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Plombs fondus 


LE MEIILEUR AMI DE VOTRE PC ! 


Alors comme c'est No§l ? Bon, on 
pourrait vous souhaiter la sante, les amours, 
tout pa quoi, mais 
puisqu’on s’appelle 
Hardware Mag, on va 
vous souhaiter tout plein 
de petits PC tout beaux 
pour 2005. Ben oui, avec 
tout ce qui sort, vos 
economies du nouvel an, 
vous avez interdt a les 
faire fructifier. A moins 
que vous ayez deja 
craqu§ pour un des 
produits que nous 
testons pour vous. 

A la r§dac, on n'arrete 
pas de craquer, certains 
commencent m§me a 
fondre un peu les 
plombs comme vous 
pourrez le constater 
dans certaines de ces 
pages. Et oui, I’amour de 
i’informatique nous 
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magazine 


pardonnerez k votre serviteur ses 
egarements mais ce bouclage a vraiment 
ete dur. Le r^sultat que 
vous tenez entre les mains 
en valait a notre sens la 
chandelle ! 



Enfin, votre serviteur va 
6galement profiter de cet 
edito pour adresser ses 
vceux a plein de gens : a 
Thomas, depasser les 6 
Ghz en overclocking et les 
400cv en 6 cylindres ; a 
Jeremy, trouver 

I’appartement/salle de jeu 
en r§seau de ses r§ves ; 
k David, trouver sa petite 
asiatique folle de jeux 
video et de code source ; 
a Cyril une Audi TT ; a 
I’autre David des pilules 
de calmant k sa mesure ; 
k Coralie faire un b§be k 
Jer§my (??);& Fabien et 
Manuel, un job sympa ; k mes parents une 
si chers lecteurs 


SSanffl iBWW 


6treint. Amour ??? Si, si, on a os k conjuguer 
ces 2 mots ;) Entre les 6800 GT, les ecrans bonne sante, et a tous 
50’ HDTV, les Athlon 64 et les Far Cry/Total 
War/Need for Speed, notre cceur a balance. 

Tous, nous les avons aime, tous nous les 
avons achete, notre banquier, il a appele. 

Dure r6alit§... Heureusement, PC Update et 
Hardware Mag veillent sur votre porte 
monnaie... Bon allez, j’arr§te, vous 



de continuer a vous eclater avec vos PC :) 
Joyeux Noel et bonne annee ;) 

Christian Marbaix 
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133 Go par plateau 


Apres une s6rie 7200.7 un peu decevante par rapport a la 
concurrence mais tres silencieuse, Seagate revient en force en 
cette fin d’annee 2004 avec sa nouvelle gamme de disques durs 
3.5 pouces 7200.8. Proposees en versions 250, 300 et 400 Go, ces 
mites d’une vitesse de rotation de 7200 trs/min a interface SATA-II 
native seront en 8 ou 16 Mo de memoirs cache, et en interface 
SATA ou PATA. Seules les versions SATA b6neficieront 
naturellement du NCQ sur une plate-forme adequate. Avec des 
plateaux de 133 Go. on est en droit de s'attendre a de bonnes 
performances mais il faudra bien sur le verifier dans les benchs, 
tout comma les nuisances sonores et I’apport du NCQ. En 
attendant les nouvelles gammes Western Digital qui ne devraient 
plus tarder, il sera interessant de mettre ces 7200.8 en face des 
Diamond MaxPluslOde Maxtor, references du moment en ce qui 
conceme les disques 7200 trs/min et qui devraient enfin etre plus 
facile s a trouver. Aucun prix n’avait encore ete annonce sur cette 
gamme 7200.8 au moment ou ont ete ec rites ces lignes. 


| PC Update 14, en kiosque 
jusqu'a fin decembre 


PC UPDATE 


1 3,8 GHz chez Intel 


Sans tambour ni trompette, Intel fait progressersa 
gamme. Dernier processeur de la serie 5xx, le P4 570J 
sera disponible al'heure ou vous liraz ces lignes. 
Cadence a 3,8 GHz, il est dote de la derniere evolution 
du core Prescott, nom de code E0. Celle-ci apporte le 
support du NX-Bit (qui offre une protection materielle 
contre les attaques exploitant des failles de securite de 
type "depassement de tampon") et une dissipation 
thermique reduite d’environ 20 %. Autre fonctionnal'ite 
qui fait son apparition : le Thermal Monitor 2. Celui-ci, 
comparable au Cool n' Quiet de I'AMD Athlon 64, 
permet une variation automatique de la frequence 
d'horloge en fonction de la charge. Cela permet de 
reduire les besoins en refroidissement et done la 
consommation et le bruit dans les applications 
bureautiques. Reste & savoir ce que cela donnera en 
pratique, les resultats 




nouvelle 

fonction. Le P4 570J 
embarque 1 Mo de cache L2, la ou 
la prochaine serie 6xx, qui devrait prendre la 
releve I'annee prochaine, en recevra 2. Comme tous 
les nouveaux processeurs, il est chera sa sortie (Intel 
le facturant $637). Les processeurs de plus faible 
frequence utilisant le meme core (identifiables par le 'J’ 
qui suit leur numero de models) s’avSreront d'un 
meilleur rapport petfotmances/prix, tout en offfant les 
memes fonctionnalites. A noter I'annonce par Intel de 
I'abandon du core Northwood, qui est done 
definitivement remplace par le core Prescott 
(heureusement qu’ils ont attendu cette version J 
pourrait-on dire). 


Ajoutons que la grosse nouveaute du mois chez Intel 
est sans conteste r arrives du chipset S25XE. 
Supportant le FSB1066 et permettant done a la 
DDR2 de travailler en mode synchrony le seul 
processeur capable de I’exploiter est a I’heure 
actuelle le P4 EE 3.46 GHz. Le gain de performances 
par rapport aux plates-formes FSB800 n’est helas 
pas tres important tandis que le prix est 
particulierement eleve. 


i decembie047janvier 05 





i que I 'on an parte, at I'arrivee du 
format BTX commence a peine a 
se concretiser 
aujourd'hui. Ce 
nouveau format 
conceme les 
boitiers, les cartes 
m&res et les 


adaptee au ref roidissement des 
composants modemes. Intel annonce done 
sa premiere carte mere BTX, disponible 
prochalnement dans nos contrees. La 
D91 5GMHLK offre un emplacement 
processeur proche de la paroi avant du 
boitier, et situe a une hauteur proche de 
celle du northbridge et de la carte 
graphique. Cela permet a ces trois 
composants de berteficier d'un flux d'air 
fraisvenantdirectementde I'exterieur, et 
d’ameliorer ainsi leur refroidissement. Outre 
e specificite, la nouvelle carte mere 
d'lntel est equipee d'un chipset i915G, d'un 


port PCI-Express 16x, d’un PCI-Express 
lx, de 2 PCI classiques et de quatre 
emplacements DDR1 . Le BTX doit etre 
dans fair du temps, car Shuttle annonce 
son premier PC res pedant ce format. Le 
XPC SB86i integre un chipset S15G et un 
southbridge ICH6R. II est dot6 d’un port 
PCI-Express I6x, de deux emplacements 
DOR1, de quatre ports SATAetd’une 
alimentation 275 watts. Outre I'optimisation 
du refroidissement permise par le BTX, it 
integre un systeme de fixations en 
caoutchouc pour disque dur afin de reduire 
encore le volume sonore. 





■ Les plans d’AMD 
pour 2005 


Debut 2005 devrait apparaitre une 
nouvelle revision du core des Athlon 64 
graves en 0,09 micron, la revision « E -. 
On y trouvera des optimisations du 
controleur memore et le support des 
instructions SSE3, deja supportees par 
les P4 Prescott d'lntel. C'est ce core qui 
sera utilise par les future Athlon 64 
4200+ (2,6 Ghz) et Athlon 64 FX-57 (2,8 
GHz avec 1 Mo de cache), prevus 
respectivement pour mi 2005 et pourle 
deuxieme semestre2005. II faudrait 
done attendre plus de six mois pour voir 
arriver une montee en frequence de 
I'Athlon 64 ! C'est assez etonnant, mais 
il semblerait effectivement que les 
montees en frequence se fassent de 
plus en plus diffidlement, autant chez 
AMD que chez Intel. On peut done 
penser que I'avenir se situe plutot du 
cote des processeurs dual-core 
(incorporant deux cores, et qui 
fonctionnent done comme un systeme 
biptocesseur) que des frequences aux 
valeurs astronomiques. De tels 
processeurs sont & I'etude chez AMD 
comme chez Intel, mais ne pourront 
reellement etre exploits que par des 
applications specialement optimises. II 
y a done fort a parier que les 
processeurs achetes en ce moment 
aient encore de beaux jours devant eux. 


■ MiniPC Biostar IdeQ 300G 

II va bientot devenir totalement inutile d'allumer les miniPC, 
tant ils savent fairs de choses lorsque la partie PC est 
eteinte. Jugez plutot : le nouvel IdeQ 300G sait lire les DVD, 
at MP3, permet d'ecouter la radio, le tout sans 

a demarrer le PC ! S'appuyant sur un 
■ wiipset i915G + ICH6R, il integre la 
I video Intel GMA 900, que I'on pourra 
remplacer par une carte graphique au 
I forniat PCI Express. Outre cela, on y 
trouve un port miniPCI, un port PCI, la 
gestion du son 7.1, un lecteurde cartes 
multiformat et un Scran LCD en fagade. 
Son systeme de refroidissement utilise 
in ventilateur 80 mm et devrait 
permettre de garder le volume sonore en 
dessous des 30 db(a). L'ldeQ 300G sera 
disponible a la mi-decembre, au prix public 
conseilte de 450 €. 
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■ Des GeForce 6600 GT sur port AGP 

Prevues pour la fin de I 'annee, les GeForce 6600 GT AGP vont venir 
concurrencer les cartes a 200 - 250 € comme la Ftadeon 9800 Pro. 
Leur GPU est cadence & 500 MHz et leur memoire a 450 MHz, contre 
500 MHz pour la version PCI Express. Pour permettre le passage a 
I'AGP, un bridge HSI (High Speed Interconnect) a StS ajoute qui fait la 
conversion entre le port AGP et la puce PCI Express. Si le PCI 


de celles de la version PCI 
Express. Seule la memoire 
cadencee a une frequence 
tegerement plus faible fera perdre 
quelques points dans les 
benchmarks. Avec un prix proche 
de celui d'une Radeon 9800 Pro, 
les 6600 GT AGP constitueront un 
meilleur investissement grace a des 
performances tegerement superieures 
et a des fonctionnalites plus importantes. 
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II avait ete presents au salon Computex cat 6t6 mais (ardaii a arriver en France, void 
enfin venu le CNPS7700 1 Ce ventirad reprend le design en forme de Wipe du 
CNPS7000. mais report un ventiiateur 120 mm au lieu d'un 92 mm. II va done offrir un 
meilleur rapport refroidissement/bruit. Destine aux Athlon 64 et Pentium 4 sur socket 478 
ou socket 775, Bne 
remplacera pas le 
CNPS7000 mais se 
positionnera comme un 
produit plus haut de 
gamme. Sa forme 
particuliere lui permet de 
participerau 

refroidissement de to us les 
elements se trouvant 
autour du processeur : 
northbridge, memoire, 
carte graphique. Affiche k 
un prix de 49,50 € pour la 

aluminiim, et 59,50 € pour 
la version tout cuivre, il est 
livfe avec un regulateur de 
vitesse manuel Fanmate 2. 


I ADSL haut debit : des pointes a 1 5 Mbps 

Elle est revolue, I’epoque ou surfer sur le web consistait a attendre plusieurs 
minutes I’affichage d’une page austere de texte noir sur fond gris. Les foumisseurs 
d’acces a Internet font aujourd’hui la course aux debits, et a en juger par les 
plaintes constantes des internautes feraient bien de se focaliser un peu plus sur la 
qualite du service... Mais nefaisons pas la fine bouche, les offres proposees 
aujourd'hui sont pour le moins allechantes. A commencer par celle de Free, qui 
grace k l'ADSL2+ peut fournir un debit de 15 Mbps en reception et 1 Mbps en 
emission dans les zones degroupees, le tout pour 29,99 €/mois. Wanadoo devrait 
emboiter le pas debut decembre en region parisienne avec une offre ADSL2+ allant 
jusqu'a 1 8 Mbps en reception. L'ADSL2+ est une evolution de l’ADSL2 qui permet 
d'obtenir des debits plus eleves (25 Mbps theoriques), tant que Ton ne se trouve 
pas trop loin du repartiteur telephonique. L'ADSL2 quant a lui permet d'obtenir des 
debits allant jusqu'S 8 Mbps theoriques, et I'on parle d’ADSL Max pour les offres 
exploitant le maximum de cette bande passante. C'est le cas de I'offre Cegetel 
7 Mbps, qui coute 24,90 €/mois pendant les douze premiers mois, puis cinq euros 
de plus. Le tarrf est valable a condition de souscrire a I'offre de telephonie fixe de 
Cegetel avec preselection de I'operateur, sans quoi il faudra ajouter 5 €. Chez N9uf 
Telecom, il faudra compter 14,90 €/mois avec preselection de I'operateur 
telephonique, 5 € de plus sans cela. Au bout de 12 mois, le tarif augments de 
5 €/mois. Reportez-vous a notre tableau pour un apergu des foumisseurs d’acces 
proposant des lignes ADSL k 3 Mbps et plus. 








7Mtps 


vbSmi wm" USt> 


N9iX Telecom 

8 MCfts 


2*/mote(5*/mols verson 

110 ’ 2 ' m0t 4M 


5 MOps 

22.90* 

Voodu 45,90* 

5'^*^ a T o ” u,a0 ' 2 ' n0S 45€ 


3MCps 


1.99* mois 

Pasdolraerfriscrelionoude lOalllallon. 


■ Des nouvelles 
des chipsets ATI 

Alors que le PCI Express arrive sur la plate- 
forme Athlon 64, grace au nForce4 de nVidia 
et au K8T890 de Via, ATI compte bien 
participer a la bataille avec ses chipsets 
Radeon Xpress 200 et Radeon Express 200 
P. Ces deux chipsets sont congus pour 
I'Athlon 64/FX et les Opteron, sur tous les 
sockets, et fonctionnent en collaboration 
avec un southbridge nomme SB400. Ils 
offrent le dual channel, un port PCI Express 
16x, quatre ports PCI Express, cinq ports 
PCI. hurt USB, le son AC97, deux ports PATA 
et quatre ports SATA. Ils gerent le RAID 0 et 1 
mais pas le 0+1 , et n'integrent pas le LAN (qui 
de/radonc etre ajoufe par les fabricants de 
cartes meres sous la forme d'un autre 
composant). La seule difference entre les 
deux veisions est la presence d'une solution 
graphique integree dans la version Express 
200, tandis que la 200 P n'en comporte pas. 
La partie graphique constttue justement tout 
1'interetde ce chipset, car le core graphique 
irrtegre est un x300, cadentfe a 350 MHz et 
compatible DirectX 9 1 Utilisant une rrfemoire 
integree a la carte mere, la memoire presente 
sur le PC ou bien une combinaison des deux, 
il n'offrira certes pas les memes 
performances qu'une bonne carte graphique 
separee (une x300 obtient de meilleures 
performances), mais enterre facilement la 
partie graphique du 915G cflntel. Le chip 
graphique propose une sortie VGA classique 
ainsi qu’une sortie DVI, et gere le biecran. En 
ajoutant une carte graphique PCI Express, on 
pourra done gerer jusqu’a quatre ecrans. 
L'afcsence de port LAN dans le chipset 
permet a ATI de realiser quelques economies 
et les cartes basees sur le Radeon Xpress 
200 devraient etre assez bon marche. Bles se 
posit ion neront done en con current es des 
cartes a base de K8T890 plutot que de 
nForce4, ces dernieres etant plus cheres. Le 
Radeon Xpress devrait done rencontrer un 
certain succes dans les configurations 
economiques s'appuyant sur I'Athlon 64, 
mais ne pourra bien sur pas satisfaire 
pleinement les amateurs de jeux video. 



sssssw 
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Service Pack 2 : 

le bilan 

Nous sommes encore nombreux a ne pas avoir installe le service pack 2 
pour Windows XP de MicrosoPt. Presque quadre mois apres sa sordie, il 
esd demps de se jeder a I’eau ! Mais Paisons d’abord le bilan des problemes 
constates ed des precautions a prendre avand ed pendand Pinsdalladion. 



H e SP2 ressemble beau- 
coup a une grosse mise a 
jour de securite, et c'est la la 
principale raison de I'adopter. 
Avec son firewall int6grd, I'anti- 
pop-up pour Internet Explorer, 
le blocage des pieces jointes 
executables dans Outlook, le 
centre de securite, cette mise a 
jour blindera votre ordinateur 
contre de nombreux risques lies 
a ('utilisation d'lnternet. Mais 
cela ne va pas sans quelques 
incompatibilites avec les logi- 
ciels de securite preexistants. 
Avant d'installer le SP2, pensez 
a desactiver ou desinstaller tout 
antivirus ou firewall que vous uti- 
lisez actuellement. II est aussi 
recommande de desactiver les 
logiciels d’emulation de CD/DVD 
comme Alcohol 120 % ou 
Daemon Tools. 

Les logiciels qui posent des 
problemes de compatibilite 
avec le SP2 sont peu nom- 
breux, mais mieux vaut les 
connaitre avant de se lancer 
dans I'aventure. Microsoft a 
etabli une liste de logiciels qui 
cessent de fonctionner apres 
I'installation de la mise a jour a 
cette adresse : 

http://support.microsoft.com/ 
default. aspx?kbid=884 130. 
Bien souvent, le probleme vient 
du firewall integre qui bloque 
I' application. Redonner le droit 
au programme de se connecter 
& Internet est heureusement 
assez simple. Une fois le SP2 
installe, faire « D6marrer -> 


Executer », taper wscui.cpl ■ 
puis cGquer sur » Ok ». Qiquer sur 
» Pare-feu Windows », et dans 
I'onglet » Exceptions » cliquer sur 
- Ajouter un programme ». 

S6lectionner le programme 
dans la liste ou bien faire - par- 
courir ■•. Faire « Ok », verifier que 
la case situee a cote du nom du 
programme est bien cochee, et 
faire ■ Ok ». 

Toujours dans le domaine des 
problemes logiciels, il peut arriver 
que le programme d’ installation 
de Windows XP SP2 se bloque a 
mi-chemin et ne puisse pas se 
terminer. Dans ce cas, essayez 
d'installer la mise & jour 
<■ KB 885894 » (recherchez ce 
code sur http://www.microsoft.fr). 

Ce petit bout de code de 760 Ko 
est assez mal nomm6, puisqu'il 
ne s'agit pas a proprement parier 
d'une miseajour; inutile de I'ins- 
taller si vous avez deja reussi a 
installer le SP2. II n’est utile que 
si vous etes confronts a ce pro- 
blems de blocage : installez-le, 
relancez I'installation du SP2, et 
tout devrait se derouler convena- 
blement cette fois-ci. 

Un autre problems logiciel 
assez commun est le message 
d'erreur ■ Erreur d’installation du 
Service Pack 2 / L’installation du 
Service Pack 2 est annulee ». 
Ce problems existait deje avec 
le SP1, il est lie a des fichiers 
DLL qui ne sont plus enregistres 


dans la base de registre. Cela 
peut se produit si I'on utilise le 
logiciel gratuit XP-Antispy (un 
excellent programme par 
ailleurs, qui permet de desacti- 
ver certaines fonctionnalites 
agagantes de Windows XP et 
que I'on peut telecharger sur 
httpWwww.xp-antispy.org/). II 
faudra alors reenregistrer ces 
DLL manuellement. Faire 
- Demarrer->Executer », taper 

■ Regsvr32.exe licdll.dll » puis 
faire « Ok ». Recommencer avec 

■ regsvr32.exe regwizc.dll ». 

L'installation du SP2 devrait 
maintenant se derouler sans 
anicroche. 


Encore quelques recommanda- 
tions concernant les logiciels 
avant I'installation. Pensez d 
verifier que votre ordinateur 
n'est pas infecte par des spy- 
wares. Ceux-ci peuvent provo- 
quer des dysfonctionnements, 
comme des reboots intempes- 
tifs une fois le service pack ins- 
talle. Pour venir a bout des 
intrus, vous pouvez utiliser un 
logiciel comme Spybot Search 
& Destroy (http://www.safer- 
networking.org/fr/index.html) ou 
Ad-Aware (http://www.lavasof- 
tusa.com/software/adaware/). 
Qui plus est, SP2 ou pas, mieux 
vaut vous debarrasser de ces 
programmes importuns. 
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Assurez-vous aussi d’avoir les 
pilotes les plus recents pour vos 
peripheriques, en particulier avec 
les ordinateurs de marque, qui 
peuvent poser probleme si I'on 
utilise des drivers non signds. 

II n'y a pas k proprement parler 
d'incompatibilites materielles 
avec le SP2 qui aient ete recen- 
sees. Toutefois, il peut arriver 
que les Pentium 4 k core 
Prescott fonctionnant sur des 
cartes meres au BIOS un peu 
ancien provoquent des blocages 
au demarrage de Windows une 
fois le Service Pack install^. 
Pensez done k mettre k jour 
votre BIOS avant I’installation ! 
Quelques applications peuvent 
aussi se reveler incompatibles 
avec la gestion du NX-Bit de 
I’Athtan 64 (Fonction DEP du 
SP2). A notre connaissance, la 
seule solution est alors la deins- 
tallation pure et simple du SP2, k 
moins de ne plus utiliser I'appli- 



En cas de panne 

Vous avez tout essaye, mais rien 
n’y fait : apres installation du SP2 
votre systems ne d6marre plus. 
Votre dernier espoir de r6cup6rer 
un systeme utilisable - hormis 
les incantations vaudou - va etre 
d'utiliser la console de recupera- 
tion de Windows XP. Nous allons 
voir comment proceder. 

Commencez par ddmarrer avec 
le CD d'installation de Windows 
XP, mais ne lancez pas une nou- 
velle installation. Appuyez sur la 
touche ‘R’ lorsqu'on vous le pro- 
pose, pour lancer la console de 
recuperation. Choisissez celle de 
votre installation de Windows qui 
pose probleme (dans le cas le 
plus courant vous n'en avez 
qu'une seule, tapez done '1'), 
puis entrez le mot de passe 
administrateur. Tapez alors les 
commandes suivantes : 

cd 

SMServi cePackUnins tallSXSp 
uninst 

batch spuninst.txt 
exit 


Retirez le CD du lecteur et rede- 
marrez I'ordinateur normalement. 
Une fois sous Windows, faites « 
Dem arrer- >Ex6c uter ", tapez » 
cmd •• puis cliquez sur » Ok ». A 
I'invite de commande, tapez les 
commandes suivantes : 

cd % Windir 

%\SNtServicePackUninstallS\ 

Spuninst 

spuninst.exe 

II ne reste plus qu'd suivre les 
instructions pour terminer la 
desinstallation. Si cette experien- 
ce negative avec le Service Pack 
2 vous a decourage de I'instailer, 
et que vous utilisez les mises a 
jour automatiques, vous pouvez 
bloquer son telechargement par 
Windows Update avec I'outil 
XPSP2Blocker Tools congu 
par Microsoft (recherchez 
■ XPSP2BlockerTools » sur 
http://www.microsoft.com/). 
Cet outil va vous permettre 
d' autoriser ou d'interdire le tele- 
chargement. 

Pour vous qui hesitez a passer 
au SP2, cette lists de pro- 


blemes doit sembler bien 
inquietante. Pourtant, la majori- 
ty des installations se deroulent 
correctement. Arm 6 de cette 
petite liste de solutions aux pro- 
blames les plus frequents, n'he- 


sitez pas a vous lancer, au final, 
son apport est plutot positif. A 
condition toutefois d'avoir une 
quantity confortable de RAM : 
avec le SP2, 512 Mo consti- 
tuent un minimum. 
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Cas pratiques 



Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 



CORSAIR’ 


En nous envoyant une 
question technique par mail, 
vous pouvez gagner un kit 
m6moire Corsair 2*512 Mo 
TWINX512-3200XL avecune 
latence record de 2-2-2-5, de 
quoi serieusement booster les 
performances de votre PC... 

La redaction choisira la 
la plus pertinente et son auteur 
recevra le Giga de memoire ! 
Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de 
maniere individuelle a toutes 
les questions ! 


r»: Thomas "M. Scott' Olivaux 


J'ai lu votre dossier pour 
monter un serveur Debian 
sous Linux et il tom be bien 
car je souhaitais faire un 
serveur Web afin cfabriter 
un site que je viens de 
creer mais qui demande 
beaucoup de place (plus 
que les 100 Mo proposes 
par mon foumisseur). 
Helas, jen'y connais rien 
etqa a I'air complique 
malgre vos nombreuses 
indications. Y a-t-ii un 


moyen plus simple de 






iff” 

! 


5555 


;=r 








gurationNAjout/suppression de 
programmes". Dans la fenetre 
qui vient de s'ouvrir, cliquez a 
gauche sur "Ajouter/Supprimer 
des composants de Windows”. 
Dans la liste, cochez “Services 
Internet (IIS)“. Apres quelques 
instants, IIS sera bien installs, 
vous pourrez le parameter en 


utilisant les nouveaux raccour- 
cis presents dans le menu 
'' Demarrer". 

Demiere chose, si vous souhai- 
tez done pouvoir atteindre votre 
ordinateur depuis I'exterieur, 
e'est-a-dire depuis Internet, 
deux solutions s'offrent a vous. 


Soit vous disposez justement 
d'une adresse IP fixe et il suffit 
done de taper cette adresse 
pour charger votre site Web d'oii 
que vous vous trouviez, soit 
vous n'en avez pas et/ou vous 
preferez avoir un nom de domai- 
ne, auquel cas nous vous 
conseillons d'aller voir aupres 
d'un service de DNS dyna- 
mique, gratuit et plus facile a 
mettre en place qu'un veritable 
nom de domains. En creant un 
nom de domains chez DynDNS 
par exemple (www.dyndns.org), 
vous pourrez acc6der a votre 
site Web depuis n'importe oil en 
tapant ce nom de domaine. Si 
vous n'avez pas d'lP fixe, ce qui 
signifie qu'elle change reguliere- 
ment, le DNS dynamique est 
encore une fois la solution. 
Installez sur votre PC un petit 
programme de DNS dynamique 
et ce dernier va s'occuper de 
controler r6gulfarement votre 
adresse IP publique et, en cas 
de changement, il va prevenir 
votre service de DNS dynamique 
pour que la redirection de votre 
nom de domaine soit modifies. 
Sur le site de DynDNS, vous 
trouverez touts une panoplie de 
logiciels gratuits. 



Revenu au hardware 
apres un bon moment 
d'absence, j'ai garde /' ha- 
bitude de brancher sur 
une meme nappe IDE un 
peripherique rapide et un 
lent, dans mon cas un 
disque dur "system" avec 
un lecteur DVD-ROM. La 
deuxieme nappe etant 
pourvue d'un disque dur 
"datas" avec un graveur 
DVD+R/RW. Dans un de 



vos demiers articles trai- 
tant de /' assemblage du 
PC, vous recommandez 
de mettre les deux 
disques durs sur une 
nappe et les deux tec- 
teurs/graveurs de DVD 
sur une autre nappe. Y 
aurait-il quelque chose 
qui aurait evolue depuis ? 


□ Votre interrogation est 
tout a fait legitime, 
d'autant que votre 
fag on de fairs est bonne. Rien 
n'a change depuis que "vous 
avez quitfa le hardware". Nous 
avons conseilte de brancher les 
disques durs et les lecteurs 
optiques de la sorte plus par 
habitude que par reel besoin. En 
effet, il a longtemps ete conseiile 
de brancher le graveur de CD 
sur une nappe differente de celle 
du ou des disques durs faisant 
office de lecteurs sources, de 
mSme qu'il 6tait conseiile de ne 
pas mettre le lecteur CD et le 
graveur CD sur la meme nappe il 
y a encore quelques annees. 
Ces conseils proviennent done 
du passe, a I'epoque ou les gra- 
veurs n'avaient pas encore de 
technologie type Bumproof per- 
mettant de mettre en pause en 
cas d 'interruption du flux de 
donnees, et que les debits 
offerts par les contrbleurs ATA 


excellents. Rappelez-vous, jus- 
qu'en 1999 environ, le simple fait 
de vouloir ouvrir Word ou 
Internet Explorer pouvait mettre 
en p6ril une gravure. 
Aujourd'hui, ga a beaucoup 
moins d'importance, il est vrai. 


Votre methode de branchement 
est tres bonne egalement 
puisque vous optimisez au 
mieux la bande passante. 
Rappelons que la norme 
ATA/ATAPI-6 autorise jusqu'a 
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Cas pratique 




Dans vos articles, vous 
avez deja parte plusieurs 
fois des temperatures 
acceptables pour les 
processeurs. Mais qu'en 
est-il des cartes 
graphiques ? Les 
generations GeForce FX 
et Radeon 9 800 
chauffent pas mat, sans 
parler des demieres 
sorties. Par ailleurs, 
comment connaitre ces 
temperatures ? 

II est vrai que les cartes 
graphiques modemes 
chauffent beaucoup, 
surtout les plus puissant es. I suffit 
pour cela de con stater (‘ameliora- 
tion constants des systemes de 
refroidissement de generation en 
generation. II est assez difficile de 
dire quelles sont les temperatures 

gent selon les cartes graphiques 
et il en exists tant. Grosso modo, 
nous pouvons dire qu'une carte 
graphique puissante et modems, 
GF FX5800/FX5900/6 800 ou 
Radeon 9 700/9 800/X800 ne doit 
pas d6passer 55° au repos et 80° 
en pleine charge avec un refroidis- 
sement d'origine. 



100 Mo/s par canal (133 Mo/s 
dans le cas de la norms 
ATA/ATAPI-7 qui n'a pas ete 
adoptee par tous les construc- 
teurs) ; un canal correspond a un 
connecteur ATA sur votre carte 
mere, sur lequel peuvent etre 
relies deux peripheriques au 
maximum, I'un en mattre (mas- 
ter) et I'autre en esclave (slave). 
Les disques durs actuals etant 


capables de depasser les 50 
Mo/s de fagon soutenue pour 
les meilleurs et plus encore en 
mode "burst" (envoi de donnees 
tres rapides pendant un court 
instant) il peut done etre interes- 
sant de repartir les deux disques 
durs sur les deux canaux ATA. 
Neanmoins, si deux disques 
durs dernier cri sont effective- 
ment capables d'exploKer la 


totalite de la bande passante 
offerte par un seul canal (1 00 ou 
133 Mo/s), ce dernier n'est pas 
encore une bride pour autant, il 
est Impossible de sentir un 
ralentissement lie au fait que les 
deux disques sont sur une seule 
nappe. D'allleurs, si ralentisse- 
ment il y a, e'est uniquement 
lorsque les deux disques sont 
utilises en simultane. 

Pour resumer, I'ordre de bran- 
chement des disques durs ATA 
et des lecteurs optiques ATAPI 
n'a pas grande importance d'un 
point de vue des performances. 
De me me, bien que la norme 
ATA/ ATAPI definisse que le peri- 
pherique “0“ (maitre) doit etre en 
bout de nappe et que le periphe- 
rique “1 “ (esclave) doit etre sur le 
connecteur intermediaire, il est 
generalement possible de faire 
I'inverse en pratique. 


Generalement, nous consta- 
tons plutot des temperatures 
de 35 & 50° au repos et de 60 a 
75° en charge. 

Les GPU sont tres tolerants ; 
m§me a plus de 1 00°, its ne s'en- 
dommagent pas. Les construc- 
teurs ont mis en place un systems 
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qui permet de touts fagon de 
ralentir la carte en cas de trop 
haute temperature, pour la prote- 
gee Le seuil de ralentissement des 
GeForce FX5900 est de 140°, pas 
moins ! Pour que ce systems 
puisse fonctionner, ces memes 
construe teurs commencent a 
equiper leuis cartes de sonde6 de 
temperature. Chez nVidia, toutes 
les GeForce 5 900 et 6 800 sont 
equipees. il semble 6galement 
que ce soit le cas des GeForce 
FX5700 et 6 600. Du cote d'ATi, il 
aura fallu attendre la Radeon 
9800XT pour qu'une sonde de 
temperature soit integree, mais il 
faut bien reconnaitre qu'elles 
chauffent moins que leurs concur- 
rentes. Les nouvelles X800 sont 
aussi equipees de la sorte. Pour 
lire les informations de temperatu- 
re des diodes internes des cartes 
graphiques concemees, il suffit 
d'ouvrir le pilote et de chercher 
I'onglet adequat ou d'installer un 
logiciel capable de delivrer cette 
information, tel qu'Everest 
(www.lavalys.hu). Autrement, vous 
pouvez egalement opter pour 
I'instailation d' une sonde de tem- 
perature a glisser entre les ailettes 
du radiateur, mais la temperature 
indiquee sera alors inferieure a 
celledu GPU proprement dl. 

Si votre carte graphique semble 
chauffer, ne vous inquiet ez pas 
trop cependant Votre PC planters 


bien assez tot, avant la chaleur 
soit fatale pour votre materiel. 
Notez egalement que la sonde de 
temperature integree peut etre 
mal interpretbe. A ce propos, il 
arrive qu'en mettant le BIOS de la 
carte graphique a jour les tempe- 
ratures indiquees chutent de 10° 
et parfois plus ! 



J'ai fait depuis peu 
/' acquisition d’une 
nouvelle machine 
dont void la config, 
basee sur une carte 
mere Asus A8V WiFi 
Deluxe et un 
Athlon 64 3 500+, avec 
un 4x512 Mo de PC3200 
(PQI) et une GeForce 6 
800 GT MSI. 

Helas, je rencontre 
certains problemes 
dans differents jeux 
et logiciels, Farcry 
et 3DMark 2003 
notamment. 

En ce qui concerne 
Farcry, mon PC semble 
bride, impossible de 
configurer les details 
graphiques au max, alors 
qu'un jeu tout aussi 


gourmand comme 
Doom 3 tourne sans 
aucun probleme. Le jeu 
ne veut pas afficher 
les details pour ce qui 
est de I'eclairage, de 
I'eau, etc. alors que sur 
mon ancienne config, 
je pouvais tout 
pousser 
a fond meme si 
ce n'etait pas fluide 
(Athlon 2 800+ avec 
768 Mo PC2700, 

GeForce 5 700). 

Au niveau de 3DMark, 
j'ai teste recemment la 
version de base (non 
payante) et j’arrive au 
score ridicule de 3 700. 
Pourtant des jeux 
comme Doom 3, Unreal 
Tournament 2004 ou 
Painkiller toument 
sans aucune difficulty 
avec les details 
pousses au max. 

D'ou pourrait provenir 
le probleme selon vous ? 

Tout d'abord, permettez- 
nous de vous feiiciter 
pour I 'achat d'un tel 
PC. Autant de puissance laisse 
reveur. Votre probleme heias 
n'est pas facile a traiter, surtout 
sans etre devant I'ecran. Notre 
premier raisonnement etait que 
la version de DirectX n'etait pas 
bonne, pourtant Doom 3 
requiert DirectX 9.0b pour fonc- 
tionner, e'est-a-dire la meme 
version que FarCry. Peut-etre 



change de carte graphique 
sans reinstaller Windows a per- 
turbe le systeme (rare mais pos- 
sible). La seule chose que nous 
pouvons vous conseiller consis- 
ts e reinstaller le pilote de votre 
carte graphique et DirectX, la 
derniere version 9.0c tant qu'e 
faire. Vous pouvez essayer par 
ailleurs d'autres versions des 
pilotes nVidia. II y a bien sur la 
derniere version officielle que 
vous pouvez facilement trouver 
sur le site officiel www.nvidia.fr, 
mais il exists egalement des 
versions plus recentes, en 
cours de ddveloppement, qui 
corrigent des bugs... ou en 
ajoutent parfois. Si jamais vous 
avez conserve votre systeme 
d'exploitation en changeant de 

conseillons egalement de reins- 
taller completement Windows. 
Enfin, vous pouvez essayer de 
voir si le constructeur de votre 
carte graphique propose une 
mise & jour du BIOS. Mais quand 
un jeu tourne et pas un autre, on 
ne peut que tres rarement incri- 
miner le hardware. Au bout du 
compte, devant un cas aussi 
curieux, e’est souvent la reinstal- 
lation de Windows qui s'impose. 
A titre indicatif, une machine 
comme la votre devrait depasser 
les 10 000 points au 3DMark03. 




i decembie 04/janvier 06 



best of 2004 


Le Best-of 

12004 

Par . Thomas OlhrauK 


"Je tombe plus facilement 
amoureux d'une carte mere 
qued'une femme... c'est grave ?" ai- 
je demande a mon redacteur en chef, 
a I'occasion du test de la carte As us 
P5AD2-E Premium. Et lul m'a repon- 
du : "C'est bon signe" I Mais oil va-t- 
on ? C'est pfecis6ment cet amour du 
materiel informatique, cette passion 
qui nous anime tous, qui est a I'origi- 
ne de publications comme Hardware 
Magazine. D'ailleurs, nous ne dou- 
tons pas que bon nombre d'entre 
vous se reconnaissent en lisant ces 
quelques lignes, sans quoi nous ne 
serions peut-6tre pas fa j 
Comme tout nerd qui se respects, 
nous avons done passe I'essentiel de 
notre temps, cette annee encore, k 
tester toutes les nouveautes hardwa- 
re ou presque. II y a eu des moments 
de grande excitation, quelques 
deceptions, mais quoi qu'il en soit, 
que de souvenirs I Pour son premier 
“best-of, la redaction s'est serieuse- 
ment creuse les meninges. Le petit 
monde du hardware informatique ne 
s'endormant jamais, les sorties s'en- 
chainent k vitesse grand V et 1 est dif- 
ficile de se rappeler de tous les pro- 
duits. C'est long une annee, mine de 
rien. La selection de composants que 
nous vous proposons ici n'est pas 
comparable k un guide d'achat tel 
que nous le faisons habituellement. 
Nous vous indiquons cedes les 
meilleurs rapports qualite/prix pour 
chaque categorie, mais aussi LE 
meDleur materiel, celui qui fait cra- 
quer, meme s'il coute tres cher ou s'il 
n'est pas facile a trouver. Apres tout. 


On n'arrete pas le 
prog res 

Parmi les evenements qui nous ont 
vraiment marques cette annee, le 
coup d'envoi de la TV haute defini- 
tion en France est en fete. Nous 
n'en sommes qu’au tout d£but, il 
est vrai, II est meme quasiment 
impossible de trouver du contenu 
“I6gal“ pour le moment, mais nous 
sommes sur la bonne voie. Pour 
faire simple, le DVD Vkfeo est k la 
TVHD ce que le DivX etait jus- 
qu'alors au DVD. Si vous fartes 
partie de ces personnes qui ont 
d6j& du mal a visionner un DivX 
tant c'est flou, evitez a tout prix 
d'assister a une demonstration de 
TVHD. Mais le progres ne s'arrete 
pas la, bien sur. Que dire des nou- 
velles generations de cartes gra- 
phiques ? Nous avons efe impres- 
sionnes par la beaufe de 
3DMark05 a sa sortie mais surtout 
par la vdlocite de ces cartes. d6ja 
capables de d^passer les 5 000 
points fa ou de "puissantes" 
9800XT ou 5 950 Pro tournent 
autour des 2 000 I Un tel surplus 
de puissance d'un coup, c'est a en 
perdre tous ses reperes. Comme si 
pa ne suffisait pas, Intel et AMD ne 
se sont pas calmes eux non plus 
et proposent aujourd'hui des pro- 
cesseurs de I'ordre de 4 GHz (ou 4 
000+ chez AMD), meme si nous ne 
pouvons pas vraiment affirmer en 
avoir besoin. 

L'evolution n'est pas que puissan- 
ce, heureusement. C'est aussi le 
confort. Comment ne pas s'6mer- 
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Le point de vue de Christian 

Cela a d6ja 6te 6voqu6, mais c'est vraiment la HDTV qui m'a bluffe 
cotie ann6a. Pour la quality video exceptionnelle qu'elle apporte bien 
entendu mais aussi parce qu'elle est le symbols de la convergence 
entre PC et audio vld6o. SI vous voulez profiter de la HDTV en France 
au|ouid’hul, point de salut en dehois du PC. Et quand blen rnfime du 
materiel dedle va arriver, le PC testers la pieire angulaire d'une 
configuration home cinema digne de ce nom. C'est d6j& vrai avec le 
DVD bien entendu mais encore plus avec la HD ! Bien entendu. le 
silence en perpetuelle amelioration ou les performances des cartes de 
generation 3D mark 05. Encore que les poignees de FPS que nous 
cfistillent les 6800 GT etXSOO Pro nous paraitront tterisolres I'annee 
prochaine. Mais cela fait aussi parti des plaisirs de I'informatique que 
de voir son PC se fairs ^eraser par les nouveautes car c’est la que nos 
envies de bldoullles et tweaking deviennent les plus pressantes ;) 


Le point de vue de Jeremy 

Plus qu'un produit ou qu'une technologie en particulier, o 


silencieux ? Avec les alimen- deux GPU 


plus marque en cette annee 2004. en dehors de la video haute 


tations, les radiateurs et les 
ventilateurs sortis depuis le 
debut de I'annee, vous pou- 
vez parfaitement construlre un 
PC surpuissant et presque 
inaudible. Le progrds, c'est 
aussi "pratique". Nous avons 
eu un coup de cceur particu- 
lier, ainsi que des milliers 
d'automobilistes frangais, 
pour les solutions GPS/ 
Radars sur PDA. 

2004 a vu un bon nombre de 
nouvelles technologies arriver 
sur le marette, pour notre plus 
grand plaisir. La gravure des 
DVD double couche (DL, dual 
layer) est un bon exemple. 
Certaines sont moins notoires, 
comme la volonte d'lntel d'im- 
poserla memoirs DDR-2, plus 
couteuse que la DDR sans 
apporter de performances, 
pour I'instant du moins. II est 
egalement des technologies 
vis-S-vis desquelles nous 
sommes indecis. Le PCI 
Express par exemple, qui 


Windows sur quatre ecrans. 
Qa ne sert pas k grand- 
chose... mais c'est bluffant 
tout de rrteme I 

Prix en chute 

C'est connu, en mlcro-infor- 
matique, les prix ne cessent 
de baisser. Toutefois, les prix 
en 2004 nous ont vraiment 
laisses panto is. Alors que 
quelques produits sont ven- 
dus d6mesur6ment cher, 
comme les cartes graphiques 
les plus haut de gamme, 
beaucoup de produits pra- 
tiques dont nous nous ser- 
vons tous les jours sont ven- 
dus a des prix plus que 
competitifs. Que dire des gra- 
veurs de CD & 25 € ? Des gra- 
veurs DVD ft 60 € ? Un disque 
dur de 160 Go ne coute plus 
80 € dans les meilleures bou- 
tiques ! Les ecrans LCD 6ga- 
lement se sont bien democra- 
tises, avec beaucoup de 17" 


definition, vient de la generalisation des produits me permettant 
d’ameliorer le WAF (Woman Acceptance Factor) k domicile :-). Entre 
les Mini PC, les (Jerans LCD, le sans fils avec le Wi-Fi ou le CPL, les 
disques durs de capacites gigantesques, I'effort des constructeuis 
pour rendre leur produis silencieux, et la baisse de prix general du 
materiel informatlque, tout a ete r6uni cette ann6e pour limiter 
I'encombrement et le bruit de ma salle rhseau tout en lui donnant une 
meilleure touche estttetique. Que les constmcteurs continuent sur 
cette voie, nos femmes commencent enf in a s'y faire et k lacher du 
leste I (ndlr : c'est le seul non celibataire de la bande qui parle alors...) 


Le point de vue de Thomas 

Ce qui est formidable avec le "matos" infoimatique, c'est qu'il y a 
toujours du nouveau, de quois'occuper. Nous avons beau avoir la 
chance de tester tout ce qui sort, nous continuons d'etre rdgulterement 
impressionnds par tel produit ou telle technologie. II n'est pas possible 
d'etre blase. MSrne si I'on ne peut pas vraiment parler de rapport 
qualite prix, j'ai particulierement apprecie la sortie du nouveau chipset 
Intel 91 5/925 accompagne du socket LGA775, du PCI Express, de la 
DDR-2 et de tant d'autres petites choses comme la technologie NCQ 
pour les disques durs Serial ATA. L'overclocking 6tait, est et restera ma 
passion, jesuls done tombbamoureux des nouveaux P4 "J“ ainsi que 
des Athlon 64 Winchester. Le watercooling est un peu moins ft la mode 
ces derniers mois, mais je viens dy passer et jo suis, tel un gosse, 
compfetement excite ft I'ktee de battre de nouveaux records. 


Le point de vue de David 


n' apporte pas grand-chose 
pour I'instant en terme de per- 
formances, mais qui a un cer- 
tain avenir. Pour le moment, 
nous sommes impressionnbs 
depuis la presentation de 
cartes meres avec deux ports 
PCI Express 16x. C'est le 
mode SLI de nVidia qui per- 
met, a condition d 'avoir une 
carte mere compatible et deux 


dans les 300 € et plus 
recemment, des 19“ k 400 €. 
Nous ne parlons mSme pas 
des materials premier prix, 
dont la qualite a tout de 
meme progress^. Chez 
Asrock, vous pouvez vous 
acheter une carte mb re Athlon 
XP avec reseau, son et USB 
2.0 poir a peine plus de 30 € 
! C'est stupefiant. 


Etant interesse par tout ce qui conceme le refroidissement de nos 
chores machines, et en particulier par la chasse aux decibels, je 
trouve que nous avons 6t6 plutot gates par les fabrlcants cette ann6e. 
Dans les alimentations, II y a eu tout d'aboid I'arrlvde des Tagan fin 
2003, qui n'ont vraiment commence a btre connues du public qu'au 
debut de I'annhe. Ensuitesont venues les Enermax Noisetaker, tres 
silencieuses elles aussi et offrant un bon rendement. Dans les 
ventirads, les nouveautes sont tenement plbthoriques qu'il est difficile 
de faire son choix ! Mais le Zalman Reserator reste pour moi 
I'innovation la plus sympathique de I'annee. Je discerne mon coup de 
cceur au Thermalright XP-120, un ventirad qui peut btre utilise au 
choix comme un monstre d'oveiclocking ou de silence en fonction du 
ventilateur que I'on installe dessus. et qui ne quitte plus mon P4 ! 
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Ventirads 


Chipset^el^arte^nfcres 



Processeurs 


L 'election du meilleur processeur 2004 n'est pas une mince affaire 
Pour commencer, nous ne pouvons elire qu'une gamme et non pas 
un module precis, car selon revolution des prix de vente, notre 
appreciation 6volue. S'll ne faut en gaider qu'un, c'est I'Athlon 64 sur 
socket 939. Ce processeur est puissant, salt tlrer parti de la memoire 
dual channel et s'overclocke tres bien. partlcull6rement les modeles 
graves en 90 nm. Seul I 'overclocking extreme peut peut-etre sauver le 
P4, car les tous nouveaux Pentium 4 "J" chauffent moins et 
s'overclockent done mieux. 

Pour les plus petits budgets, c'est un processeur inattendu qui a gagne 
sa place dans le best-of. II s'agit du bon vieil Athlon XP Barton ! A peine 
plus cher que le Sempron. il est pourtant plus performant et 
s'overclocke ties bien. II ne faut pas h6siter. 
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Cartesson 

L 'actualite des cartes son n'a pas 616 
lolichonne cede am6e. Tristement, il 
semble que tout le monde ait decide de se 
contenter des cartes son integrees aux cartes 
meres. Ok, il est vrai que ces derni6res sont 


Cartes reseau 

P PIus que jamais, le reseau 
s'installe dans nos foyers. Le 
mat6riel, lui, ne cesse de se 
d6mocratiser. Applaudissons le fait 
que la majorit6 des cartes m6res 
integrant aujouid'hui un conlrfileur 
Ethernet, de plus en plus souvent en Gigabit. Applaudissons 6galement les progres realises 
par le Wi-Fi, qui lui aussi se retrouve de plus en plus sur les cartes m6res. Avec r apparition 
du 108 Mbps et rarriv6edesantennesextemes,il yademeilleursd6bitset beaucoup 
moins de coupures. Enfin, nous avons une affection particuliere pour la technologie CPL 
(Courant Porteur en Ligne) qui peimet de creer un reseau ties facilement en exploitant le 
cablage electrique. Toutefois, si nous avons su apprecier ces technologies, il n'existe pas de 
mat6riel qui se demarque fortement des autres et qui m6rite sa place ici. 



devenues acceptabbs depuis quelque temps 
et que le nouveau standand HD Audio des 
chipsets Intel 91 5 et 925 a beaucoup fat 
progiesser les c hoses, mals II y a quand m6me 
un monde enlre une carle son embarqu6e el 
une "vraie". Dansce domaine, Creative reste 
leader avec sa So undBlaster Audigy 2 ZS 
Pbtinum Pro (220 €), qui lit des DVD Audio et 
decode le 7.1 . mais egalement avec des cartes 
plus modestes telles que r excel lente Audigy 
LS (65 €) ou meme rillustre SoundBlaster Uve ! 
Player 5.1 (35 €). GrSce 6 ces cartes, vous 
poutriez profiler d'une bonne spatialisation 
audio 6 1'ade du d6codeur Dolby Digital 
int6gr6, bien meilleur que celui de WinDVDou 
de PoweiOVD. et d'une qualit6 de son accrue. 
Essayez done de brancher un casque sur une 
carte son embarqu6e et une carte son de 
qualit6, vous pounez alors constat er une 
difference de souffle assez flagrante. En bref, 
sauf si la place vous manque comma dans in 
barebone. ne boudez plus les cartes son ! 
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Graveurs PVI 


Boiticrs 

L e boitier a beau Sire I'un des composants les 
morns determinants en cequi concerne les 
performances du PC hormis en relroktissement, 
nouscontinuons rdgulferament d'etre en extase 
devant certains d'entre eux. Evidemment, en 
dehors du prix, le cholx d'un boitier doit sutout se 
laire en tonction de vos gouts personnels. O'un 
point de vue purement esth6tique, notre preference 
va au boitier Cooler Master WaveMaster (1 30 € 
sans alim.) et au LianLi de la gamme Vxxx (VI 000, 
190 € sans alim. ; V2000, 270 € sans aim.). Pour 
ceux qui preferent le fonctionnel et la fadlife de 
montage, Antec reste au top. Le P160 (120 € sans 
alim.) en est I'illustration parfaite. Un peu plus 
abotdable. le Antec SLK 2650BQE (85 € avec ire 
350 W) est 6galement un trds bon modde. Pour les 
aficionados de PC home cinema oil les boiliers 
desktops ont leur place, nous avons craque pour le 
SilverStone SST-LC03-V (220 € sans alim) avec sa 
tagade aluminium et son pet# afficheur LCD. 


Barebones 
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Baladeur^P^JDD 

A pres la lies nette domination du 
marche des baladeurs MP3 a disque 
dur par Apple I'an passe, I'offre s'esl 
lortemenl 6lolf6e ces derniers mois. Nous 
avons une petite preference pour le Rio Nilrus 
qui ne coule que 1 80 €. Son sed defaul esl de 
ne pas pouvoir Sire utilise comme disque dur 
pour tout type de fichier, mais il a un look sympa, 
une bonne finiHon et c'est I'tn des seuls a pouvoir lire 
les WMA proteges par DRM pour I'instant. Autrement, 
le iRiver 

t ! MP3, WMA, WAV 
ASF, Ogg, tuner FM, dictaphone, encodage, stockage sur 
pas moins de 40 Go avec meme une fonction qui permet de 
d6charger son apparel photo nun6rique sans PC. 
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overclocking 



AMD Cl' 


Hardware Mag se penche de nouveau sur 
I'overclocking aPin d'ebudier les possibilities 
oPFerbes par les processeurs eb les chipsebs 
des dernieres generabions. Un guide prabique 
qui permeb de gagner des perPormances 
grabuibemenb, ou presque. 


<a> 


Hardware magazine decembre 04^anvier05 






Nous n'avions pas parle d'over- 
* clocking depuis un moment 
mais cette pratique, qui a pour but 
d'augmenter les performances de son 
ordlnateur en jouant sur les vitesses 
des composants, est toujours tres a la 
mode. Nous pourrions meme dire “plus 
que jamais'' tenement le nombre d'afi- 
cionados ne cesse d'augmenter. A vrai 
dire, meme les constructeurs de cartes 
meres et de processeurs jouent le jeu 
desormais. Ce dossier est I'occaslon 
d'initier les personnes n'ayant jamais 
fait d'overclocking tout en faisant un 
point complet sur le potentiel des 
plates-formes modernes, ce dont nous 
n'avons pas beaucoup parle jusqu'a 
present. Fini les premieres generations 
de Pentium 4, de Celeron, d 'Athlon XP 
et autres Duron ; nous allons cette fois 
overclocker les plus r6 cents P4, 
quelques Northwood et majoritaire- 
ment du Prescott, tant en socket 478 
que LGA775, ainsi que les processeurs 
64 bits d AMD (Athlon 64 et Sempron). 
Le vieillissant Athlon XP, dans sa revi- 
sion Barton, sera egalement de la par- 
tie tant son potentiel d'overclocking est 
interessant et son prix de vente attrac- 
tif. L'overclocking d'un processeur 
dependant largement des aptitudes 
d'une carte m6re, nous analyserons la 
capacite d'overclocking des differents 
chipsets du marche d'aujourd'hui. 

I Debutants acceptes 

I Cette premiere partie du dossier over- 
I clocking s'adresses principalement aux 
I neophytes. L'overclocking consiste a 
I jouer sur les frequences de fonctionne- 
de certains composants pour 
I booster son ordinateur. Le premier ele- 
I merit que I'on overclock est le proces- 
iinsi que la carte mere et diffe- 
sous systemes comme la 


qui lul sont 
directement 
Ii6s. Pour 
augmenter le: 

faut que la carte 
mere le permette, 
par le biais d'un 
BIOS adapte ou di 
jumpers. Comme 
nous le verrons plus en 
detail, quelques astuces 
permettent d'overclocker 
un peu mieux, comme le 
fait d'augmenter I'alimentation en elec- 
tricity du processeur. Le refroidisse- 
ment est egalement un sujet tres impor- 
tant d£s que I'on parle d'overclocking, 
car un processeur peut tourner plus vite 
froid que chaud d'une part, mais aussi 
parce que le fait d'overclocker g6nere 
un important surplus de temperature 
qu'il convient de dissiper pour ne pas 
nuire £ la sante du materiel. 

La frequence interne d'un processeur 
est le fruit de la multiplication d'une 
frequence de bus par un coefficient 
fixe. Le FSB, pour Front Side Bus (fre- 
quence de bus), est la vrtesse a laquel- 
le communiquent ensembles le proces- 
seur et le chipset sur une carte m&re. 
Historiquement, les premiers proces- 
seurs etaient synchronises avec le 
chipset, mais les technologies permet- 
tant d'augmenter les frequences plus 


peu plus de 10 ans, avec le 486 DX/2 
66, qui utilisaitalors un bus a 33 MHz. 
Pour prendre un exemple d'aujour- 
d'hui, un Pentium 4 540 cadence d'ori- 
gine a 3.2 GHz results de I' operation 
200x16. Ici, 200 MHz est la frequence 
du bus et 16 le multiplicateur interne au 
CPU. Cas particulier au Pentium 4, 
grace a une technologie specials 
d' Intel, les echanges de donnee entre 
le Pentium 4 et le chipset sont quatre 
fois plus importants qu'auparavant, on 
dit que le bus est "quad pumped". Intel 
preferant communiquer au sujet d'un 
bus de plus en plus rapide, les 200 
MHz r6els sont devenu 800 MHz “mar- 
keting", c'est pourquol vous pouvez lire 
des articles ici et l&, y compris dans 
nos colonnes, qui parlent un coup de 
200 MHz et un autre de 800 MHz. En 
fait, ces deux valeurs sont finalement 
identiques, un bus a 200 MHz quad 
pumped permettant les memes trans- 
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ferts qu'un bus qui serait a 800 MHz. 
Au passage, sachez qu'il exists a peu 
pret le meme phenomena chez AMD, 
si ce n'est que le bus n'est que vir- 
tuellement double. Ainsi, AMD parle 
de 333 ou 400 MHz de bus lorsque la 
veritable cadence de bus de ces 
puces est de 1 66 ou 200 MHz. 

Pour overclocker, il faut accroitre le mul- 
tiplicateur et/ou la frequence de bus. La 
premiere operation est plus facile a reali- 
serque la seconds car, dans le cas ou le 
multiplicateur est augments, seule la fre- 
quence interne du processeur est 
accrue. Par contre, dans le cas ou le 
FSB prend de la vitesse, c'est egalement 
le cas de la memoirs et de tout un tas de 
composants dans le PC puisqu'ils sont 
tous relies au chipset. II results de 
meilleures performances dans le cadre 
d'un overclocking du FSB, mais egale- 
ment plus de difficulty a obtenir une fre- 
quence processeur elevee qu'en chan- 
geant simplement le multiplicateur. Helas 
pour nous, sauf exceptions, le coefficient 



est bloque et done inchangeable. Les 
exceptions sont certains Athlon XP, les 
Athlon 64 dans une certaine mesure 
ainsi que les nouveaux Pentium 4, eux 
aussi, dans une certaine mesure. II existe 
aussi quelques rares P4 destines aux 
constructeurs et aux testeurs dont nous 



Les records actuels dEpassent les 6.3 GHz sur 
une base P4 Prescott. "Ca cause, non ?“ 


sible que si votre chipset et le BIOS de 
votre carte mere le permettent ! 

Le hasard 
n'a pas sa place 

Nous nous permettons d insister sur le 
choix des composants, car c'est la cle 
d'un overclocking reussi. Sachez que 
tous les processeurs ne naissent pas 
dgaux en matiere d'overclocking. 
Certains “cores* beneficient d'un 
meilleur potential que d'autres, nous y 
reviendrons. D'une maniere general e, les 
modules de plus petite frequence s'over- 
clockent mieux car ils beneficient des 
m&mes techniques de fabrication que 
les versions plus rapides. Tout aussi 
important est le choix du chipset I En 
effet, c'est ce dernier qui conditionne 
I'emploi des frequences de bus, la possi- 
bility ou non d'ajuster les frequences 
d'autres sous systemes, les tensions. De 
mSme, la carte mere a son mot a dire, 
car elle embarque le chipset, mais elle 
en conditionne I'exploitation en fonction 
des possibilites qu'offre son BIOS. 
Prenons par exemple un processeur qui 
serait capable de fonctionner a 300 MHz 
de bus. Si le chipset de votre carte mere 
n'est pas stable au-dela de 270 MHz par 


exemple, vous ne pourrez pas exploiter 
le plein potentiel d'overclocking de votre 
processeur. De mSme, si le BIOS ne 
vous autorise pas k alter au-dela de 233 
MHz. vous serez encore plus limits. 
Cette petite demonstration nous amene 
a dire que presque tous les composants 
ont un role important dans le cadre d'un 
overclocking. 

Sans parler des differences entre chip- 
sets dans I'immediat, il faut connaitre 
quelques limitations communes a toutes 
les plateformes. Par dbfaut, le bus PCI 
fonctionne k 33 MHz, le bus AGP k 66 
MHz et le bus PCI Express a 100 MHz. 
D'experience, une majority de cartes PCI 
tolerent jusqu'y 40 MHz, ce qui n'est pas 
forcement le cas des disques durs qui 
ont souvent du mal passe 35 MHz, un 
peu plus de 75 MHz pour I'ensemble des 
cartes AGP avec un petit avantage pour 
les cartes nVidia, tandis que le recent 
PCI Express semble plus hostile aux 
augmentations de fryquences. Notons 
au passage que I'augmentation de ces 
frequences n'ameliore en rien la perfor- 
mance des cartes et autres composants, 
seule la quantity de donnee qui peut 
transiter via ces bus augments, sans 
grand intyryt. Aujourd'hui, la majority 
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des cartes meres permet de 
fixer les frequences des bus 4 
une valeur de votre choix, qui 
ne variera pas, meme en cas 
d 'augmentation du bus pro- 
cesseur. Tous les chipsets Intel 
vendus actuellement en sont 
capables. Si votre carte mere 
ne permet pas d'ajuster les 
frequences des differents bus 
de communication, il vous 
reste encore la possibility de 
limiter le nombre de cartes 
filles. H6las, mSme si vous 
decidiez d'utiliser la carte 
vid6o, la carte son et la carte 
reseau embarque, vous pour- 
riez rencontrer les m ernes sou- 
cis de stability ou de fonction- 
nement qu'avec des cartes 
additionnelles puisque II s'agit 
tout simplement de cartes 
AGP et PCI soud6es a mSme 
la carte mere. A titre 
d'exemple, I 'overdo eking du 
barebone MSI Mega 865 
embarquant un chipset i865 
laisse apparaltre que la carte 
son ne fonctionne plus a partir 
de 220 MHz de bus, soit seule- 
ment 36,3 MHz de bus pour le 
PCI ! L'utilisation d'une simple 
SoundBlaster Live! permet 
toutefois de continuer & profi- 
ter de I'audio au-deld des 220 
MHz. De toute fagon, les apti- 
tudes a I 'overclocking de la 

tres restrictives. Seule une 
modification du FSB est pos- 
sible. de 200 4 233 MHz seule- 
ment. completement bugguee 
de surcroit. Cela dit, II semble 
que les barebones ne soient 
pas des plateformes ideales 
pour I 'overclocking, tant par 
leurs cartes meres aux possi- 
bilites limitees que par leur 
faible pouvoir de refroidisse- 

Tant que nous parlons de rim- 
pact de I'augmentation de la 
frequence du bus processeur 
sur le reste du PC, nous ne 
pouvons passer a cote de la 
memoire vive. De meme qu'en 
ce qui concerne les bus 
AG P/PC I/PC l-E, la frequence 
de la memoire augments en 
mSme temps que cells du 



Lorsque I'on est trop gourmand, il arrive que le PC ne demarre plus. C'est meme 
pour ainsl dire un passage oblige pour ddceler la limlte de votre CPU. Si tel est le 
cas. il peut se passer plusieurs choses. Les cartes meres les plus "intelligentes" 
detectent que le PC n'a pas demarr£ et rdlnitiallsent les parametres du processeur 
automatiquement. Certaines fonctionnent de fagon h peu pret similaire, e'est-i-dire 
qu'au bout de trois essais de demarrage Infructueux, les parametres minimaux sont 
adoptes pour le CPU. Si vous n'avez pas cette chance, verifiez sur votre notice qu'il 
n'existe pas une procedure ou un jumper pour demarrer avec les parametres de 
compatibility. Sur certaines cartes, le fait d'appuyer sur la touche "Inser" en la main- 
tenant enfoncee au moment d'allumer la machine fonctionne. Si vraiment il n'y a pas 
de solution, vous devrez r&initlallser les parametres du BIOS. Pour se fairs, vous pou- 
vez soit positionner un jumper adequat soit retirer la pile, dans tous les cas en ayant 
I'alimentation electrique d6branchee et en patientant deux petites minutes. N'oubllez 
pas de remettre en place tous vos r6glages de BIOS au premier demarrage I 
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augmentations des frequences de bus qui 
se sont succedees ces dernieres am des, 
100, 133, 200 puis 266 MHz chez Intel et 
100, 133, 166 puis 200 MHz chez AMD, 
les fabricants de chipsets suivis par ceux 
de cartes meres ont invente un principe de 
ratios permettant de desynchroniser la fre- 
quence du bus memoire de celle du bus 
processeur. C'etait a I'origine un moyen de 
permettre I 'utilisation de CPU recent avec 
des barrettes un peu plus anciennes. Dans 
notre speciality qu'est I'overclocking, c'est 
le moyen de monter le bus processeur 
plus haut que n'en sont capables les bar- 
rettes de memoire. Selon les chipsets et 
les BIOS, la desynchronisation se fait 
en fonction de valeurs fixes ou de 
ratios. Par example, Si vous utilisez un 
processeur a 200 MHz de bus et que 
vous souhaitez utiliser de la 
PC2700 a 1 66 MHz, vous pou- 
vez opter pour “DDR333” sur 
certains BIOS et pour “5/6" 
dans d'autres. Si jamais votre 
carte mere fonctionne avec un 
principe de frequence fixe, votre 
barrette sera cadencee a 166 MHz 
quelque soit votre FSB. Dans le cas 
d'un reglage par ratio, le plus courant, 
vous serez a 5/6eme de votre nouvelle fre- 
quence de bus, soit par exempts 204 MHz 
au niveau memoire pour 245 MHz de FSB. 
Notez que generalement, meme les cartes 
meres qui indiquent une frequence 
cachent en fait un ratio. En ce qui concer- 
ns I'overclocking, il est difficile de privile- 
gier la synchro ou la desynchro de la FtAM. 
En effet, si la ddsynchro permet de monter 


plus facilement le bus du processeur sans 
que la memoire ne sort a I'origine d'un 
plantage, certains chipsets s'averent plus 
stables tant que le FSB et le RAM sont 
synchronises. D'autre part, si nous over- 
clockons, c'est pour gagner en perfor- 
mances. Parfois, il y a tant a perdre en 
reduisant la frequence de la memoire que 
le gain en matiere de vitesse du PC over- 
clocke sera tres faible. Suivant ce meme 
raisonnement, parlons brievement des 
timings de la memoire. Comme le montre 
un dossier dedie a la memoire dans ce 
meme numero, la reduction des timings 
(2-2-2-5 par example) permet de gagner 
des performances, sans meme changer la 
moindre frequence. Ce meme dossier 
d6montre que I'augmentation de frequen- 
ce du processeur apporte encore plus de 
performances... en restant dans des 
timings standard (2.5-3-3-8J I 
Beaucoup d'overclockeurs n'hesitent 
pas a litteralement sacrifier les timings 
(3-5-5-10) au profit de la cadence, au 
point de perdre des performances. 
Dommage non ? 


Les bons eleves 


Depuis le debut de ce dossier, nous 
avons beaucoup parld de theorie, mais 
bien peu de pratique. Dans I'hypothese 
oil vous souhaitez vous equiper pour 
I'overclocking, voici quelques conseils 
visant a effectuer le bon achat. Les 
Pentium 4 vendus actuellement, de 
generation Prescott, chauffent beau- 
coup. C'est bien sur un point assez 
negatif pour I'overclocking. Toutefois, si 
le refroidissement est a la hauteur, ils 
montent volontiers en frequence. Une 
toute nouvelle generation embarquant la 
revision "E0“ du cceur Prescott", les 
Pentium 4 "J“, est disponible depuis le 
mois de septembre. Ces CPU chauffent 
beaucoup moins, 20 a 25% de reduction 
pour etre precis, ils sont done tous de 
tres bons candidats & I'overclocking. Sur 
une plateforme Intel moderne, en 
LGA775 done, les Pentium 4 neuf a 
acheter aujourd'hui sont les "J" de petite 
ou moyenne frequence, les 520J (2.8 
GHz, 155 €), 530J (3.0 GHz, 170 €) et 
540J (3.2 GHz, 200 €) offrant le meilleur 
rapport qualite/prix/overclocking de 
notre point de vue. Vous pouvez 
esperer entre 3.6 et 4.0 GHz 
pour chacun de ces proces- 
seurs avec un simple venti- 
rad. En optant pour un 
refroidissement hors 
norme (watercooling + 
peltier, congela- 

rez assez facile- 
ment passer le 
cap formidable 
des 4 GHz. 


i decembre 04/|anvier 05 




Si vous possedez deja une 
bonne carte mere en socket 
478 a 800 MHz de bus, vous 
avez encore le choix entre 
acheter un P4 Northwood et un 
Prescott. Rappelons que le 
Northwood est depuis son 
apparition une reference en 
matiere d'overclocking. Bon 
nombre d'overclockeurs pas- 
sionnes en ont achete, meme 
s'ils avaient une preference 
pour AMD. comme la majorite 
des bidouilleurs. Sachant que 
les nouveaux Pentium 4 “J” 
n' existent que sur socket 
LGA775, il peut etre interessant 
d'opter pour un Northwood qui 
chauffera bien moins. II n'at- 
teindra peut etre pas aussi faci- 
lement des valeurs extremes 
de plus de 4 GHz qu'un 
Prescott, mais une majority 
d'entre eux sera capable d'at- 
teindre voire depasser les 3.5 
GHz, ce qui n'est deja pas si 
mal en partant d'un petit 2.8C 
a 170 € ou d'un 3.0C&180 €. 
Comme vous pouvez le 
constater, les Northwood sont 
desormais un peu plus chers 
que les Prescott I Enfin, si vous 
avez encore une carte mere de 
la generation i845, avec un bus 
a 533 MHz done, sachez que 
certaines boutiques vendent 
encore les derniers P4 2.8 dont 
le potential d'overclocking est 
tout bonnement bluffant. En 
effet, ce dernier bendficiant de 
toutes les avanc6es technolo- 
giques permettant de produire 
des CPU & plus de 3.4 GHz 
aisement, il s'overclock e mer- 
veille. Nous en avons utilise un 
a 3.4 GHz justement, sans 
modifier la tension ni meme 
changer le radiateur d'origine 
Intel ! Helas, il ne supporte pas 
I'Hyperthreading, mais e'est 
tout de meme une bonne 
upgrade pour un PC avec un 
vieux P4 2.4B qui ne s'over- 
clock pas facilement a plus de 
3.0 GHz. Le Celeron s'over- 
clockent dans les merries pro- 
portions que le Pentium 4 de 
generation identique, mais ses 
performances sont vraiment en 



retrait pour un prix de vente qui 
n'est pas si attractif que qa, 
comparee a I 'off re d'AMD. 


Du cote d'AMD juste- 
ment, ce sont 
egalement les pro- 
cesseurs les plus 
recents qui ont 
offrent le meilleur 
potentiel. 
veaux Athlon 64 
graves en 0,09p, 
nom de code 
Winchester, 
tent haut, tres 
haut. Disponibles 
sur socket 939 
uniquement, les 
“petits" modeles 
3000+ (150 €) et 
3200+ (190 €) 

cadences respecti- 
vemente 1.8et2.0 
GHz, montent 
assez facilement 
au deja de 2.5 GHz, 
approchant la fre- 
quence du futur 
FX55 (2.6 GHz), le 
monstre sacre 
d'AMD, depassant 
meme celle du 4000+ 


Overclocker 

(verbe, augmenter la frequence de son processeur) 


Comme vous I'aurez constats, nous n'avons pas heslts e franciser completement le 
terme "overclocking" de I'amSricain "over" (au delS) "clock" (horloge). Pour nous, II 
s'agrt aujourd'hui d'un veritable verbe que Ton accorde comme tous ses homologues 
du premier groups. C'est d'ailleurs le cas d'un bon paquet d'autres termes informatiques. 
Esperons que I'acadSmie franqaise n'en sera pas trap offusquee, mais comment 
pourrions-nous fairs autrement ? J'overclocke, tu overclockes, il overdocke... 


Ca decoiffe 


L'augmentation des tensions d’alimentatlon de differents composants peut alder en 
cas d'overclocking. Plus la carte mere permet de reglages, plus vous aurez de chances 
de succes en haute frequence. Toutefois, II ne faut pas en abuser sous peine de cramer 
des composants I Pour generalises nous conseillons de ne pas depasser 1 .8v pour 
les Athlon XP Baron, 1 .7v pour les Pentium 4 Northwood et les Athlon 64, 1 .65v pour 
les Pentium 4 Prescott. L'augmentation de tension s'accompagnant d'une augmentation 
de temperature, I'ajout de stability offert par I'ajout d'electricite n'est pas toujours 
interessant face & I'accroissement de temperature qui en decode qui a pour effet de fairs 
planter plus rapldement le CPU. Touts une alchimie I Pour les autres composants, la 
memoirs DDR peut etre sans problems alimenter en 2.7 voire 2.8v, 2v pour la DDR2 
et 1 .6v pour le port AGP. 
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What is watt ? 


En matidred' overclocking, le refroidissement est primor- * 

■* dial. Comma nous I'avons dit, un processeur peut ft. j ■ 

atteindre de plus haules frequences s'il est frais, voir froid. Da A Jo 

plus, I'augmentation de vitesse gdnere un fort accroissement de ;? -■ ^ 

temperature qu'il fautdissiper sans quoi le PC risque de planter. f A ;S 

Alors que sur Internet, bon nombre de fous furieux calcuient le I 

ddgagement calorifiquedeleur processeur au watt prdt, nous prd- ” ||^ 1 . < Bj % « ^ 

fbrons nous concentrer sur des cas pratiques qui vous parleronl V > ' ' i • - 

certainement plus qu'une sdrie dechiffres. Pour commencer, il i \\ " ® 

faut considdrer les valeurs maximales que nous pouvons accep- 

ter. Un Pentium 4 ne devrait pas ddpasser les 60° en charge, 55° “ 

pour un Athlon. Nous appelons bien sur "en charge" un proces- I \ ;* 1 D 

seur qui travail d 100% de ses capacites, ce qui se produit \ 

lorsque vous encodez des videos, faites des rendus photo ou 3D 
mais egalement lorsque vous jouez, dans certains jeux du moins. 

Les Athlon 64 sont les processeurs qui chauffent le moins k I'heu- Pour les plus forcends, ii existe d'autres faipons de refroidir un pro- 
re actuelle. Paradoxalement, ceux sont les plus puissants ! Un cesseur. La plus "courante" est le refroidlssement a eau. appeld plus 
Athlon 64 3000+ en pleine charge ne ddpasse que rarement les commundment watercooling. 

40° tandls qu'un P4 Prescott k 3.0 GHz est plutdt au niveau des C'est exactement le mdme principe qu'un circuit de refroidissement 

50°. Bien sur, lorsque vous augmentez les frdquences, a foroerie automobile, d savoir que de I'eau passer sur un waterbloc en contact 

si vous touchez aussi a la tension d' alimentation, le processeur avec le processeur puis est refrokt a I'extdrieur du PC en passant par 

chauffe plus. II en va de meme pour le chipset et la mdmoire si un radiateur accouple a un ventilateur. Un bon watercooling permet 

leurs frdquences de bus nominales et/ou leurs alimentations en de descendre en temperature, mais vous ne pourrez jamais vous 

dlectridtd sont accrues. retrouver en dessous de la temperature ambiante, aussi bon votre 

systdme solt-il. Toutefois, si votre processeur tournait k seulement 
Pour refroidir, il existe plusieurs mdthodes. La plus courante pour les 20°. ce seralt ddjd pas mal I Plus extrdme, il est possible de refroidir 

processeurs est le refroidissement d raids d'un radiateur mdtallique encore plus en utilisant des plaques d effet Peltier (environ 0°), des 

et d'un ventilateur. C'est ce que Ton appel le refroidissement d air systdmes a dchange de phase (de vdritables congdlateurs, jusqu'd - 

actif. active air cooling en langue de Shakespeare. Pour les chipsets, 70°) ou carrdment de I'azote liquide (en dessous de -100°). Systdmes 

c'est plus gdndralement un refroidissement d air passif qui est retenu. tordus pour overolockers qui ne le sont pas moins :) Pour dtre honnd- 

avec un simple radiateur. Bien qu’il existe d'excellents couples venti- te, nous avons ddjd tout essayd d la rddaction, en dehors de I'azote 

lateur/radiateur, que nous appellerons a present ventirad, un refroi- liquide. Cependant, les couts engendres et le danger lid d la mauvai- 

dissement d air ne permettra jamais d'obtenir des tempdratures trds se utilisation de ces systdmes les limites aux seuls overclockers ddja 

basses. Les mellleurs systdmes ne permettent pas d'dtre d moins de trds expdrimentds. Internet est alors une source d'informations sans 

5° au dessus de la tempdrature ambiante de la pidce dans laquelle se fin pour ces personnes. 
trouve le PC et encore, dans le cas ou le PC est ouvert. Un bon refroi- 
dissement d air avec un PC fermd laisse le processeur en charge au 

strict minimum 10° au dessus de la tempdrature ambiante. Les labh- • 

quants des mellleurs radiateurs sont TheimalrighL Thermaltake, est le meuxeur'racxateur A 

Zalman, Alpha, GlobalWin, CoderMaster, Gigabyte et l'heure actuelle. 

Titan. Les moddles de Thermalright sont actuellement les Malheureusement sa taille 

meilleuis. Les ventilateurs a fixer sur les radiateurs livrds mSt * importante rend son 

.>'■ utiusation mnrois 

nus sont de diffdrente taille. gdndralement en 60 mm impossible. 

Papst. Enermax et NoiseB locker, qui produisent 
silence/souffla Vous pouvez choisir tfoverclocker 

ce le pad theimique d'origine par une bonne pate theimique, telle 

I'Artc Silver. Pour overclocker un peu plus ou augmenter la duree de ^ 
vie de votre matdriel en le refroicSssant mieux, sachez qu'une bonne m2S^~ v 

solution de refroidissement d air, rariateur et ventilateurs Indus oscil- 




(2.4 GHz), ne laissant que 512 
ko de cache L2 d'dcart entre 
les deux processeurs. Le reste 
de la gamme Athlon 64 s'over- 
clock un peu moins blen, mais 
ils offrent tous I'avantage de ne 
pas beaucoup chauffer. C'est 
un plus appreciable, tant pour 
I'overdocking que pour le silen- 
ce de la machine. En ce qui 
concerns les machines d 'en- 
tree de gamme, nous pouvons 
encore parfer de I'Athlon XP. 
Autant ce processeur a long- 
temps ete le mal aim6 de 
I'overdocking tant il peinait a 
monter en frequence, autant les 
derniers T-Bred et surtout les 
Barton, encore en vente aujour- 
d'hui, s'overclockent tres 
volontiers. Un Barton 2500+ ou 
2600+, vendu seulement 90 €, 
s'overclock gen6ralement au- 
del& d'un 3000+. Les perfor- 
mances de ce dernier sont 
assez en retrait de celles des 
P4 3.0 GHz et Athlon 64 a 
3000+, mais en considerant le 
prix de revient de la machine, 
elles sont tout a fait honorables. 
Encore moins cher, le Duron est 
mort, vive le Sempron I Le der- 
nier ne d'AMD existe en deux 
versions. Les modules en soc- 
ket A sont en fait des Athlon XP 
TBred renommes et vendus a 
des prix tres competitifs jus- 
qu'au 2600+ inclus. Ils s'over- 
clockent plutot bien etant 
donne que le processus de 
fabrication de ces derniers est 
maitrise depuis fort longtemps 
de la part du constructeur. Pour 
les personnes desireuses de 
regarder verts I'avenir, le 3100+ 
(115 €) est assez interessant 
puisqu'9 est le seul destine au 
socket 754, derive d'un Athlon 
64, avec seulement 256 ko de 
cache niveau 2. II s'overclocke 
assez bien lui aussi puisqu'il 
reprend egalement une techno- 
logie eprouvee depuis un an 

Toutefois, I'overdocking des 
Sempron est bien moins inte- 
ressant que celui des Athlon 64 
car, comma chez Intel, la diffe- 
rence de performances entre 



S'il n'y avait 
que le CPU 

Comme nous I'avons 
ment explique dans la 
miere partie de ce dos- 
sier, le processeur 
n'est pas le seul 


clocking final en depend 
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offrent a peu 
pret les memes 
caracteristiques 
sauf qu'ils gerent 
officiellement le bus 4 200 MHz et la 
DDR400 (arrivde avec le 845PE). Bien 
que les multlpllcateurs bloques posent 
generalement problem es avant d'en arri- 
ver la, ces chipsets montent sans proble- 
ms a 300 MHz (1200 QDR !). II en va de 
meme pour les nouveaux i915/i925 qui 
ont surtout apporte de nouvelles techno- 
logies comme la mdmoire DDR2 ou le 
bus PCI Express. Le tout rbcent I925XE 
supports officiellement le bus 4266 MHz 
(1066) ce qui peut servir pour overcloc- 
ker sans le moindre souci des 
Northwood et des Prescott a 200 MHz 
de base. Du cote d 'AMD, la seule plate- 
forme qui soit encore une reference pour 
I'Athlon XP est le nForce2. Ce chipset 
permettait dej4 de Aider avec les 200 
MHz dans ses premieres version, alors 
que les Athlon de I'epoque etaient soit 
en 133 Mhz de bus (266 DDR) ou 166 
MHz (333 DDR) mais les demiers, rebap- 
tises 400 Ultra, depassent allegrement 
ce cap pour atteindre generalement 250 
MHz, parfois plus. En ce qui concerns 
I'Athlon 64, les chipsets des premieres 
generations sont 4 proscrire pour I 'over- 
docking. En effet, les K8T800 et nForce3 
150 sont assez mauvais, notamment 
cars ils ne permettent pas de dbsynchro- 
niser I 'augmentation de la frequence de 
bus (HTT) de ceils du bus PCI ou AGP. 
Les chipsets plus recents sont par contre 
les bienvenus, K8T800 Pro, nForce3 Pro 
250 et nForce4, qui toument 4 plus de 
300 MHz pour la plupart. Les valeurs que 
nous venons de citer sont 4 prendre avec 
des pincettes toutefois, car selon ia qua- 


directement. A titre d'exemple, nous 
nous sommes amuse 4 overclocker un 
Pentium 4 520, un Prescott 4 2.8 GHz 
sur socket LGA775, sur trois cartes 
meres differentes. La premiere, en i915 
avec des rbglages BIOS tr4s limitbs, 
nous a permis d 'atteindre aux alentours 
de 3.1 GHz. La seconde, toujours en 
i915, disposait de plus de parametres 
ajustables mais elle n 'eta it pas d'excel- 
lente qualite. Resultat, un peu plus de 
3.3 GHz. Enfin, la derniere, veritable 
Rolls des cartes m4res P4 avec notam- 
ment le nouveau chipset I925XE nous a 
laisse Aider avec les 4 GHz ! Sac re diffe- 
rences non 7 

Attention toutefois 4 ne pas assimiler cet 
ecart d’overclocking avec le chipset. Une 
excel lente carte mere i915 nous aurait 
autorise a peu pret les memes gains. 


C'est justement le moment de discuter 
quelque peu des chipsets. Chez Intel, ce 
sont justement les chipsets du meme 
constructed qui sont les plus repandus, 
de loin. Les modeles SiS et VIA ne sont 
pas vraiment ce que nous pourrions 
appeler de bonnes bases pour overcloc- 
ker. Les anciens i845 permettent de 
desynchroniser la memoire et de fixer les 
frequences du bus AGP et PCI. La fre- 
quence de bus maximale ofAciel de ces 
chipsets est de 133 MHz (533 QDR) mais 
ils montent pour ainsi dire tous 4 166 
MHz et plus. Certains 845PE ont meme 
d6 passe les 200 MHz (800 QDR) avant 
I'heure ! Ils sont done particuli4rement 
adaptes 4 I 'overclocking des vieux 
Northwood en 100 MHz de bus (100 
QDR) et assez bons pour les Northwood 
en 133 MHz. Plus recents, les i865/i875 
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lite de fabrication de la carte 
mere qui les accueille et des 
possibility de reglages offerts 
par le BIOS, il n'est pas tou- 
jours possible de les atteindre. 
En matiere d 'overclocking, les 
marques d privildgier sont 
depuls longtemps Abit et Asus. 
MSI et Gigabyte offrent egale- 
ment de bonnes prestations 
actuellement. Moins connu et 
presque introuvable en France, 
les cartes DFI sont aussi inte- 
ressantes. 

Nous n'en avons encore pas 
beaucoup parle, mals la 
memoire est tres importante 
lorsque I on overclocke. En 
effet, si Ton choisit de rester 
synchronise avec la frequence 
de bus. II faut alors disposer 
d'une memoire de quality, par- 
ticulferement pour les proces- 
seurs actuals qui fonctionnent 
presque tous avec un bus ini- 
tial de 200 MHz, soit la Vitesse 
nominate de la DDR400 / 
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PC3200 la plus vendue. Si vous pensez 
1 que votre memoire est a I'origine d'une 
limitation d'overclocking, vous avez plu- 
\ sieurs options. Soit vous desyrtchronisez 
dans le BIOS pour la ralentir, soit vous 
augmentez les timings et/ou le voltage 
pour stabiliser & haute frequence, soit 
vous achetez de la memoire plus perfor- 
mante. La memoire DDR haute perfor- 
mance, de marque Corsair, Kingston ou 
OCZ pour celles que nous trouvons aise- 
ment en France, coute helas tres cher. 
Comptez aux alentours de 300 € pour un 
kit de 1 Go contre a peine plus de la mol- 
tie pour de la PC3200 standard. 

Utile... futile 

Si une personne non initiee vous demande 
a quoi serf I 'overclocking, que lui repon- 
drez-vous ? Generalement, nous nous jus- 
tifions par le gain de performances obtenu 
et done par l'6conomie realisee. En effet, 
si un petit processeur peut offrir les 
memes prestations qu'un gros module, 
pourquoi depenser plus ? 

Honnetement, les processeurs actuels 
sont generalement assez puissant pour 

docking des cartes graphiques peut reel- 
lement sefaire sentir dans un jeu, I'over- 
docking du processeur tient autant de 
I'amusement et de la fierty personnelle 
plus que d'un teel besoin. A ce propos, 
apres un overclocking, il est important de 
mesurer I'apport de performances. C'est 
la qu'interviennent les benchmarks, toute 
une flopee de logiciels destines a analyser 
les aptitudes de votre PC dans differents 




domaines. Voici les plus utilises par les 
overclockers. Super PI sert a calculer le 
nombre PI et son infinite de decimales. Ce 
programme d'a peine 80 ko, telechar- 
geable surle site www.extremeovercloc- 
king.com, permet de calculer une quantity 
definie de decimales. En en calculant un 
ntega octet, vous pouvez mesurer assez 
rapidement I'accroissement de perfor- 
mances de votre processeur et de la 
memoire. A titre d'exemple, un Pentium 4 
2.8E sur i925 met 46 secondes poury par- 
venir et ne requiere plus que 35 secondes 
a 3.9 GHz. Vous pouvez egalement tele- 
charger 3DMark03 et/ou 3DMark05 sur le 
site www.futuremark.com pour mesurer 
les performances ludiques de votre ordi- 
nateur. Ce benchmark tr4s controversy 
n'est pas tres fiable des que I 'on souhaite 
comparer son PC a celui d'un ami qui 
n'aurait pas du tout la meme configura- 
tion, mais vous pourrez efficacement vous 
en servir pour mesurer I'apport de votre 
overclocking, qu'il s'agisse du processeur, 
de la rrtemoire ou de la carte graphique. 
Par example, un P4 3.0C sur 1865 avec 
une GeForce FX5950 Ultra obtient environ 
6500 points au 3DMark03. Une fois le pro- 
cesseur 43.3 GHz, la RAM 4 220 MHz et 
la GeForce 4 530/1 1 00 au lieu de 475/950, 
nous obtenons 7375. Nous sommes tou- 
jours loin de ce dont serait capable une 
Radeon X800 ou une GeForce 6800, mais 
c'est toujours ga de gagne I SiSoft propo- 


se Sandra, une serie d'utilitaires permet- 
tant d 'analyser son materiel et de brieve- 
ment mesurer ses performances. C'est 
I'un des seuls qui permettent, en deux ou 
trois dies de souris, d'avoir une idee de la 
bande passante memoire de sa machine. 
A tetecharger sur www.sisoftware.net. 
Vous trouverez tout un tas d'informations 
sur les benchmarks en utilisant votre 
moteur de recherche sur Internet 

II existe egalement deux autres categories 
de logiciels forts utiles pour les oveicloc- 
keurs. La premiere d'entres-elles permet 
d’obtenir des informations sur son proces- 
seur, sa carte m4re et pourquoi pas 
d'overclocker en restant sous Windows. 
Citons, en sus des programmes develop- 
pes par les constructeurs de cartes meres 
eux-memes, CPU-Z et ClockGen sur 
www.cpuid.com, les outils de M. Oda dont 
WCPUid, sur www.h-oda.com, ainsi que 
Motherboard Monitor, helas en fin de vie, 
trouvable sur mbm.livewiredev.com. 
L’autre categoric permet de tester la stabi- 
lity de votre machine overclockye, en fai- 
sant travail ler le processeur et/ou la 
memoire 4 100%. II existe des softs 
dedtes, comme CPU Bum, ainsi que des 
programmes de recherche collaborative 
telle que Prime95 ou le Seti. Si votre PC 
ne plante pas au bout de deux ou trois 
heures de Prime95, vous pouvez conside- 
rer qu'il est stable avec ces parametres. 
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Athlon 64, 

une nouvelle facon 
d'overclocker 

L'Adhlon 64 nessemble aux audres 
pnocesseurs, en apparence seulemend. 

II se disdingue en nealide pan le Paid qu'il 
embanque le condnoleur de memoire 
vive alons que ce dernier esd 
habiduellemend presend dans le 
nordhbridge du chipsed, sur les cardes 
meres. Ce changemend de concepdion 
s'esd accompagne de nouveaux reglages 
dans le BIOS ed d'une quandide d'asduces 
Pord peu connues pour I'insdand. 
Essayons de demydhiPier doud ga. 




Jusqu’alors, I'augmenta- 
tion de la frequence de 
bus s'accompagnait d 'un 
accroissement des performances 
generates du PC au-del& de celle 
du processeur, essentiellement 
car la bande passante de la 
memoire vive s'en trouvait 
accrue. Dans le cas des proces- 
seurs debrides, Duron et Athlon 
XP pour I'essentiel, il etait cedes 
plus facile d'overclocker en aug- 
mentantle multiplicateur, mais le 
gain de performances etait alors 
moins interessant qu'un over- 


clocking par le FSB carseule la 
puissance du processeur etait 
affectee. Par exemple, entre un 
Badon 2500+ et ses 1.83 GHz 
(11x166) etce meme CPU meme 
overclocke a 2.08 GHz via multi- 
plica teur (12.5x166). la bande 
passante memoire reste iden- 
tique. II en va de mSme bien sur 
chez Intel. Dans le cas de I'Athlon 
64 en revanche, les perfor- 
mances de la RAM sont accrues 
alors que la frequence du pro- 
cesseur augmente, que ce so it la 
frequence de bus ou le multipli- 


<3S> 


i decembre W/janvier 05 



cateur. Voila qui donne a reflechir ! Nous en 
parlons car I'Athlon 64 a la particularite 
d'avoir un multiplicateur bloque, mais seu- 
lement vers le haut. De cette f agon, les ven- 
deurs peu scrupuleux ne peuvent pas 
transformer des A64 en modeles superieurs 
mais pulsque le multiplicateur peut etre en 
revanche baisse, cela laisse plus de possi- 
bilites a I'overclocker. Helas, comme nous 
venons de vous le signaler, le multiplicateur 
joue un role important dans les perfor- 
mances d'une station A64 et il vaut mieux 
eviter de I 'abaisser, done. De toute fagon, 
peu de cartes m&res proposent cette 
option. Pour mieux s'en rendre compte, 
nous avons effectue des tests sur un recent 


memoire de SiSoft 


annonce bien une 
baisse de bande 
passante de t'ordre 
de 10% alors que 
cette demiere n'au- 
rait strictement pas 
changes sur un 
Athlon XP ou un 
Pentium 4. 

Precisons que dans 
le cas de I'Athlon 
64, il n'y a plus de 
front side bus a tra- 




BEAUCOUP MOINS CHER OU'UN ATHLON 64 3000+, P 


Grace a quelques utilisateurs forcenes que 
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nous remercions, essentielle- 
ment presents sur les forums 
XtremeSystems (xtremesys- 
temes.org), nous disposons 
aujourd'hui d'une table complete 
de ces diviseurs. Void ceux qui 
nous semblent etre les plus inte- 
ressarrts a connaitre. 

Prenons par exemple I'Athlon XP 
3000+ 0.09p de I ‘exemple pre- 
cedent. Sa frequence de fonc- 
tionnement est bien 1 .80 GHz et 
il utilise par defaut un multiplica- 
teur de 9. La premiere ligne du 
tableau nous permet de savoir 
que la memoire tourne a 200, 
163, 129 ou 100 MHz selon le 
reglage du BIOS. C'est valeurs 
sont tout a fait normales, 
puisque HTT n'est pas modifie. 
Nous pouvons par contre nous 
rendre compte que la frequence 
de la memoire est un peu trap 
basse des lors que Ton utilise un 
multiplicateur "x.5". Ces demiers 
sont done a eviter, si possible. 
Helas, cette table n'indique pas 
les diviseurs memoires pour des 
valeurs HTT differentes de 200 
MHz. II existe heureusement une 
formule qui permet de calculer le 
diviseur quelque soit le parame- 
trage de votre Athlon 64 et ainsi, 
la frequence de la memoire. 
Supposons que vous ayez over- 
clocke I'Athlon 3000+ 0.09p a 
2.16 GHz, 9x240. Pour connaitre 
le diviseur de memoire, il faut 



multiplier le coefficient du pro- 
cesses par I'inverse du ratio 
diviseur de mdmoire selec- 
tions dans le BIOS. Le 


integre k 
l'A64 est 
rentier 
sup^rieur le 
plus proche 
de votre 
resultat. Par 
exemple, 

DDR333 (5/6eme), il 
faut multiplier 9x(6/5) 
ce qui nous donne 10.8. 

Le diviseur sera alors de 1 1 , 
ce qui nous donne 196 MHz 
environ (2160/11). Cette 
methods est bien pratique pour 
calculer et ajuster la frequence 
de sa memoire en fonction de 
I'overclocking du processes 
overclocking. 


Tant que nous parlons de la 
mdmoire, interessons nous k un 
autre parametre important du 
BIOS, repondant au doux nom 
de CPC (Command Per Clock). 
Le fait d'activer CPC dans le 
BIOS ou de le regler a IT amelio- 
re assez fortement les perfor- 
mances de la memoire. C'est en 
quelque sotte un timing de plus & 
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ajuster au niveau de la memoirs, mais il est 
generalement classe k part des timings les 
plus courants (CAS, RAS-to-CAS...). Le fait 
de desactiver CPC ou de le parametrer a 
2T permet generalement d'augmenter la 
frequence de la memoirs. D'une maniere 
generals en overolocking, il est conseille de 
garder la frequence de la memoirs syn- 
chronises avec cells du processeur si c'est 
possible. Nos tests montrent qu'il vaut 
mieux, dans le cas de I'Athlon 64 ralentir la 
RAM et privilegier un CPC de IT plutot que 
de laisser la memoirs synchro en mode 2T. 
Les resulfats sont un peu meilleur dans le 
cas de I'Athlon XP 3000+ 0.09p en utilisant 
les parametres processeur standards 
9x200 avec la memoirs a 200 MHz 1 T plu- 
tdt que de configurer le processeur a 8x225 
avec une memoirs de faible qualite qui est 
oblige de tourner en mode 2T 

Parlons enfin du bus HyperTransport. 
Sachez que la frequence de communica- 
tion HyperTransport entre le processeur et 
le chipset est bien plus eievee que 200 
MHz. Sur les chipsets actuals, cette fre- 
quence est de 1 GHz, contre 800 MHz 


pour les premiers jeux de composants A64. 
Bien que peu d'entre nous aient veritabte- 
ment compris pourquoi, un nouveau multi- 
plicateur baptise LDT (Lightning Data 
Transfert) est apparu dans les BIOS des 
cartes meres A64. II s'agitdu multiplicateur 
permettant d'ajuster la vitesse du bus 
HyperTransport. Tout simplement, la fre- 
quence HTT multiplie par ce coefficient 
donne la frequence de fonctionnement 
d'HyperTransport entre le CPU et les diffe- 
rents composants du chipset ainsi 
qu'entre les differents CPU dans le cas de 
I'Opteron. L' Athlon 64, tous modeles 
confondus, fonctionne avec un HTT de 200 
MHz, ce qui correspond a de la memoire 
DDR PC3200 si I'on souhaite rester syn- 
chronise. Les coefficients que Ton retrouve 
le plus souvent dans les BIOS des cartes 
mdres sont xl, x2, x3, x4 et x5. Par 
example, 200 MHz HTT (RAM) x 5 = 1000 
MHz HTT. Mais quel est done Pinteret de 
voir tout ceci dans le cadre d'un dossier 
overclocking ? Tout simplement pour souli- 
gner le fait qu'HyperTransport n'est pas du 
tout stable au dela de 1 GHz, falsant rapi- 
dement planter le PC. Ainsi, si vous desirez 


augmenter la frequence HTT, le FSB en 
quelque sorte, sur une plateforme A64, 
vous aurez tout interet a reduire le multipli- 
cateur LDT afin de ne pas trop overdocker 
HTT. Si vous souhaitez par exemple monter 
HTT (RAM) a 230 MHz, vous aurez interet a 
regler le LDT sur x4 pour obtenir un HTT de 
920 MHz plutot que x5, car HyperTransport 
risque fortement de poser probleme a 1.15 
GHz. En meme temps, il ne faut pas peidre 
de vue que les performances globales de la 
machines dependant en partie de la vitesse 
HTT ; s'il n'est conseille d'aller au dessus 
de 1 GHz, plus vous en serez proche mieux 
ga sera. Concrdement, pour un overcloc- 
king HTT (RAM) de 201 a 250 MHz. il vaut 
mieux passer LDT a 4x et au-dela de 250 
MHz k 3x. Notez que dans une majorite de 
BIOS, il n'est pas ecris 3x, 4x ou 5x mais 
600 MHz, 800 MHz et 1 GHz. Cela n'a pas 
d'importance, il s'agit bien d'un ratio et non 
d'une frequence fixe. 

Ces differentes explications montrent clai- 
rement a quel point I'overclocking d'un 
Athlon 64 est complexe. Les passionnes 
d'overclocking apprecieront la quantite et 
la souplesse des reglages tandis que les 
friieux prefereront overclocker des Athlon 
XP ou des Pentium 4. Pour reussir I'over- 
clocking d'un Athlon 64 en definitive, il faut 
commencer par trouver la frequence maxi- 
mum que le processeur peut atteindre puis 
tacher de cerner la frequence de bus maxi- 
male pour enfin ajuster la frequence et les 
timings de la memoire. Cela ressemble a 
un overclocking d'lntel... mais il y a beau- 
coup plus de choses a prendre en compte. 
Pour trouver la frequence maximale d'un 
A64, baissez HyperTransport au maximum, 
mettez les timings memoire les plus lents 
ainsi qu'un divlseur eieve pour que la 
memoire ne pose pas de probleme et aug- 
mentez la frequence de bus jusqu'a trouver 
le point d 'instability. Vous pourrez, plus 
tard, jouer sur le voltage pour stabiliser le 
processeur a haute vitesse, mais n'aug- 
mentez pas trop par securite. Ensuite, vous 
pouvez vous amuser a reduire le coefficient 
et augmenter HTT afin de voir jusqu'ou 
vous pouvez aller mais h6las, nous avons 
vu qu'il n'y a plus trop interet utiliser cette 
pratique. Enfin, reajustez votre memoirs et 
HyperTransport en fonction de vos nou- 
veaux parametres processeur. N'hesitez 
pas a multiplier les configurations et les 
mesures de performances, notamment en 
ce qui concerns la memoirs, pour vous 
assurer que vous obtenez reellement les 
meilleures performances possibles. 
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Generalemend, deux raisons peuvend edre a I’onigine du 
developpemend d’un nouveau chipsed de carde mere. Si la 
premiere esd la sordie d’un nouveau dype de processeun 
s’accompagnand souvend d’un nouveau socked, la seconde 
concerne direcdemend quelque chose qui nous diend a coeur 
: I’ajoud de nouvelles Poncdionnalides ed I’amelioradion des 
perPormances. C'esd dans ce cadre que s’inscrid le nouveau 
chjMefc de NVIDIA, le nForce4. Successeur du nForce3 pour 
lesf^rocesseurs Adhlon 64, il aPPiche une cerdaine ambidion : 

de quelles armes dispose-d-il pour s’imposer ? 



I 


rude at 


I 


n petit retour en arnere de quekjres 
artnees dans I'univers des chipsets 
de cartes meres nous rappelle que 
NVIDIA n'a pas toujours ete present 
marche. A I'epoque, la concurrence start 
5 et AU. Puis vinrent les pro- 
ceeseurs AMD en decllnalson socket A - les 
fameux Athlon Thundarblrd - et un nouveau 
pretendent tit son apparition : le nForce Si oe 
chlpeet n'a pas eu un sucobe commercial fla- 
grant - les versions rAellement (nteressantee 
pour les power users etant sorties trap taidive- 
ment - ce chipset a neanmoins corrtribue A la 
montee en puissance de NVIDIA sur ce secteur 
II far* dire qu'ALI ne produisait quasiment plus 
de nouveau! es. que SIS se c on oen trait puna 
sur I'entree de gam me et que parelieiement 
I'image de VIA avait beauooup souffert des bugs 
rOcurrents du chipset KT133- Bref. un marche 
etart a prendre et NVIDIA a chorsi ce moment 
pours'engouffier dans la breche laissee par ses 
adversarres. La consecration est venue avec la 
sortie du rforce2, qui a su apporter perfor- 
mances et fonctronnalrtes pour un prix raison- 
nable. a\ec en prime un argument marketing 
interessant : le Dual Channel. Pas vraiment 
indispensable pour les proceesaurs AMD de 


type Athlon XP. il apportart neanmoins le surplus 
de performances sutfisant pour se distinguer de 
la concurrence. I ajoutait en prime un atout 
indeniable pour les overdockeurs de to us poils 
avec la possibility de bloquer la frequence des 
bus AGP etPO a respectivement 66 et 33 MHi 
oe qui permettait des tors de morrter en fre- 
quence sans se souder dee repercussions sur 
ces deux elements Succes Indeniable. le 
nForce2 est encore actual lemenl une excellertte 
plate-forme pour qui soiitaite se monter une 
configuration peu couteuse a base d' Athlon XP 


Evidemment, il etait hois de question pour NVI- 
DIA de s'arreter en si bon chemrn. et I'annonce 
des proces8eurs AMD de type Athlon 64 I'an 
dernier a concords avec la sortie officielle des 
chipsets nForce3 150. destines con)olntement 
aux plates- formes socket 754 (version standard) 
et socket 940 (version Pto|. Mars cette to is. NVI- 
DIA a quelque peu prbiuge de ses forces et a 

K8T800 de VIA. Ses performances superieures, 
mats aussl ses fonctiormalites revues a la haus- 
se, ont fait que celui-d a du an end re le nForce3 
250 Gb pour trouver un adrersaxe a la hauteur. 
Avec des caracterrsOques on termes de bus 



Hyper ran sport amllaires -soft 3 2 Go's txdrec- 
tlonnets Id ou le nForce3 160 se comertatt de 
2 4 Go* dans le sens CPU/cNpset et 1 2 Go/9 
dans I’autre sens - le match a alors toume a 
lavamage du chipset NVIDIA, cfautant qu't ds 
posart du PCI Lock (blocage de la frequence 
AGP et PCI a 66 et 33 MHz respectivement). 


Avec l amvee des processeurs AMD socket 
939, les chipsets VIA K8T800 et nForce3 
250 Gb sont respectivement devenus les 
K8TB00 Pro et nForce3 Ultra. Saule difference, 
de taille cedes, le passage du bus 
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merit la grande majority des 
cartes meres destinees aux 
Athlon 64 socket 939 et offrent 
des prestations tres proches. 
Neanmohs, alors que le nForce3 
se presents sous la forme (June 
puce unique, les chipsets VIA 
doivent encore composer avec 
un Northbridge et un 
Southbridge distincts. Or, le 
Southbrldge utilise actudlement 
commence a dater quelque peu 
puisque c’est encore I'antique 
VT8237 qui est de mise. 

La norme PCI 
Express, facteur 
declenchant de 
revolution 

Mais tous les chipsets evoques 
jusqu’lci, qu'ils soient VIA ou 
NVIDIA, ont une tare commune 
en ce qui conceme l'6volutivit6 
: ils ne supportent que les 
cartes graphiques a la norme 
AGP. Or, les chipsets Intel 
offrant un support de la norme 
PCI Express ont deja ete 
annonces (et sont disponibles) 
depuis pres de quatre mas. Si 
bien qu'on se trouve actuelle- 
ment dans une situation ban- 
cale en termes d'offre, avec 
d'un c6t6 les plates-fomies 
Intel recentes qu’il faut coupler 
a des cartes graphiques PCI 
Express et de I 'autre les 
plates-formes AMD qui neces- 
sitent pour leur part une carte 
graphique AGR Si on ajoute a 
cela une disponibilite tout juste 


Hypertransport de 800 a 
1 000 MHz, ce qui correspond a 
une augmentation de la bande 
passante mdmoire dans le sens 
CPU/chipset et chipset/CPU qui 
est alors passes a 4 Go/s dans 
les deux sens, soit un gain sub- 
stantial en performances. Ces 
deux chipsets equipent actuelle- 


naissante des cartes gra- 
phiques PCI Express et la 
perspective d'evolutivite 
reduite des cartes AGP, on 
peut comprendre les reti- 
cences des utilisateurs a fairs 
evoluer leur machine. 
Heureusement, I 'arrives des 
chipsets PCI Express, tant 
chez AMD que chez VIA, 
devrait remettre les choses 
d'aplomb et promouvoir plus 
nettement les cartes gra- 
phiques PCI Express qui 
devraient alors voir leur offre 
s'etoffer. Le nouveau chipset 
de NVIDIA qui nous interesse 
ici porte done le nom de 
nForce4. Si I'originalite n'est 
pas de mise avec cette deno- 
mination, elle ne surprend tou- 
tefois pas compte tenu des 
bonnes impressions que laisse 
g6n6ralement le terme de 
nForce dans les esprits. Mate 
quo! que le nom puisse laisser 
penser, les changements sont 
assez notables par rapport au 
nForce3 250. 


Les nouveaut6s 
du nForce4 


Comme habituellement chez 
NVIDIA, il n'y a pas un nForce4, 
mate trois. Le premier, destine a 
I'entree de gamme, ne porte pas 
d'appellation particuliere. Le 
second, le nForce4 Ultra, sera 
tres certainement le models le 
plus prise par les utilisateurs 
soucieux de leur budget mais 
avides de performances. Mate la 
veritable revolution conceme le 
nForce4 SU qui va apporter la 
possibility d'installer deux cartes 
graphiques sur la carte mere 
Cette technologic avail ete 
employee a I'epoque par 3DFx, 
mate avait ete par la suite aban- 
donees en raison de I'impossi- 
bilite de disposer de deux ports 
AGP au sein de la meme carte 
mere. Le PCI Express remet 
done cette solution au gout du 
jour. Evidemment, le cout de la 
plate-forme sera en consequen- 
ce puisqu’outre le chipset plus 
couteux a la base, il faudra 
investir dans deux cartes gra- 
phiques simllaires pour en profi- 
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Interessons-nous done aux trois 
chipsets destines au plus grand 
nombre, en debutant avec le 
nForce4 standard, dont les 
caracteristiques sont blen sur 
etendues aux deux cteclinaisons 
plus huppees. Ce chipset 
devrait a priori etre le seul de la 
gamme a etre decline sur 
plates-formes socket 754, et 
aura alois dans cette version un 
bus Hypertransport a 800 MHz 
(3.2 Go/s dans les sens 
CPU/chipset et chipset/CPU) 
centre 1 000 MHz (4 Go/s dans 
les deux sens) pour I'ensemble 
des versions socket 939. Le 
plus grand changement par rap- 
port au nForce3 250 conceme 
bien sur le port PCI Express xl 6 
qui fait son apparition, ainsi que 
les ports PCI Express xl au 
nombre de trois. Precisons que 
le PCI Express est gere par - 
lignes chaque ligne corres- 
pondant en fait a une valeur xl 
du port PCI Express. Bien que 


disposant de 20 lignes, le 
nForce4 standard (comme le 
nForce4 Ultra) ne peut gerer que 
quatre ports PCI Express simul- 
tanement : avec 16 lignes pour 
le port x16 et une ligne par port 
xl, on attaint done un total de 
19 lignes utilises sur ce chip- 
set A ceci s'ajoute la gestion de 
10 ports USB 2.0, mais on 
deplorera une nouvelle fois I’ab- 
sence de la gestion de ports 
Firewire. Concemant la gestion 
des disques durs, on retrouve 
deux control eurs P-ATA - e'est- 
a-dire la possibility de connecter 
jusqu’a quatre pyriphyriques de 
ce type, ce dont ne peuvent se 
targuer les derniers chipsets 
Intel - ainsi que quatre corrtro- 
leuis S-ATA a 150 Mo/s. Le 
Native Command Queuing est 
egalement de la partie, sous 
reserve bien sur d'lnvestir dans 
un disque S-ATA supportant 
cette technologic. Le RAID n'est 
pas oublie, avec des caracteris- 
tiques similaires a celles du 


nForce3 250 Gb : on retrouve 
done RAID 0, 1 et 0+1. Pas 
d’equivalent par contre au 
Matrix Raid des derniers chip- 
sets Intel, mais I'utilitaire 
NVRAID se montre de bonne 
facture en permettant de gyrer 
efficacement les disques sous 
Windows sans perdre de don- 
nees dans certains cas de 
conversion d’Array. 

Pour le reseau, le nForce4 ne 
regresse pas face au nForce3 
250 Gb et se dote done d’un 
controleur Gigabit Ethernet Si ce 
type de port n’est pas primordial 
pour un ryseau domesbque, a 
fortiori si Ton considers les per- 
formances des disques durs 
hors systemes RAID, sa presen- 
ce n'en est pas moins un gage 
de confort si vous avez I'habitu- 
de de ryaliser plusieurs transferts 
sur plusieurs disques duis srnul- 
tanyment a I'occasion d'une 
LAN par exemple. A noter que 
les versions Ultra et SU sont en 
outre dotees d’evolution en 
termes de security avec I'Active 
Armor, sur lequel nous revien- 
drons un peu plus loin. 

Pas de bonne surprise en 
revanche pour ce qui est du 
chipset son intygry : contraire- 
ment k ce qu’on aurait pu espe- 
rer, I’APU (Audio Processing 
Unit) qui avait fait le bonheur 
d'un grand nombre d’utilisa- 
teurs du nForce2 ne fait pas son 
retour avec le nForce4. Et les 
tumeurs d’une solution ryelle- 


ment separee (done une carte 
son) ne changent rien au proble- 
me, la concurrence - Creative 
en tete - ytant rude sur le cre- 
neau. Bref, on retrouve done, y 
I’instar du nForce3, une solution 
audio de type AC’97 en version 
2.3 qui a au moins le myrite de 
gerer 8 canaux en software. 
Precisons qu’une entree et une 
sortie SP/DIF peuvent etre utili- 
sees si les constructeurs le sou- 
haitent meme si le cout pourra 
en rebuter certains. 

nForce4 Ultra 
et SLI : 
des "details" 
qui font la 
difference 

Si de prime abord le nForce4 
standard parait ne pas se dif- 
ferencler ynormyment des ver- 
sions plus yvoluyes que sont 
le nForce4 Ultra et SLI, dans la 
pratique ceux-ci integrent 
deux technologies leur per- 
mettant de marquer leur supe- 
riority. La vitesse du controleur 
SATA est le premier point, 
puisque de 1.5 Gb/s, pour 
I’ensemble des quatre ports 
SATAdu nForce4 standard, on 
passe k 3 Gb/s sur les ver- 
sions Ultra et SLI : de quoi 
envisager sereinement I'inves- 
tissement dans plusieurs 
disques performants, sans 
que leurs caracteristiques ne 
soient bridyes faute de bande 
passante disponible. En effet, 
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donnees de 300 Mo/s. Si les 
debits actuels des disques 
durs ne permettent pas de 
saturer cette interface, ii n'en 
est pas de meme pour les 150 
Mo/s qu'octroie le nForce4 
standard dans les systemes 
RAID 6volu6s. 

Nous vous en parlions dans les 
lignes qui precedent, la secon- 
ds difference importante entre 
le nForce4 standard et ses 
declinaisons superieures est 





constitute par ce que NVBIA 
nomme I'Active Armor, ou 
encore Security Network 
Engine. Comme son nom le 
laisse supposer, cet element 
est en felt un ajout au firewall 
destine k proteger votre syste- 
ms des agressions exterieures. 
Quels changements par rap- 
port au nForce3, qui integrait 
lui-meme un firewall que NVI- 
DIA qualifiait de semi- materiel ? 
En fait, le constructeur etait 
quelque peu optimists sur cette 
notion de semi-materiel, car 
dans la pratique on etait plus 
proche d'une valeur de 20 % 
en hardware (seul le blocage 
des ports 6tait effectue par ce 
biais), les 80 % restarts 
demeurant logiciels. Sur le 
nForce4 c’est I 'inverse, puisque 
le chipset prend en charge via 
I'Active Armor la quasi-tofelite 
des besolns du firewall, ce qui 
permet de dtcharger le proces- 
ses de ces tfiches. C’est tou- 
jours ga de gagne, meme si on 
ne peut pas dire que ce genre 
de travail inquiete nos proces- 
seurs actuels outre mesure. 
Peut-etre que ce type d'irtte- 
gration aurait plus eu sa place 
sur des chipsets d'il y a 
quelques anndes, mais nous ne 
ferons pas la fine bouche et 
nous nous concentrerons sur 
I'interface de gestion plutot 
bien pensee, similaire a celle du 
nForce3 250 Gb - la partie 
dediee a I'ActiveArmor en plus. 
Se gerant via une page web a 
I'instar d’une configuration de 
routeur, on ne pourra lui repro- 
cher que d’etre en anglais... 
pour I’instant. Nous comptons 
sur NVIDIA pour nous proposer 
une version frangaise, plus 
adaptee aux anglophobes. 
Reste que les reglages ne sort 
pas insurmontables, meme 
pour les plus alleigiques a la 
langue de Shakespeare, si tart 
est que Ton ait quelques 
connaissances sur les firewalls. 
Et dans tous les cas, rares sort 
les firewalls gratuits et dispo- 
nibles en frangais. 

Au sujet de ces firewalls juste- 
ment, la compatibility entre ces 
demiers et I'Active Armor n'est 
pas totale. Ainsi, seul le firewall 


de NVIDIA est totalement sup- 
ports materiellement par 
I’Active Armor. L'utilisation d'un 
autre firewall pour les opera- 
tions de filtrage aura alors pour 
effet de faire traveller le pro- 
cesseur et non le chipset. 
Notez egalement que I'activa- 
tion du firewall NVIDIA ne 
desactive pas pour autant les 
autres firewalls eventuellement 
installes sur le systeme (y com- 
pris le firewall integre de 
Windows XP), il faut done pen- 
ser a les desactiver pour ne 
pas employer de ressources 
processeur inutilement. 
Precisons egalement qu’outre 
la gestion hardware du firewall, 
I’Active Armor libere egalement 
des ressources processeur lors 
de I ’utilisation du port Ethernet 
Or, il est desactive par defaut 
lorsque vous desactivez le fire- 
wall NVIDIA, chose que vous 
pouvez etre amene a faire si 
vous vous trouvez par exemple 
derriere un routeur disposant 
d’un firewall integre. Dans ce 
cas de figure, il faut penser a 
reactiver I'Active Armor afin de 
profiter des quelques gains 
qu'il engendrera. 

Le SLI : pour 
les joueurs 
exigeants 

Le nForce4 SU apporte une 
seule specificite supplemental 
par rapport au nFoice4, mais 
elle est de taille. En effet, ce 
chipset va permettre de 
connecter deux cartes gra- 
phiques sur la carte mere. 
Evidemment, le concept est 
completement different de ce 
que pouvait etre la presence 
d'une carte graphique AGP et 
d’une carte graphique PCI au 
sein d'un meme PC : cette fois, 
les deux cartes graph iques - 
necessairement de meme type 
- sort chacune installees sur un 
port PCI Express qui a I’appa- 
rence d'un port x16, mais qui 
n’en est pas tout a fait En effet 
pour mettre en ceuvre cette 
technologie a partir d'un chip- 
set qui comme nous I'avons 
precise precedemment ne dis- 
pose que de 20 lignes PCI 


44 
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Express, il a fallu faire des 
concessions. Alnsi, d'une 
configuration fixe (16 lignes 
pour le port PCI Express xl 6 et 
3 lignes pour les ports xl), le 
nForce4 SLI passe a une confi- 
guration de lignes flexibles qui 
s’adapte a I' installation des 
cartes que vous realisez. Ainsi, 
avec une seule carte grapNque 
installee sur la carte mere, le 
port PCI Express sur lequel elle 
sera connectEe travaillera en 
x16. Si en revanche vous ajou- 
tez une seconde carte gra- 
phique sur le second port, les 
deux ports PCI Express se par- 
tageront alors de maniere equi- 
table les 16 lignes disponibles. 
En clair, ce sera exactement 
comme si vous disposiez de 
deux ports PCI Express x8. Ce 
n'est pas spEcialement handi- 
capant pour les performances, 
puisque les cartes graphiques 
actuelles se contentent tout a 
fait des debits que cela 
implique et qui sont similaires a 
de I'AGP 8x, soit 2.1 Go/s. A 
titre indicatif, la solution VIA 
censee concurrencer le 
nForce4 SLI, a savoir le VIA 
K8T890 Pro, utilise pour sa part 
une configuration fixe de 16 
lignes pour le premier port PCI 
Express et de 4 lignes pour le 
second, ce qui est legerement 
plus problematique en termes 
de performances. 

Si la vocation de ce chipset 
est a la base de conjuguer 
deux cartes graphiques iden- 
tiques pour disposer d'une 
solution tres performante dans 
les jeux, on peut voir d’autres 
utilites a ce systems, notam- 
ment la gestion de quatre 
ecrans qui reste envisageable. 
Evidemment, futility peut 
paraitre anecdotique, mais 
certains y trouveront leur 
compte. 

En ce qui concerns les perfor- 
mances, et en attendant les 
premieres cartes disponibles 
pour les tests, nous ne bascu- 
lerons pas dans I’exces d'opti- 


misme : dispo- 
ser de deux 

ra pas pour 
disposer de 
mances 

dans les jeux. Les 
miers chiffres foumis 
NVIDIA - done a 
en tant que tel - le 
borent. Au mieux, 
cNffres indiquent un gain de 
85 % avec deux 6 600 GT, le 
tout sous Doom 3. Bien Evi- 
demment, cela fera sous peu 
I'objet de tests plus precis 
avec une prise en considera- 
tion du cout des plates- 
formes, ce qui pourrait handi- 
caper les solutions de type 
SLI, sans compter la puissan- 
ce de I'alimentation que cela 
impliquera. Ajoutons qu'a 
priori seules les cartes gra- 
phiques NVIDIA devraient 
pouvoir fonctionner en SLI, 
malgre des velleites d'ATI de 
developper une solution Equi- 
valents via I'AMR (ATI Multi 
Rendering). Bref, rendez-vous 
dans nos prochains numeros 
pour plus de precisions. 


La concurrence : 
K8T890 et 
K8T890 Pro 


Evidemment, ces chipsets 
NVIDIA ne vont pas Evoluer 
seuls dans la cour des plates- 
formes Athlon 64 PCI Express. 
Leurs plus farouches adver- 

trouver du cote de VIA, avec 
deux chipsets : le K8T890 et le 
K8T890 Pro. Ces chipsets 
reprEsentent I’Evolution du 
K8T800/K8T800 Pro, dont le 
succEs pour les plates-formes 
Athlon 64 est indEniable. Ils 
leur apportent done le support 
du PCI Express, E I' instar du 
nForce4 de NVIDIA. Pourceci, 
on retrouve une organisation 
de chipset similaire a celle de 
leur prEdEcesseur, E savoir un 
Northbridge (le K8T890 ou le 
K8T890 Pro) et un 


Southbridge (le VT8251) dis- 
tincts IE ou NVIDIA propose 
une puce unique. Cela a un 
impact, au moins partiel, sur 
les performances, car le bus 
Ultra V-Link employE par VIA 
pour relier les deux puces de 
son chipset est limitE E un 
dEbit de 1.06 Go/s. Un peu 
genant dans le contexts de 
I'utilisation de multiples pEri- 
phEriques gourmands en 
bande passante connect es au 


Southbridge, comme cela 
peut etre le cas avec des 
disques durs performants. 

En ce qui conceme les 
Northbridges, ils sont done au 
nombre de deux : le K8T890 et 
le K8T890 Pro. Alors que dans 
la gEnEration precedente de 
chipsets le Pro signifiait le pas- 
sage du bus Hypertransport de 
800 E 1 000 MHz, ici il n'en est 
rien : le K8T890 affichera un 
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Les lignes du K8T890 Pro ne sont ms flexibles : 

LE SECOND PORT PCI EXPRESS RECUPERE DONC LES OUATRE LIGNES 
SERVANT AUX PORTS Xl DU K8T890 STANDARD 


Advnnced PCI Express Peripheral Support 



Q 



DunIGFX Express 


m 




Le MODE SLI REPRESENTE l'unioue difference entre 
la version Ultra et la version SU du nForce4 


bus HT d 800 MHz en version 
socket 754 et 1 000 MHz en 
socket 939, soit des debits 
identiques a ceux du nFoice4. 
En rdalitd, ce qui distingue le 
K8T890 du K8T890 Pro 
concerns leur gestion des 
ports PCI Express. Tous deux 
disposent comme le nForce4 
de 20 lignes PCI Express, mais 
les exploitent differemment. Le 
K8T890 dispose ainsi de 16 
lignes dediees au connecteur 
PCI Express x16 pour la carte 
graphique, et il ajoute 4 lignes 
ddd'ides chacune a un connec- 
teur PCI Express xl. On atteint 
done 1 +4 ports PCI Express la 
ou le nForce4 se contents de 
1+3. Le K8T890 Pro est pour 
sa part dquipd de deux ports 
PCI Express dddids chacun a 
une carte graphique. Mais les 
lignes ne sont alors pas 
flexibles comme e'est le cas 
pour le nForce4 SU : Le pre- 
mier port PCI Express dispose 
done de I'integralite des lignes 
classiquement dediees a un 
port de carte graphique, soit 
16, tandis que le second doit 
se contenter de 4 lignes uni- 
quement. Cela revient en fait a 
disposer d'un port PCI Express 
x16 et d'un second x4, ce qui 
n'est pas forcement une bonne 
chose pour le second. La solu- 
tion NVIDIA (8+8) parart plus 
homogene en termes de per- 
formances, mais cela ne se 
verifiers que lorsque nous dis- 
poserons Id encore de la plate- 
forme K8T890 Pro. 

Cote Southbridge, le (vieillis- 
sant) VT8237 se voit au sein de 
ces nouvelles plates-formes 
remplace par le tout nouveau 
VT8251. Et soyons francs, 
e'est loin d'etre un luxe pour 
que les K8T890 aient une 
chance de contrer le nForce4. 
Ainsi, au Northbridge le 
VT8251 ajoute tout d’aboid la 
gestion de deux ports PCI 
Express xl. Si cela n'est pas 
indispensable au K8T890 qui 
pour rappel en offre deja quatre 
en plus du port x16, e'est en 
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revanche necessaire au 
K8T890 Pro qui n'offre que 
deux ports PCI Express pour 
cartes graphiques. Question 
stockage, quatre ports S-ATA 
peuvent trouver place sur la 
carte mdre, ainsi que deux 
ports IDE. Les 4 ports S-ATA 
permettent d'envisager de 
multiples configurations de 
RAID, puisque comme sur le 
nForce4 il est possible de creer 
un RAID 0, 1 ou 0+1. Et de la 
meme manidre, la technologic 
NCQ (Native Command 
Queuing) est Id aussi presente. 
LeVT8251 integre aussi I e High 
Definition Audio et, ce qui est 
une bonne chose, peut even- 
tuellement profiter du chipset 
audio Envy. Comme le 
nForce4, et e’est une nouveau- 
td pour VIA, on retrouve enfin 
un port Ethernet Gigabit. En 
revanche, VIA n'oppose rien au 
firewall et a PActive Armor de 
NVIDIA. Petit avantage enfin 
pour NVIDIA sur le nombre de 
ports USB 2.0 geres au 
nombre de 10, le VT8251 se 
contentant de 8. Et question 
Firewire, les deux solutions 
repartent dos d dos, aussi 
mauvaises eleves I'une que 
I' autre. II faudra dans les deux 
cas recourir d une puce exter- 
ne pour disposer du Firewire 
sur ces solutions, ce qui est un 
peu dommage compte tenu 
des utilisations qui peuvent en 
etre faites (acquisition video 
notamment). Prdcisons tout de 
meme pour finir que ce 
Southbridge equipera egale- 
ment les solutions VIA qui vont 
concurrencer les demiers chip- 
sets Intel pour Pentium 4. 

Pour rdsumer, et avant d'abor- 
der le chapitre des perfor- 
mances, un premier jugement 
sur les fonctionrralites donne bel 
et bien le nForce4 vairtqueur. 
D'autant que le point particulier 
que nous allons aborder mainte- 
nant et qui conceme la suite 
logicielle dont NVIDIA a pourvu 
son chipset accroit sensible- 
ment cet dtat de fait 



OU COMMENT AVOIR UN RESUME OU SYSTEME EN QUELOUES LIGNES... 


menter ses chipsets est beau- 
coup plus interessante. 

Apparu il y a environ un an, le 
NVIDIA System Utility a repre- 
sents la premiere incursion du 
constructeur dans le domaine 
des utilitaires de monitoring et 
de tweak sous Windows. II 
etait destine a la base aux 
plates-formes nForce2, celles- 
ci avaient plus ou moins de 
bonheur dans la gestion des 
fonctionnalites de monitoring 
etd'overclocking que le NVSU 
permettait. Rests que cette « 
premiere experience » a 
encourage NVIDIA a pour- 
suivre dans cette voie, de telle 
sorts que le NVIDIA System 
Utility est rests d'actualitS 
pour les chipsets nForce3, 
avec moins de problemes de 
compatibilitS, et que NVIDIA 
nous propose conjointement 
avec le nForce4 un utilitaire 
encore ameliorS : le nTune. 
Sous cette appellation se 
cache une Svolution assez 
marquSe du NVSU, puisque 
de nouvelles fonctionnalites 
font leur apparition. 

Une interface 
complete 

L'interface principals du nTune 
a ceci de nouveau : elle centra- 
lise I'entterete des applications 
liSes aux drivers NVIDIA instal- 


ISs sur le systSme. 0le compor- 
ts ainsi trois sections distinctes. 
Tout d'abord, la partie relative a 
la gestion du systSme nFoice S 
proprement parler, qui inclut 
notamment les utilitaires de 
monitoring ou devaluation du 
systems. Ensuite, la section liSe 
aux parametres Forceware : 
ceci concerns notamment le 
nView (si la carte graphique est 
bas6e sur une puce NVIDIA), le 
NVMixer (utilitaire de gestion 
des parametres audio), la ges- 
tion des parametres du firewall, 
de I'Acdve Armor et du port 
Ethernet (via le bouton 
Networking), ainsi que le 
NVRa'id si un systems de ce 
type est mis en place. A ceci 
s'ajoute une barre de lancement 
rapide pour vous permettre de 
lancer tout type d' applications a 
partir de cette zone. 

La troisieme section dispo- 
nlble correspond en fait a la 
barre de menu en basdu pan- 
neau de controls nTune. 
Celle-ci permet de passer de 
l'interface principals a la par- 
tie dddide & I' overclocking du 
systems et aux timings 
memoire, ainsi qu'a la gestion 
des voltages. Elle permet 
egalement de charger ou sau- 
vegarder des profits et d'affi- 
cher un certain nombre d'in- 
formations recap itulatives sur 
le systems. 


Le nTune : 
un atout 
indeniable 

Depuis le nForce premier du 
nom, NVIDIA a toujours eu a 
cceurde nous proposer un cer- 
tain nombre d'utilitaires adap- 
tes a I'usage de leurs chipsets, 
& I'image de ce que la marque 
faisalt deja pour les drivers de 
cartes graphiques : la genera- 
tion des Detonator notamment, 
suivie des Forceware, avec un 
panneau de configuration tres 
simple a utiliser et un utilitaire 
tres complet de gestion multie- 
cran (le nView) en est un 
exemple flagrant. 

Si les premiers chipsets nForce 
ne disposaient pas a propre- 
ment parler d'une suite logiciel- 
le, les drivers nForce ont tou- 
jours ete relativement simples 
a utiliser de par leur installation 
simplifies. Ces drivers dits uni- 


fies s'installent en effet en une 
seule fois - sous reserve que le 
fabricant de la carte mere utili- 
se les fonctionnalites integrees 
au chipset - et ne necessitent 
qu'un seul redemarrage de la 
machine, et il en est de meme 
pour leur deinstallation. Plus 
recemment, NVIDIA a meme 
simplifie cette procedure de 
gestion des drivers en ajoutant 
egalement les drivers de la 
carte graphique (si c’est une 
NVIDIA) au panneau de desins- 
tallation des drivers. II est done 
aise de deinstaller soit un des 
drivers uniquement, soit tous 
les drivers simultanement. 
Mais si cela simplifie grande- 
ment la tache de nous autres 
testeurs, les benefices de ces 
drivers unifies sont nettement 
moins flagrants pour qui ne 
modifie pas ses drivers de 
carte mere chaque semaine. 
En revanche, la derniere trou- 
vaille de NVIDIA pour agte- 
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Evaluer ses PERFORMANCES Oil 

REGLER AUTO MAT IOUEMENT UN SYSTEMS 
PLUS PERFORMANT OU PLUS SILENCIEUX, 
C'EST POSSIBLE AVEC NTUNE 


Gerer son 
syst&me plus 
simplement 

A I 'aide de la partie dediee au 
systems nForce, il va etre pos- 
sible de gerer plus aisement 
une carte mere bases sur le 
nForce4. La premiere grande 
nouveaute consiste ici a I'im- 
plementation d'une fonction 
d'analyse et de reglages du 
systems automatisms. Si la par- 
tie reserves a revaluation du 
systeme est plutot anecdotique 


- elle permet neanmoins de 
verifier qu'il n'y a pas de pro- 
blemes de performances - la 
section teglage automatique se 
morttre plus interessante. Ble 
analyse en effet chaque ele- 
ment important du systeme 
(memoirs, disque et carte gra- 
phique) et optimise alors leur 
fonctionnement, en augmen- 
tant notamment certaines fre- 
quences dans les limites de ce 
que totere le materiel. Dans 
notre cas, notre process eur de 
test (un FX-55) est passe de 
2600 a 2678 MHz, le bus HT de 
1000 a 1 030 MHz et la memoi- 
rs de 200 a 206 MHz. Le bus 
PCI Express n’a pas ete epar- 
gne, puisqu'il est pour sa part 
passd de 2500 a 2949 MHz. ce 
qui represents un passage de 8 
Go/s & environ 9.4 Go/s si on 
parle en bande passante. En 
revanche, pas d'overclocking 
de la carte graphique alors que 
nTune en est potentiellement 
capable, neanmoins nous 
n'avons pu tester qu'une ver- 
sion bSta, ce qui pourrait expli- 
quer ce manque. 

A tout ceci s'ajoute une fbnc- 
tion interessante » Reglage 
silencieux » qui permet de 
regler automatiquement les 
vitesses de ventilateurs de 
maniere a rendre le PC plus 
discret. Couples a la technolo- 
gie Cool ‘n Quiet, cette fbnc- 
tion pourra etre d'un interet 
indeniable pour vos oreilles, 
rrteme si les temps d'analyse 
sont relativement longs. 

Question monitoring, f interface 
se montre plutot simplifiee et 
n'est pas au niveau des 
meilleurs logiciels dans le 
domains, mais elle a le nterite 


de regrouper une bonne partie 
des informations utiles sur une 
fenetre unique. On retrouve 
done la temperature du proces- 
ses, du chipset et de la carte 
graphique (pour les GPU NVI- 
DIA), le tout avec une courbe de 
suivi. Les tensions du proces- 
ses et de la memoirs sont ega- 
lement precisees, et on retrouve 
les frequences de la memoirs, 
du bus Hypertransport, du bus 
PCI Express, de la memoire de 
la carte graphique et du GPU 
(ces deux derniers points etant 
conditionnes par I'usage d'un 
GPU NVIDIA). Dommage que la 
vitesse des ventilateurs ne soit 
pas mentionnee, pas plus que 
la frequence du processes. 

La gestion des profils est la 
aussi fort bien pensee. puisqu'il 
est possible de definir n’importe 
quel profit enregistte (cela peut 
inclure un profit axe perfor- 
mances avec processes et 
carte graphique overclockes) 
soit au demarrage, soit a la 
votes via nTune, soit automati- 
quement. II est meme possible 
de decaler de quelques 
secondes le lancement d'un 
profit, de lancer simultanement 
nTune ou une autre application, 
voire de lancer une phase 
d’augmentation de perfor- 
mances automatique qui durera 
jusqu'au pourcentage de per- 
formances superieures d6fini, 
Evidemment ce dernier point 
devra fairs I'objet de demandes 
raisonnables, car au-dela d’un 
certain pourcentage le systeme 
ne pourra plus evoluer. Mais 
I'interet principal est que ce 
profil peut se lancer automati- 
quement selon les conditions 
que vous ddfinissez, un peu 
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La gestion des profils peut se faire en definissant des rEgles de 

LANCEMENT DE PROFILS AUTOMATISEES 


comme des rdgles de filtrage 
de messages sous Outlook. 
Vous pouvez par example 
choisir de charger tel ou tel 
profD lorsque vous demarrez 
une application OpenGL ou 
Direct3D, et le decharger 
lorsque vous quittez cette 
application. De cette maniere, 
vous pouvez tres simplement 
augmenter le voltage du pro- 
cesseur. sa frequence, et les 
frequences de la carte gra- 
ph ique sans rien avoir a faire 
que lancer votre jeu. 

Nous finirons, en ce qui 
concerne la section de 
Gestion, sur la presence d'un 


module bien pratique permet- 
tant de real iser la mise a jour 
du BIOS directement sous 
Windows (et meme de faire un 
Clear CMOS), ainsi que d'une 
aide a la resolution des pro- 
blemes de performances. 

nTune ou 

I’overclocking 

facile 

L'autre interet du nTune, et 
que Ton trouvait deja via le 
NVIDIA System Utility, consis- 
te a pouvoir overclocker 
manuellement le processeur 
sous Windows via ('augmen- 
tation de la frequence de bus 


systems (qui agit a la fois sur 
le bus HT, la mEmoire et la fre- 
quence du processeur). Pour 
stabiliser cet overclocking, il 
est egalement possible d'aug- 
menter le voltage du proces- 
seur et de la memoire, ainsi 
que les timings de la memoi- 
re. Ajoutons a cela, la fonction 
de reglage des vitesses de 
ventilateurs et la modification 
de frequence du bus PCI 
Express et de la carte gra- 
phique (GPU et memoire) et 
nous avons Id un utilitaire tres 
complet d’overclocking. 

Bref, le nTune est une excel- 
lente Evolution du NVIDIA 
System Utility et nous a litte- 
ralement seduits par ses pos- 


sibles variees et ses nom- 
breuses fonctionnalites 
d'overclocking. Seul le moni- 
toring pourrait se montrer un 
peu plus complet, mais c’est 
vraiment faire la fine bouche. 
NVIDIA demontre ici tout son 
savoir-faire en termes de ges- 
tion logicielle, et aucun 
constructed de chipsets, y 
compris parmi les plus 
cElebres, ne dispose d'une 
telle application. Precisons en 
outre que le nTune n'est pas 
reserve qu'aux utilisateurs du 
nForce4, puisqu'il supporte 
egalement les nForce2 Ultra 
400Gb et nForce3, ce qui 
n'est qu'un point de plus a 
ajouter au catalogue deja bien 
fourni des avantages. 
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Les tests 3DMARK 2005 et PC Mark 
2004 DONNENT DANS LES DEUX CAS IE 
nForce4 vainoueur (de peu), le 
K8T800 Pro ET le nForce3 250 
Ultra se partageant alternativement 

LA SECONDE PLACE. 


Les 

performances 
du nForce4 

Nous nous souvenons tous de 
la domination outranciere qu'a 
exercee NVIDIA k I'epoque du 
socket A avec son chipset 
nForce2. Aucun concurrent, y 
compris chez VIA, n'a reussi a 
Ild disputer la vedette tout au 
long de sa carriers qui n'est 
d’ailleurs pas totalement ter- 
minee. Mais la raison majeure 
de ce succes residait dans un 
controleur m6moire tres per- 
formant, en partie grace au 
Dual Channel. Avec les Athlon 
64 integrant leur propre 
controleur memoire, I'ecart 
s'est reduit a une peau de cha- 
grin face a la concurrence : a 
I'avantage de VIA lors du duel 
nForce3 150/K8T800 (en par- 
tie en raison du bus HT k 600 
MHz du nForce3 150 contre 
800 MHz pour le K8T800), et k 
I'avantage de NVIDIA lorsque 
est sorti le nForce3 250. Les 
comparaisons des K8T800 Pro 
et nForce3 250 Ultra, les deux 
versions destinees aux plates- 
formes AMD socket 939, mon- 
trent que I'ecart entre les deux 
marques est vraiment t6nu. 
Reste done k voir comment se 
comporte le nForce4 Ultra par 
rapport a ces deux chipsets. 



iT LUOIQUE PERMET DE MONTRER UN LEOER AVANTAGE 

i les solutions NVIDIA, le nForce3 250 Ultra 
Etant tres proche du nForce4 Ultra. 


Comm eng on s par revaluation 
synthetique des performances, 
avec ici deux tests de 
Futuremark : le test CPU de PC 
Mark 2004, simulant une utili- 
sation globale, et le test 3D 
Mark 2005. Dans les deux cas, 
on constate que le nForce4 
mene les d6bats, mais les 
scores se montrent extreme- 
merit proches. Ceci confirme 
que le controleur memoire a 
une bonne part de responsabi- 
lite dans les performances du 
systems, car les evolutions 
d'une generation a I'autre de 
chipsets ne sont pas fla- 
grantes. Si le nForce3 Ultra a 


K8T800 Pro dans le test PC 


3DMark 2005 & PC Mark 2004 





Mark 2004, celui-ci le rattrape 
sous 3DMark 2005. Bref, rien 
d'exceptionnel. 

Un test de compression de 
fichiers k I’aide de Winrar per- 
met de sdparer un peu plus nos 
concurrents, en grande partie 
en raison de la part importante 
que peut avoir le controleur de 
disque dur sur ce type de test 
Le K8T800 Pro se montre en 
effet legerement penalise par 
ce point, mais reste neanmoins 
proche des solutions NVIDIA 
Le test d'encodage DivX 
montre que la nouveaute ne 
rime pas forc6ment avec pre- 
miere place en performances, 
puisque le nForce4 se fait 
devancer par le nForce3, et est 
egale par le K8T800 Pro. Mais 
une fois de plus, les ecarts sont 
extremement reduits et sont 
quasiment anecdotiques. 

Dernier test, cette fois-ci en 
application ludique : Doom3. 
Le nForce3 250 Ultra et le 
nForce4 Ultra se montrent au 
mSme niveau et devancent 
tres legerement le K8T800 Pro. 
Cependant I'ecart sera indis- 
cemable au quotidian, et ne 
fait que mettre en avant le fait 
que ce n'est pas sur le cha- 
pitre des performances que 
nous pourrons departager ces 
differentes plates-formes. 

Et le K8T890 ? 
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K8T890 dans les temps, nous 
n'avons pas pu integrer les 
resultats sur ce chipset dans 
les performances. 

Nean moins, les premieres esti- 
mations que nous avons pu 
faire indiquent qu’ll se montre 
dans la norme par rapport & ses 
concurrents. II n’est ni moins 
bon, ni meilleur, et cela aurait 
ete dans tous les cas tres sur- 
prenant, toujours a cause de ce 
fameux controleur m6moire 
integre au processeur. Le seul 
veritable 6c art de perfor- 
mances qu'il sera Interessant 
de juger concerne done la 
fonctionnalite Dual GFX qu’in- 
tegrera le K8T890 Pro, en 
opposition au nForce4 SLI. 

La fin de la 
guerre des 
performances ? 

Pour r6sumer ce match uni- 
quement d'un point de vue 
des performances, e’est un 
sentiment de deception qui 
prime. Le Nforce4 Ultra ne fait 
pas mieux que son predeces- 
seur, voire tres rarement 
moins bien. Certes, avec une 
carte finale et des drivers plus 
matures I'ecart pourra grossir 
tres legerement, mais sans 
atteindre des ecarts beau- 
coup plus importants. Quant 
au K8T890, nos premieres 
impressions laissent a penser 
que le resultat sera similaire 
en comparaison du K8T800 
Pro. II faut dire que le fait que 


chaque chipset evoque dis- 
pose d’un bus Hypertransport 
a la meme frequence (1 GHz) 
et qu'il n’ait plus a gerer la 
memoirs ne peut qu'expliquer 
ce nivellement. Au mieux, 
l'6cart va maintenant se faire 
sur le contrdleur du disque 
dur - 16 oil les solutions NVI- 
DIA se montrent legerement 
plus veloces, ou sur les 
caracteristiques des elements 
annexes (reseau et audio 
notamment). La oil les solu- 
tions VIA semblent les plus 
handicapees, e’est sur le bus 
de transport de donndes Ultra 
V-Link entre le Northbridge et 
le Southbridge, limite a 
1.06 Go/s. NVIDIA n’a pas ce 
probleme avec sa puce 
unique. 

Bref, le match concemant les 
performances semble tempo- 
rairement clos. Certains ecarts 
releves au niveau des perfor- 
mances disparartront meme ou 
pourront s'inverser selon le 
disque dur employe, ou meme 
tout simplement avec une opti- 
misation tres poussee de tel ou 
tel composant comma la 
memoire. Un K8T800 Pro cou- 
ple 6 de la rrtemoire dont les 
timings sont tfas bas pourra 
ainsi etre plus performant qu’un 
nForce4 Ultra avec de la 
memoire moins permissive. 
Tout sera done question de 
budget, mais aussi et suitout 
votre choix dependra de I'inte- 
ret que vous porterez a la suite 
logiciellefournie avec le chipset 



suite logicielle des plus com- 
plete. Entre la gestion du 
Firewall, tres bien epaule par 
I’ Active Armor sur les nForce4 
Ultra et SLI, et le nTune qui 
regorge d' options pour over- 
clocker le systems tres sim- 
plement, tout est fait pour 
rendre le nForce4 attractif par 
sa simplicite d'usage. Si on 
ajoute a cela la gestion du S- 
ATA a 3 Gbits/s et un excellent 
reseau Gigabit, en particulier 
sur les versions disposant de 
I' Active Armor, nous avons la 
un tr6s bon chipset qui 
marque une entree reussie de 
NVIDIA dans le domaine des 
plates-formes PCI Express 
pour Athlon 64. Si elle ne se 
met pas tres rapidement au 
travail pour rattraper son 
retard, la concurrence a du 


NVIDIA 


Conclusion 


Si nous nous basions unique- 
ment sur les performances du 
nForce4, force est de consta- 
ter qu'il ne se distingue a prio- 
ri pas considerablement du 
K8T890, pas plus que des 
deux generations prece- 
dentes de chipsets (K8T800 
et nForce3 250). Le controleur 
memoire integre directement 
au processeur n'est pas 
stranger 6 cet etat de fait, car 
il nivelle d'autant les perfor- 
mances de chacune de ces 
plates-formes. Ce n'est done 
clairement pas sur ce critere 
qu’il nous faudra les juger, 
mais plutotsur ce qu'elles 
peuvent apporter les 
unes par rapport 
aux autres. Et 6 
ce jeu, difficile 

remarquer 

prend le nForce4 
sur la concurrence, car 
les fonctionnalites dont il dis- 
pose vont de pair avec une 


si 
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Idossier 


athlon 64 ^ 


1 

L’Athlon 


4000+ 

face a la concurrence 


iel CPU pour votre PC ? 


Apres un AChlon 64 3 800+ eC un FX-53 plus que convaincanCs 
en Cenmes de perPormances, AMD degaine a nouveau dans le 
secteur haut de gamme avec un 4 000+ et un FX-55 qui se 
placent comme les Pens de lance de 1’oPPne du constructeun 
Couteux I’un comme I’autne, c'est surtout le 4 000+ - et la 
baisse des pnix qu’il va engendnen pour le nesCe de la gamme 
Athlon 64 - qui nous inbenesse ici. Menite-b-il son P-Rating ? 
JustiPie-t-il son pnix pan ses perPormances ? Void les deux 
questions majeunes auxquelles nous allons nepondne ici. 
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a 'Athlon 64 a pein6 

a convaincre, c’est un fait. Ce n’est 
pas forcement du a ses performances, qui 
sont tout a fait a la hauteur de ce qu'on 
pouvait esperer, mais plutot a cause de la 
politique de lancement a laquelle il a ete 
confronte. Initialement uniquement decline 
en versions socket 754 pour le grand 
public, avec en para 1 1 el e des versions soc- 
ket 940 inabordables financierement mais 
tres performantes, il aurait tres bien pu 
rencontrer un succds immediat. 
Seulement, le socket 754 souffrait d'un 
point de vue commercial de I'absence 
d'une gestion double canal de sa memoi- 
rs. Ceci a ete pergu comme une regression 
face A I'excellente plate-forme nForce2 et 
les Athlon XP, d'autant que les versions 
socket 940 disposaient pour leur part de 
cette technologic (mais avec de la memoi- 
re de type Registered, trds couteuse). 
AMD a done rapidement annonce une ver- 
sion socket 939 de ses processeurs, et a 
de fait provoque un certain desinteresse- 
ment des plates-formes socket 754 qui 
voyaient des lore leur 6volutlvite fortement 
reduite. Seul problems dans l'op6ration, le 
socket 939 a mis un certain temps pour 
it dlsponlble, et AMD a dans 
n certain nombre 


sont pas encore trds diversifies. En revan- 
che, e'est bien parmi ceux-d que se trou- 
vent les versions haut de gamme des pro- 
cesseurs AMD, avec en tete I' Athlon 64 
FX-55. Ce processeur est particulier, car il 
est le premier models de chez AMD 
depassant officiellement les 2.4 GHz : II 
fonctlonne en effet a 2.6 GHz. II laisse 
done a son pr6d6cesseur (le FX-53) le soin 
de batailler avec les autres processeurs a 
2.4 GHz, et chacun dispose de ses argu- 
ments : entre I'Athlon 64 3 400+ (socket 
754), I’Athlon 64 3 700+ (socket 754), 
I'Athlon 64 3 800+ (socket 939) et le nou- 
vel Athlon 64 4 000+ (socket 939), I’offre 
est large. Et malgre la frequence identique, 
chacun affiche un P-Rating different. On 
touche la a un probiame majeur pour AMD 
: proposer une offre a priori diff6rente, tout 
en devant composer avec d'evidentes dif- 
ficultes a monter en frequence. Entre tous 
ces processeurs, la difference se fait done 
via la memoirs cache et ('integration ou 
pas de contrdleur memoirs double canal. 
Ainsi I’Athlon 64 3 700+ ne dispose pas du 
double canal puisqu'H se presente en soc- 
ket 754, mais offre 1 024 Ko de cache L2 
quand le 3 400+ n'a que 512 Ko. L'Athlon 
64 3 800+ justifie sa centaine additionnel- 
ir le 3 700+ par sc 

9 canal (e'est un modeH 
3 ne dispose que de 512 
4 000+ peut pi 
kh fois sur le double ci 


entre ce dernier et le FX-53 ? Ble est 
unique et reside dans la gestion du coeffi- 
cient muttiplicateur. Alors que sur la serie 
FX celui-ci est libre dans les deux sens, le 
4 000+ ne peut pour sa part que le voir 
diminuer. Or, a moins de disposer de 
mamoire mediocre, cela n'est pas un reel 
desavantage pour I’overclocking : il est en 
effet souvent p ref arable de monter la fre- 
quence de bus plutdt que le coefficient 
muttiplicateur pour gagner en performan- 
ces, quitte a diminuer le coefficient pour 
ce faire. Bref, en I’dtat I’Athlon 64 4 000+ 
n'apporte rien de plus que le FX-53... mais 
pas grand-chose de moins non plus, si ce 
n'est quelques euros gagnas. 

Outre la demonstration avidente du fait 
que les processeurs AMD peinent a mon- 
ter en frequence, cette varidte de proces- 
seurs fonctionnant a la mame frequence 
mais de P-Rating different montre Im|HM 
cultas que Ton peut avoir a diversifier deux 
processeurs au sein de la gamme du 
constructeur. Entre les sockets 754 et les 
sockets 939 diffaremment dotas en 
contrdleur memo ire et en quantita de 
cache L2, les causes de confusion peu- 
st pourquoi nous 

proposons un petit tableau (to , 
maniere a ce que vous puissiez vous 
facilement. Car vous pouvez 
1st simple chez A 



Le 4 000+ en detail 

Nous I'avons dit, les evolutions apportees 
par I’ Athlon 64 4 000+ sont mineires. En 
termes d'architecture, c’est I’architecture 
desormais connue AMD64, autrement 
appelee K8. Au sein de celle-ci, on retro- 
uve une bonne part de ce qui avait fait le 
succes de la g6n6ration precedente 
d'Athlon. I'architecture K7. Ainsi. I'Athlon 
64 offre des unites de calcul similaires a 
celles de son predecesseur, a savoir trois 
ALU et trois FPU. Ceci lui octroie ainsi 
d'excellentes performances en termes de 
performances brutes, meme si cela le 
penalise du point de vue de la montee en 
frequence. Pour un meme resultat AMD 
privilegie done I'efficacite IS ou Intel comp- 
te sur la frequence. 

En ce qui conceme les autres caracteris- 
tiques, on retrouve le contrdleur memoire 
double canal infogrd au 4 000+, de meme 
que les controleurs Hypertransport. On a 
egalement droit aux instructions SSE2 
alors qu'lntel est passe au SSE3 avec le 
Prescott. Contrairement & ce dernier, on 
reste tout de meme & une gravure en 0.13 
micron avec le 4 000+ (0.09 micron pour le 
Prescott), mais via la technologic SOI 
(Silicon On Insulator). Cette technique de 
gravure permet d'ameliorer le fonctionne- 
ment des transistors en diminuant leur 
capacity, mais pose semble t-il plus de dif- 


ficulty & AMD quant a la reduction de la 
finesse de gravure. Les declinaisons 0.09 
micron de I'Athlon 64 commencent nean- 
moins a se montrer, notamment avec cer- 
tains 3 000+, 3 200+ et 3 500+ en socket 
939. Si les performances restent identiques 
par rapport aux declinaisons 0.13 micron, 
la temperature de fonctionnement pourra 
ainsi Stre moins elevee, meme si avec la 
technologie Cool & Quiet les processeurs 
AMD sont plutot bien pourvus en ce qui 
concerne le degagement thermique. 
Accessoirement, une generalisation de 
cette diminution de la finesse de gravure 
permettra une baisse des prix substantielle 
puisque AMD pourra alors graver plus de 
processeurs sur une meme galette de sili- 
cium, ce qui r&luira les couts. 

Finissons avec les caracteristiques tech- 
niques de I'Athlon 64 4 000+ en precisant 
qu'il est le premier processeur Athlon 64 
destine au grand public - entendre par 
cela processeur ayant pour vocation d’et- 
re accessible financterement, contraire- 
ment aux FX - & recevoir 1 024 Ko de 
cache L2 dans une version socket 939. 
C'est d'ailleurs ce point qui le drfferencie 
de I’Athlon 64 3 800+, puisqu'ils affichent 
la meme frequence de fonctionnement. De 
la a dire que la difference de P-Rating est 
justifies sur cette seule base d' augmenta- 
tion de memoire cache, nous restons plus 
reserves, comme nous allons le voir au 


sein de nos tests de performances. II 
aurait peut-etre ete plus judicieux pour 
AMD de sortir un 4 000+ avec une fre- 
quence de 2.6 GHz mais dote de 51 2 Ko 
de cache L2... mais le frein de la frequen- 
ce est la. Bref, sur le papier I’Athlon 64 
4 000+ n'a pas grand-chose de neuf. 

L’overclocking : 
a quoi s’attendre ? 

Nous I’avons deja largement souligne, la 
tare des processeurs AMD reside en leur 
montee en frequence, et ceci se ressent 
naturellement lors de leur overclocking. A 
ce jeu, leurs resultats en termes d'aug- 
mentation de frequence ne sont pas aussi 
spectaculaires que peuvent I’etre ceux des 
processeurs concurrents d' Intel. II faut 
neanmoins ponderer ces impressions par 
le fait que les processeurs AMD tirant plus 
parti de quelques MHz additionnels, I'ad- 
dition en termes de performances pourra 
s’averer semblable pour les deux types de 
processeurs. 

Du cdte des Athlon 64 done, la limite 
generalement constatee avec un refroidis- 
sement classique - e'est-a-dire en aircoo- 
ling - s'approche de 2.6 GHz environ. Cela 
ne signifie aucunement que tous les 
Athlon 64 sont capables d'atteindre cette 
frequence, mais cela veut dire en revanche 
qu'il vous sera extremement difficile d'aller 
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au-dela sans avoir £ recourir a des solu- 
tions de type watercooling et assimilees. 
Rappelons en outre que sur les Athlon 64 
socket 939 pour lesquels le coefficient 
multiplicateur est partiellement libre, c'est- 
a-dire qu'on peut le reduire et non I'aug- 
menter (a la difference des Athlon 64 FX), 
le seul moyen de monter en frequence est 
de se tourner vers une augmentation de la 
frequence de bus systems. De fait, ceci 
implique de disposer de 
memoire suffisamment 
performante 


pour ne pas etre oblige de la desynchroni- 
ser, mSme si cette operation est beaucoup 
moins couteuse en performances avec les 
Athlon 64 qu'avec les Athlon XP. D’autant 
que certaines plates-formes, notamment 
cel les a base de nForce 3 250 qui permet- 
tent de bloquer les frequences AGP et PCI 
£ 66/33 MHz, offrent la possibility de mon- 
ter relativement haut en FSB (jusqu’£ 350 
MHz de bus systems sur 
cartes meres). 


de test il n’a pas vrai- 
ment deroge a la limi- 
ts constates habituel- 
lement sur ses homo- 
logues, puisque nous 
avons atteint 2 620 
MHz via un voltage 
de 1.65 V (au lieu 
des 1.5 V de base) 
et avec un refroidis- 
sement tout £ fait 
baslque. Nul doute 
que cette frequen- 
ce pourra etre 
repousses par les 
aficionados du 
watercooling, mais en I'etat certaines 
series d'Athlon 64 3 500+ (voire moins) 
sont capables de monter aussi haut... 
pour moins cher. 


Les plates-formes 

En attendant la disponibilite des plates-for- 
mes nFoice4 et K8T890 dont vous pouvez 
retrouver le test dans ce meme numero, les 
plates-formes socket 939 vedettes sont au 
nornbre de deux : celle £ base de chipset VIA 
K8T800 FYo et celle dotee du NVIDIA nForce 
3 250 Ultra. Ce dernier est en fait une ame- 
lioration notable du nForce 3 150 apparu sur 
les plates-formes socket 754 et socket 940. 
Seul problems pour celui-ci, les cartes 
meres socket 939 qui en sont equipees sont 
assez peu nombreuses en regard de I'offre 
de cartes metes equipees du chipset VIA En 
fait, seule la MSI K8N Neo Platinum (nForce 
3 250 Ultra done) peut se targuer d'etre £ la 
fois abordable f inanci£rement et disponible £ 
I'heure actuelle. Les constructeurs attendent 
probablement le nForce 4 pour partir verita- 
blement £ I'assaut du socket 939 sous I'egi- 
de NVIDIA En attendant le choix K8T800 
Pro est tout aussi convaincant, de par sa 
variete, ses prix assez bas et la presence 
d'un AGP/PCI Lock (permettant cfovercloc- 
ker sans etre limits par la frequence de ces 
bus). En outre, les performances sont relati- 
vement semblables £ celles du nForce 3 
250, en grande partie en raison du contrdieur 
memoire implemente au sein des Athlon 64. 
Bref, selon vos besoins en fonctionnal'ites et 
votre budget, vous pourrez vous tourner 
sans crainte vers I'une ou I'autre de ces 
configurations pour un Athlon 64 4 000+ ... £ 
moins que vous n'attendiez le nForce 4. 
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Performances : qu’est- 
ce qui change ? 

Pour se differencier de son predecesseur 
haut de gamme, a savoir I'Athlon 64 3 800 + , 
I'Athlon 64 4 000+ compte done sur ses 512 
Ko de cache L2 supplementaires. En eva- 
luanl les performances de ce processeur, 
nous n’allons en aucun cas chercher a prou- 
verqu’il est le plus performant des Athlon 64 
■ grand public ■> : ce point tombe sous le 
sens, puisque cette memoire cache supple- 
mental lui octroie d’office un avantage. En 


du 3 000+ au 4 000+ done, en sachant que 
nous nous sommes servis du 3 500+ en 
diminuant son coefficient pour evaluer les 
performances des 3 000+ et 3 200+. Si cela 
peut paraitre surprenant de comparer des 
processeurs de type socket 754 a des pro- 
cesseurs de type socket 939 compte tenu 
du faible potential d'evdution des premiers, 
nous avons fart ce choix car dans la pratique 
les plates-formes socket 754 ne sont pas 
pretes & disparaitre. Et comme les proces- 
seurs de ce type sont globalement plus 


abordables que leurs homo- 
logues s939, la question du 
choix de plate-forme se pose 
largement pour qui souhaite investir sans 
vouloir changer de processeur d’ici 
quelques mois. A ces processeurs, nous 
avons bien entendu ajoute des Pentium 4 : 
un P4 560 (3.6 GHz, socket 775) qui en 
attendant le P4 570 & 3.8 GHz est le fer de 
lance de la gamme Pentium 4 grand public, 
un P4 E 3.4 GHz (socket 478) et un P4 C 3.4 
GHz (socket 478). 


revanche, 8 est beaucoup plus interessant 
de mesurer le surcroit de performances que 
cela implique, afin de verifier si ces 200 
points additionnels de P-Rating sont justi- 
fies. Ce faisartt, nous nous sommes pose 
une autre question : dans quelle mesure une 
plate-forme haut de gamme AMD est-elle 
plus performante qu'une autre definie 
comme bas de gamme actuellement ? Pour 
repondre a cette interrogation qui touche la 
oil ga fait mal - le portefeuille -, nous avons 
compare plusieurs processeurs, de I'entree 
de gamme Athlon 64 jusqu'au haut de 
gamme. L'Athlon 64 2 800+ sert done de 
reference pour I'entree de gamme en socket 
754 fa noter que le Sempron 3 1 00+ sur la 
meme plate-forme est affiche a un prix iden- 
tique et n'est pas meilleur, au contraiie), et 
nous lui avons ajoute un Athlon 64 3 400+ 
sur ce meme type de socket Cote socket 
939, toute la gamme a fart I'objet de tests : 
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En outre, et bien que I'Athlon 64 soit tres 
polyvalent, c’est dans les applications 
ludiques qu'il montre toute sa puissance. 
Or qui dit jeu dit carte graphique : vaut-il 
mieux alors choisir une carte haut de 
gamme avec un processeur d'entree de 
gamme, ou une carte plus raison nable en 
prix avec un processeur haut de gamme ? 
Chaque processeur a done 6t6 teste avec 
une Geforce 6 800 GT et une Geforce 6 
800 Ultra, et vous allez ainsi pouvoir juger 
des performances de chaque couple, du 
moins performant au plusperformant... et 
juger ainsi dans quelle mesure vous sou- 
haitez investir. Mais avant de nous interes- 
ser a cet aspect ludique, voyons com- 
ment s'en sort notre 4 000+ par rapport a 
ses confreres dans des applications plus 
classiques. 


Performances : les 

applications 

courantes 

Lorsqu'on parle performances de proces- 
seurs, cela est indissociable d'un certain 
type duplications. En effet, parmi les difffr- 
rents processeurs que Ton peut trouver 
actuellement tous peuvent sans problems 
vous permettre de surfer aisement sur le 
web. De la meme maniere, il est inconceva- 
ble d'esperer constater la moindre differen- 
ce en bureautique comma la redaction d'un 
texte sous word ou la conception d'un gra- 
phique sous Excel. C'est done vers des 



taches un peu plus gouimandes qu'il faudra 
se tourner pour pouvoir evaluer nos diffe- 
rents processeurs. Parmi les applications 
les plus couramment utiiisees au quotidien, 
citons en premier lieu la compression et la 
decompression de fichieis : si sur des 
fichiers de petite taille I'ecart peut 6tre faible 
entre deux processeurs de gamme diflferen- 
te, il tend & se creuser notablement sur des 
fichiers de taille importante. Le test de com- 
pression realise a I'aide de Winrar montre 
ainsi que I'AtNon 64 4 000+ se detache 
assez nettement du 3 800+, ce qui montre 
I’interet qu'a une memoirs cache de taille 
plus importante dans ce type de test. Le 
gain Ite au contrbleur memoire double 
canal par rapport au contrd- 
leur rrfemoire 
simple canal, qui 
est signiffe par les 
resultats des Athlon 
64 3 800+ et 3 400+ 

(meme frequence mais 
socket different) est 
d'ailleurs sensiblemerrt du 
meme ordre. Reste que la 
frequence a son mot a dire 
dans ce type de test, car le 3 
400+ (socket 754) est devant le 3 
500+ (socket 939), ce qui montre 
encore une fois que le choix du P- 
Rating chez AMD n'est pas toujours 
judicieux. A noter qu’un Pentium 4 560 
(3.6 GHz) se positionne id entre un 
3 800+ et un 3 400+. 
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Dans ce test le P4 560 
PROHTE ENF1N OE SA FREQUENCE 

DE FONCTtONNEMENT POUR 
S'OCTHOYER LA PREMIERE PLACE. 

On not era la faiblesse de l’ecart 
ENTRE LE 3 800+ ET LE 4 000+. 



pressbn. Et avec Lame, Pefficadte est sur- 
tout une question de frequence : ainsi, avec 
la meme architecture et la meme frequence 
de fonctionnement les resultats des Athlon 
64 4 000+, 3 800+ et 3 400+ sont quasiment 
semblables. Ms sont tous trois distances par 
le plus puissant des Pentium 4 Northwood 
(le 3.4 C) mais releguent a quelques secon- 
des un P4 560 3,6 GHz. 

Pour finir, nous avons juge des performan- 
ces de nos processeurs dans une applica- 
tion qu’affectionnent tous les amoureux de 


montage video : la compression DivX. 
MSme si les graveurs DVD ont de plus en 
plus tendance a se generaliser, la compres- 
sion viddo dans ce format reste malgre tout 
assez courante et est surtout tres longue. 
La compression d'une video de quelques 
Go en passes multiples peut approcher la 
dizaine d'heures, on ne rechignera done 
pas a economiser le maximum de temps en 
choisissant un processeur performant 
Cette fois-ci, la frequence de fbnetionne- 
ment du Pentium 4 560 3.6 GHz fait son 
office, puisqu'il devance tous ses adversai- 


res, Athlon 64 4 000+ compris. Reste que 
celui-ci ne profits pas particulierement de 
ses 512 Ko de cache L2 supplementaires 
dans ce type d'application, puisqu'il est 
talonne par le 3 800+. L’action du controleur 
memoire double canal est en revanche plus 
convaincante si Ton considers I'ecart entre 
le 3 800+ et le 3 400+. 

En bref, si Ton rdsume sur cette serie du- 
plications, I'Athlon 64 4 000+ n'est pas des 
plus convaincant si on le compare avec son 
predecesseur haut de gamme le 3 800+. II 
est certes plus performant - heureusement 
- mais pas suffisamment pour justifier son 
prix superieur. Reste 8 voir maintenant 
comma il reagit dans les applications qui 
reussissent traditionnellement aux Athlon 
64, e'est-a-dire les jeux. 

Performances : 
applications ludiques 

Comme nous I'avons deja precise, nous 
avons teste pour nos trois jeux de referen- 
ce chaque Athlon 64 avec deux cartes gra- 
phiques, une Geforce 6 800 GT et une 
Geforce 6 800 Ultra, afin de juger de I'im- 
portance que peut avoir Tun ou I'autre de 
ces elements. De plus, afin de juger, d'un 
coup d’csil, du prix que pourra couter 
chaque plate-forme, nous avons indique 
entre parentheses dans chaque graphe le 
cout cumule du couple processeur et carte 
graphique. II vous sera ainsi beaucoup plus 
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simple d’estimer le niveau de performan- 
ces qui vous satisfait pour le prix que vous 
souhaiterez investir. Precisons qu'afin de 
ne pas surcharger les graphiques, nous 
n'avons integre que les resuttats du 
Pentium 4 560 (3.6 GHz) au sein de ces 
tests de jeux. Cela se justifie d’autant plus 
qu'il represents dans I'immediat la seule 
concurrence - trouvable » a I'Athlon 64 4 
000+ cdte Intel, si Ton excepte bien sur les 
rates Pentium 4 Extreme Edition. Nous 
ajouterons egalement qu'en ce qui concer- 
ne les Athlon 64 3 000+ et 3 200+ socket 
939, les tarifs sont estimes par rapport a 
leurs equivalents socket 754 puisqu'a 
I'heure actuelle ils ne sont pas encore 
disponibles dans nos contrees, meme si 
cela ne devrait plus tarder. 

Commenpons par les result ats sous 
Doom 3. Jeu recent base sur I'API 
OpenGL, cette application est typique- 
ment beaucoup plus dependante de la 
carte graphique que du processeur. Avec 
les conditions de test choisies, proches 
des conditions de jeu rdelles (c'est-a-dire 
avec des details elev6s, mais avec I 'antia- 
liasing et le filtrage anisotropique desacti- 
ves dans les drivers des cartes gra- 
phiques afin de ne pas solliciter outrageu- 
sement la carte), on constate des resultats 
relativement serres pour I’ ensemble de 
nos couples processeur/carte graphique. 
On notera neanmoins la tranche domina- 
tion des Athlon 64 sur ces applications, 


notre configuration la moins couteuse 
(A64 2 800+/GF 6800GT - 560 euros) 
etant a peine moins performante que la 
plus chere des configurations Pentium 4. 
C'est bien evidemment I'Athlon 64 4 000+ 
qui m&ne les debats dans la configuration 
la plus chere. On remarquera tout de 
mSme que pour I'equivalent en prix du 
couple 4 000+/6800GT, on dispose d'un 
ensemble 3 800+/6 800 Ultra plus 
convaincant, et que pour 400 euros de 
moins il est possible de se toumer vers un 
3 200+/6 800 Ultra alors aussi performant. 


Sous Unreal Tournament 2004, la depen- 
dance du processeur est nettement plus 
marquee. LA encore, le 4 000+ fait mer- 
veille et profite a la fois de ses 1 024 Ko 
de cache L2 et de son contrbleur memoi- 
re double canal pour distancer tous ses 
adversaires. Meme couple & une 
6 800 GT, il domine un couple 3 800+/6 
800 Ultra. Le Pentium 4 560 n'est encore 
une fois pas & son avantage, puisqu'il se 
place entre un 2 800+ s754 et un 3 000+ 
s939 pour un tarif approchant 300 euros 
de plus a carte graphique equivalente. A 
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etant base sur les performances du pro- 
cesseur le plus performant (I'Athlon 64 4 
000+) auquel a ete attribue I' indice 100. A 
ceci nous avons ajoute un rapport prix/per- 
formances, qui correspond en fait au cout 
du processeur rapporte a la moyenne des 
indices precedents. Par example, I’Athlon 
64 4 000+ qui est affiche a environ 820 
euros dans le commerce et qui a une 
moyenne d'indice de 100 a un rapport 
prix/performances de 820/100 = 8.2. 
Evidemment, alors que les indices ont inte- 
ret a etre les plus eleves possible, le rap- 
port prix/performances le plus bas indique- 
ra le meilleur processeur en fonction de 
son cout. Rappelons tout de meme que cet 
indice est susceptible d’evoluer avec le 
temps, le prlx des processeurs restant 
rarement fixe tres longtemps. Neanmoins, 
ces prix Evoluant general ement tous de la 
meme maniere, le rapport evoluera de 
meme et sera ainsi toujours valable. 

A ce jeu, c'est I'Athlon 64 2 800+ qui I'em- 
porte avec un rapport de 1.9, aide il est 
vrai par son prix assez bas. De la meme 
maniere, I'Athlon 64 3 000+ n’est pas loin 
derriere. Les 4 000+ et 3 800+ offrent pour 


noter que le 3 400+ s754 talonne un 3500+ 
s939 cadence E 200 MHz, mais dote d'un 
controleur memoirs double canal. 

Le troisieme et dernier jeu teste, Far Cry, est 
pour sa part unanimement reconnu pour les 
fessouroes qu'il demands, tant au niveau du 
processeur que de la carte graphique. Cela se 
ressent particulierement lors du test puisque 
I'ecart entre les configurations 6 800 Ultra et6 
800 GT est relativement fable. Ce n'est que 
lorsqu'on considers les processeurs les moins 
hautement cadences (2 800+ s754 et 3 000+ 
s939) que I’ecart deviant un peu plus sensible 
entre Ia6 800 GT et la 6 800 Ultra. Encore une 
fois. notre Athlon 64 4 000+ domne, et profile 
de sa memoirs cache L2 pour dfetancer le 3 
800+ . Les resultats du 3 400+ montrent que le 
controleur memore double canal a son impor- 
tance ici puisque bien que cadence a 2.4 GHz 
comme le 3 800+ et le 4 000+, il est tout juste 
au-dessus du 3 500+ (cadence pour sa part a 
2.2 Ghz). Notez qu'en ce qui conceme les per- 
formances par rapport au tarif, le couple 3 
400+/6 800 GT egale le couple 3 500+/6 800 
Ultra tout en falsant Economiser un peu plus 
de 200 euros. Quant au Pentium 4 560, il souf- 
fre encore une fois de la comparaison avec les 
plates-formes AMD. 

Ces resultats montrent plusieurs choses. 
La premiere, c’est que la bonne reputation 
des Athlon 64 dans le domains ludique 
n’est pas usurpee, loin de fa. Le plus puis- 


sant des processeurs Intel grand 
public, le Pentium 4 560, soutient ainsi 
difficilement la comparaison, y compris 
face a des solutions moins couteuses. La 
seconds, c’est que I’Athlon 64 4 000+ sort 
certes du lot mais pour un cout nettement 
plus el eve : un Athlon 64 3 800+, affiche 
presque 200 euros moins cher, ne lui rend 
pas grand-chose en performances. Enfin, 
et mEme si I'objet de ce test ne conceme 
pas les cartes graphiques, on notera tout 
de mSme que I'utilite d'une Geforce 6 800 
Ultra n'est pas clairement demontree. Si 
Doom 3 m ont re un ecart prononce entre 
les deux cartes, UT2004 comme Far Cry 
montre que I'ecart de prix que le passage 
de I’une a I'autre implique n'est pas force- 
ment justifie. A ce titre, la difference de per- 
formance entre le moins cher de nos cou- 
ples (2 800+/6800GT - 560 euros) et le plus 
couteux (4 000+/6 800 Ultra) atteint dans le 
pire des cas 27 %, alors que le premier est 
60 % moins cher que le second ! 


Recapitulate des 
performances 


Afin que vous puissiez evaluer rapidement 
les performances des differents proces- 
seurs testes ici, nous avons realise un gra- 
phique representant trois donnees : un 
indice de performance representatif des 
applications et un second representatif des 
tests dans les jeux, chacun d'entre eux 
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Dans ce graphe recapitulatif, les indices doivent Etre le plus haut possible tandis oue le rapport prdc/performances 
doit Eire pour sa part minimal. L’Athlon 64 4 000+ montre ainsi oue s’il est le plus per formant, 
il n’est pas ou tout interessant financierement, ne serait-ce oue par rapport au 3 800+ . 


leur part un excellent niveau de perfor- 
mances, mais ils le font payer tres cher 
avec un rapport respectivement a 8.2 et 
6.4. Un Pentium 4 560 se montre ainsi 
plus avantageux que ceux-ci des tors 
que Ton prend en consideration le prix. 
Au final, de tous les processeurs testes le 
meilleur compromis entre performances 
et prix semble bel et bien etre I'Athlon 64 
3 400+ s754 : plus performant qu’un 
Athlon 64 3 500+ s939 grace a sa fre- 
quence de fonctionnement superieure, il 
accroche un P4 560 dans les applica- 


tions et le domine nettement dans les 
jeux, et il est en prime moins cher que 
ces deux processeurs. Une bonne preu- 
ve que le socket 754 n'est pas si n6gli- 
geable que ga. Notons tout de m6me 
que les Pentium 4 offrent des prestations 
tout a fait honorables dans les applica- 
tions usuelles. Les non-joueurs pourront 
etre tentes de s'interesser a eux, d'autant 
qu'ils disposent d'une caracteristique diffi- 
cilement quantifiable en termes de perfor- 
mances, mais ameliorant sensiblement le 
contort au quotidien : I' Hyperthreading. 


En emulant deux processeurs, cette 
technologie permet de recourir de 
manure importante au multit&che, alors 
que les Athlon 64 se montreront plus 
penalises dans cet usage. 

Evidemment, nos notations ne prennent 
pas en compte les possibilites d'over- 
clocking. Or, les limites en aircooling 
pour un 3 500+ s939 et un 3 400+ s754 
sont comme nous vous I'avons deja pre- 
cis6 relativement proches (2.6 GHz envi- 
ron). Un 3 500+ aura done de grandes 
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chances de combler son retard non sett- 
lement sur le 3 400+, mais aussi sur les 
couteux 3 800+ et 4 000+, ce dernier ne 
pouvant plus compter alors que sur son 
cache L2 de 1 024 Ko pour se dtfferencier. 
Maigre consolation quand on voit que les 
Athlon 64 3 000+, 3 200+ et 3 500+ soc- 
ket 939 vont bientot etre disponibles en 
versions gravees en 0.09 micron... et 
disposer ainsi trbs certainement d'un inte- 
ressant potentiel en overclocking. 

Conclusion 

Si Ton se cantonne a revaluation des per- 
formances. on peut dire de I'Athlon 64 4 
000+ qu'il remplit parfaitement son office 
de porte-drapeau de la gamme AMD. II 
est sans contests le processeur grand 
public le plus performant a I'heure actuel- 
le. Mais la oil le bat blesse, c'est qu'il est 
aussi le plus cher, et ce assez nettement. 
En outre, son P-Rating n'est pas des 
mieux Studies, surtout si on le compare a 
celui du 3 800+ . En I'etat, un 4 000+ aurait 
plus de raisons d'etre en etant cadence a 
2.6 GHz. quitte a ne disposer que de 512 
Ko de cache L2. Mais on met & nouveau 
le doigt sur le problems majeur d'AMD : la 
montee en frequence. Esperons que I'ar- 
rivee tres proche du 0.09 micron permet- 
tra de pallier au moins partiellement ceci, 
en attendant I'an prochain avec les pro- 
cesseurs Dual Core, prochaine evolution 
majeure du monde des CPU. 
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□ n peut separer en trois catego- 
ries les parametres qui vont 
influencer les performances de 
la mSmoire vive de nos PC. La capacity 
memoire, tout d'abord. Pas de secret 
ici, mieux vaut en avoir trap que pas 

devient insuffisante pour faire fonction- 
ner les applications, Windows inscrit les 
informations les moins utilisees sur le 
disque dur (on parle de « memoire vir- 
tuelle »). ce qui ralentit fortement les 
traitements. Le deuxieme paramdtre, 
c'est la frequence de fonctionnement. 
Lit aussi, plus elle est elevee plus les 
performances devraient etre bonnes. A 
ne pas negliger : I'importance des 
timings, ou temps de latence en fran- 
gais. Ceux-ci sont un peu plus difficiles 
a apprehender et a optimiser, c'est 
pourquoi nous allons d6crire plus pr6cl- 


sement leur fonctionnement dans la 
suite de cet article. Enfin, les PC 
modernes savent exploiter la rrfomoire 
en dual channel, ce qui permet de pro- 
filer d'un gain de performances lors- 
qu'on utilise deux barrettes identiques. 
A capacite totals equivalents, preferez 
done deux barrettes a une seule ! 

La frequence 

Par defaut, la memoire va fonctionner & 
une frequence egale & cells du FSB 
(Front Side Bus) de votre configuration. 
II suffit done de connaitre celle-ci pour 
choisir sa memoire. Mais pour ne pas 
simplifier les choses, la RAM est eti- 
quetee non pas en fonction de sa fre- 
quence de fonctionnement, mais de 
son debit. On parle ainsi de memoire 
PC3200 pour de la RAM ayant un d6bit 


de 3,2 Go/s, ce qui correspond a une 
frequence de 200 MHz (que I'on 
nomme aussi DDR400 ou DDR2-400). 
Pour vous y retrouver, consuitez notre 
tableau d'equivalences. 

Lors d’un overclocking, on augments le 
FSB, agissant ainsi sur la frequence du 
processeur et cells de la memoire. Mais 
si le chipset et le BIOS le permettent, il 
est aussi possible de faire fonctionner la 
RAM de fagon d6synchronis6e. Elle 
aura alors une frequence differente de 
celle du FSB, ce qui devrait permettre 
au choix d’augmenter la frequence du 
processeur sans depasser les possibili- 
ty de la memoire, ou d'augmenter la 
bande passante memoire sans avoir a 
overclocker le processeur. Un fonction- 
nement desynchronise peut permettre 
de gagner un peu en performances sur 


Quelle memoire 
pour votre PC ? 


Quelle memoire installer dans votre PC, et comment I'exploiter au mieux de ses 
perPormances ? Les puces memoire ne cessent d’evoluen les chipsets de carte 
mere aussi. II est done temps de Paire le point sur ce composant vital. 
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Frequences mEmcxre de la DDR et de la DDR2 
A l'heure actuelle, la DDR2 n'existe ou'en PC3200, PC4200, PC4300, PC5300 et PC5400. 



les plates-formes Intel, mais n'apporte 
generalement rien avec les plates-formes 
AMD en nForce2. De plus, le nForce2 pre- 
sente souvent des instability en mode 
ddsynchronisb, mieux vaut done I'bviter 
avec ce chipset Les plates-formes 015 et 
i925 utilisant de la DDR2 fonctionnent par 
defaut en mode desynchronise, mais le 
gain de performances offert par la DDR2 
533 n’est pas tres important, le couple 
i915 + PC3200 restant preferable pour un 
bon rapport budget/performances. Quant 
au tout nouveau i925XE, qui utilise la 
DDR2 533 en mode synchrone, il reste 
hors de prix et n’offre Id aussi pas une 
augmentation de performances si excep- 
tionnelle. On peut done dire que la memoi- 
rs de choix a l'heure actuelle est encore la 
DDR PC3200 pour ceux qui ne pratiquent 
pas I’overclocking. 


Les timings 

lls sont indiques sous la forme d'une suite 
de quatre chiffres, incomprehensibles pour 
les ndophytes. Ces chiffres correspondent 
au nombre de cycles d’horloge nbces- 
saires pour realiser les differentes etapes 
qui permettent d'acceder a une donnee 
dans la RAM. lls sont generalement pre- 
sentes dans I'ordre suivant : CAS-tRP- 
tRCD-tRAS. Sans nous lancer dans les 
details du fonctionnement dlectronique 
d'une barrette de RAM, voyons d quoi ces 
termes barbares correspondent : 

• CAS (Column Address Strobe) : e'est le 
nombre de cycles d'horloge entre le debut 
d'une commande de lecture et I'arrivde 
effective des donnees dans le bus ; 

• tRP (RAS Precharge Delay) : e’est le 
nombre de cycles d'horloge necessaires 


Si le debat avait encore un sens il y a 
quelques anndes, il n'y a aujouid'hui plus 
a hesrter entre une FtAM de marque et une 
RAM Noname. Non seulement les 
memoires de marque en entree de gamme 
sont tout a fai abordables, mais eles offrent 
une meilleure sdcuritd d I'achat les Noname 
etant une veritable loterie : elles ne tiennent 
pas toujoirs leurs specifications, tant en 
termes de frequences que de timings, et 
prdsentent souvent des problemes de 
stabilitd, en particulier sur les chipsets 
sensibes a la qualitd de la mdmoire comme 
le nForce2. Mieux vaut done se toumer vers 
des barrettes aux puces congues par des 
fabricants reputes (Hynix, Infineon, Micron, 
Samsung, Winbond), et iddalement vers 
des barrettes ayant aussi des PCB de 
marque. 


a la RAM pour se prdparer d la prochaine 
operation ; 

• tRCD (RAS to CAS Delay) : e'est le 
nombre de cycles d'horloge entre une 
requete de lecture et le debut de la lecture ; 

• tFiAS (Row Access Strobe) : e'est le 
nombre de cycles qui est attribue a la 
RAM pour effectuer completement une 
operation de lecture. 

Toute barrette de mdmoire embarque un 
composant nommd SPD (Serial Presence 
Detect), sur lequel sont stockds les timings 
que le fabricant a dbterminbs comme opti- 
mums pour une frdquence donnee. 
Lorsqu'on choisit le mode » auto » dans le 
BIOS, ce sont ces demiers qui seront utili- 
ses. Ces timings ont dtd valides par le 
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constructeur de fa? on a permettre un bon 
fonctionnement sur toutes les machines, 
mais les specificites de votre configuration 
font que vous allez peut-etre pouvoir les 
ameliorer. Optimiser ses timings n6cessite 
done dans un premier temps de passer en 
mode manuel. Generalement, le CAS va 
etre egal a 3 ou plus sur les barrettes fonc- 
tionnant a des frequences particulierement 
elevees, et a 2,5 pour des barrettes stan- 
dard. Les barrettes haut de gamme dites - 
low latency » fonctionnent en CAS 2. De 
tous les para metres, e'est generalement 
celui qui a I'influence la plus notable sur les 


performances generates, un chiffre bas 
etant preferable. tRP et tRCD dolvent aussi 
etre le plus bas possible, et on obtiendra 
d'ailleurs generalement de meilleures per- 
formances k 2.5-2-2 qu'a 2-3-3. A contra- 
rlo, II n'est pas conseilte de baisser exage- 
rdment la valeur de tRAS. En effet, tRAS 
represente la duree totale d'une operation 
de lecture, et si sa valeur est trop basse les 
operations risquent d'echouer. II faudra alors 
recommencer I'acces, ce qui reduira forte- 
ment les performances. En regie generate, il 
est conseilte de choisir pour valeur de tRAS 
la somme de tRCD + CAS + 2. Au-dela ou 


en dega, on perdrait en performances. 
L’optimisation des timings se fait par tatonne- 
ments, en essayant des reglages de plus en 
plus « agressifs » et en augmentant 6ventuel- 
lement la tension d'alimentation des barrettes 
m6moire pour stabiliser le tout II faudra bien 
souvent fairs un clear CMOS pour restaurer 
les parametres d'orlgine, le choix de timings 
trop agressifs entrainant des plantages qui 
peuvent alter jusqu'a empecher le demarrage. 

RAM et overclocking 

Une rrtemoire de quality est vivement recom- 
mandee a qui desire pratiquer I'overclocking 
de son processeur. En permettant une aug- 
mentation du FSB tout en restant synchrone 
avec le bus, elle va permettre d'obtenir les 
meilleures performances possibles. Mais il est 
aussi possible de pousser la RAM en elle- 
meme au-dela des specifications donnees 
par le constructeur. Pour cela, il faudra bien 
souvent augmenter la tension qui lui estfour- 
nie. Tout comme pour les processeurs, la 
RAM sera plus stable si on I'alimente avec 
une tension plus Glevee. Mais attention, la dis- 
sipation thermique augmente avec la tension, 
et la fiabilite diminue d’autant Mieux vaut 
done avoir une configuration bien ventQee si 
Ton desire tirer vraiment sur la corde. Dans 
tous les cas, un overclocking reussi est un 
overclocking stable I Pour overclocker votre 
FtAM, le mieux est done de se munir d'un CD 
bootable de Memtest86 (http://www.mem- 
test86.com/). Ce programme va realiser de 
nombreuses operations de lecture et d’ecritu- 
re dans la FtAM, afin de verifier qu'elle fonc- 
tionne correctement lorsqu'elle est fortement 
sollicitee. De plus, Memtest86 mesure le debit 
de la RAM, ce qui permet de voir rapidement 
si vos demieres modifications ont augmente 
ou diminue les performances. 
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Depuis que j’ai ajoute 
une barrette memoire, 
mon PC plante de facon 
aleatoire. Je pense que 
le probleme est lie a la 
RAM, comment le 
verifier ? 


II arrive que les barrettes de RAM solent 
defectueuses, et ne restituent pas correcte- 
ment les informations qu’on leur a demand^ 
de Stocker. Lorsque le PC refuse de demar- 
rer quand une certaine barrette est instaltee 
dedans, le diagnostic est simple. Mais 
lorsque les plantages se produisent aleatoi- 
rement, ga se complique I 
En effet, il peut y avoir une seule zone de la 
memoire qui soit defectueuse, et elle peut ne 
pas presenter continuellement des dysfbnc- 
tionnements, mais seulement dans le cas 
d’enchainements de cycles lecture/6criture 
bien precis. Pouretablir un diagnostic, utili- 
sez le programme Memtest86 
(http://www.memtest86.com/) ou la version 
amelioree par X86-secrets Memtest86+ 
(http://www.memtest86.org/). 

Cet outil se presente sous la forme d'un CD 



Avec Ultimate Boot CD, 

VOUS POUVEZ LANCER DE NOMBREUX UTIUTAIRES 
DE DIAGNOSTIC, DONT MEMTEST86 POUR TESTER 
LA STABILITY DE VOTRE RAM. 


bootable, qui va effectuer plusieurs tests sur 
I’ensemble de la RAM. II faudra le laisser 
tourner en boucle pendant plusieurs heures 
pour s’assurer que tout va bien. Si aucune 
erreur n’est ddectee, tant mieux. Dans le 
cas contraire, retirez une barrette et recom- 
mencez le test, puis echangez les barrettes, 
jusqu'a ce que vous ay ez determine laquelle 
posait probleme. Vous avez trouve la fautive 
? Si elle est encore sous garantie, tant 
mieux. Mais dans le cas contraire, vous pou- 
vez essayer de limiter les dbgdts en augmen- 
tant la tension d’alimentation ddivree & la 
RAM (parametre qui se trouve dans le BIOS, 
sous le nom de •• DIMM voltage •• ou » DDR 
voltage »), si la carte mere le permet. Une 
legere augmentation de la tension d' alimen- 
tation permet d'augmenter la stability, et 
dans certains cas de reduire les dysfonction- 
nements. Et tant qu’a graver un CD avec 
Memtest86, nous vous recommandons de 
vous prbci piter sur Ultimate Boot CD 
(http://www.ultimatebootcd.com), un CD de 
boot incluant tous les utilitaires de diagnostic 
gratuits dont vous pourriez avoir besoin un 
jour, dont Memtest86 et Memtest86+. 


J’envisage d’acheter 
512 Mo de RAM, mais 
j’h6site entre deux 
barrettes de 256 Mo 
ou une seule de 512 
Mo pour pouvoir 
passer en dual 
channel par la suite. 
Le dual channel est-il 
vraiment utile ? 


La reponse pourrait sembler evidente : oui, 
le dual channel permet d'augmenter la 
bande passante memoire sans avoir d'im- 
pact important surle prix total d’une confi- 
guration. Cependant, dans certains cas de 
figure, on peut preferer s'en passer. Par 


example, si votre budget ne vous permet 
d'acheter que 512 Mo de RAM, peut-etre 
prefererez-vous n'acheter qu'une seule bar- 
rette pour I'instant et en acheter une 
deuxieme lorsque les prix auront baisse. Le 
gain apporte par le dual channel sur les per- 
formances generates de la machine n'est en 
effet pas tres important, on peut done par- 
faitement fa ire sans, si Ton ne tient pas a 
avoir une configuration au top ». Car en 
pratique, ('augmentation de la bande pas- 
sante memoire n'apportera generalement 
que 1 a 5 % de performances en plus en 
fonction des applications. Gardez toutefois 
bien & I'esprit qu'en dual channel, les per- 
formances de la memoire seront indexees 
sur les performances de la barrette la plus 
lente. Si vous decidez de n’acheter qu'une 
barrette aujourd’hui et d'investir par la suite 
dans une deuxieme barrette, aux timings 
plus bas, les performances seront bridees 
par la premtere. 

J’ai deux barrettes de 
256 Mo et une de 
512 Mo, est-il possible 
de les faire fonctionner 
en dual channel ? 


Peut-etre que oui, peut-etre que non ! Dans 
le cas d'une carte rrtere i915 ou i925, la 
reponse est oui : ces chipsets integrant le 
Flex Memory Technology, qui permet de 
faire fonctionner le dual channel avec une 
repartition quelconque des barrettes 
memoire. On peut done soit installer une 
quantite de memoire equivalents sur les 
deux banques rrtemoire (mode Dual- 
Channel Symmetric, e’est le cas preferable), 
soit installer des quantitbs de rrtemoire diffe- 
rentes (mode Dual Channel Assymetric), 
auquel cas le control eur se debrouillera pour 
essayer d'obtenir les meilleures perfor- 
mances possibles. Les choses se compli- 
quent dans le cas d'un autre chipset, car la 
reponse depend bien souvent des choix du 
fabricant de la carte mere. 


• dbcembre M/janvier 05 



maftriser 



chent pas de message permettant de 
savoir si !e dual channel est active ou non, 
ce qui est un peu frustrant lorsqu'on realise 
des tests. Un moyen trEs rapide de s'en 
rendre compte est de booter sur un CD de 
Memtest86, celui-ci realisant un bench- 
mark de la bande passante memoire. On 
demarre une premiere fois avec une seule 
barrette installee, puis on redemarre avec 
differentes configurations memoire : le pas- 
sage en dual channel doit se traduire par 
une augmentation notable de la bande 
passante. Les plus patients prendront le 
temps de dEmarrer Windows pour lancer 
un utilitaire comme Cpu-z. qui sait detecter 
si la memoire est en dual channel ou non. 


cements pour des barrettes de RAM, il est 
courant que Ton puisse installer une certai- 
ne quantity de mEmoire sur le premier 
emplacement, et deux barrettes totalisant 
une capacite egale a celle de la premiere 
sur les deux autres emplacements, profi- 
tant alors du dual channel. A verifier dans 
le manuel de la carte mere, ou bien en fai- 
sant le test. Mentionnons aussi le chipset 
SIS 655FX, qui supporte officiellement le 
Flexible Dual Channel, un Equivalent avant 
I'heure du Flex Memory Technology d’lntel. 
Notons que certaines cartes meres n’affi- 



Mon PC est lent lorsque 
j’utilise certaines 
applications, vaut-il 
mieux upgrader le 
processeur, la memoire 
ou le disque dur ? 


Le moniteur de performances de Windows XP 
est I’outil de choix pour repondre a cette 
question. Lancez-le en faisant ctri-alt-suppr 
puis en cliquant sur I'onglet ■■ performances ». 
Effectuez ensuite les taches habituelles qui 
mettent a mal votre configuration. Si la 
memoire disponible (visible dans memoire 
physique (ko) ••) chute fortement, approchant 
de zero et entrainant une augmentation signi- 
ficative de I’utilisation du fichier d'echange, 
vous etes a court de RAM, et pouvez en ajou- 
ter pour ameliorer les performances. 
L'indicateur » pic ”, dans « charge dediee (ko) 
» vous indique I'occupation memoire maxima- 
le depuis que votre PC a dEmarrE, en incluant 
I'occupation du fichier d’Echange. Si elle est 
supErieure a la taille de votre RAM, c'est qu'il 
arrive que celle-ci solt saturEe. Si la mEmoire 
vive n'est pas surexploitEe, mais que I'occu- 
pation processeur (graphique “ historique de 
I'utilisation de I'UC », en haul) grimpe en 
fieche, il faudra plutot regarder du cotE du 
processeur. Concernant le disque dur, deux 
cas de figure. Si vous manquez de RAM, il 
sera sdlicitE pour le fichier d'Echange, auquel 
cas un disque plus rapide permettra de 
gagner en performances, mais il est de toute 
Evidence prefErable d'augmenter la RAM. Si 
ni la RAM ni le processeur ne sont particulie- 
rement dEpasses, mais que le chargement 
des applications est lent, il faudra effective- 
ment envisager un remplacement du disque 
dur par un models plus rEcent Dans tous les 
cas, 512 Mo de RAM constituent un minimum 
pour fairs tourner Windows XP. A partir du 
moment ou vous utilisez des applications plu- 
tot gourmandes (traitement d’images, monta- 
ge vidEo, jeux), envisagez le passage a un 
gigaoctet. C’est particulierement vrai si vous 
avez installE leSP2 de Microsoft, qui augmen- 
ts I'occupation mEmoire de Windows. 

Mon Athlon XP2600+ 
fonctionne en FSB 333, 
et utilise done de la 
DDR PC2700. Y a-t-il 
un interet a acheter de 
la PC3200 ? 


LE MONITEUR OE PERFORMANCES DE WlNOOWS XP DONNE TOUTES LES INFORMATIONS POUR ESTIMER SI 
VOTRE RAM EST SUFFISANTE OU NON POUR VOS USAGES. 


Oui, il y a meme plusieurs avantages ! La 
PC3200 coute actuellement E peine plus 
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cher que la PC2700, et comme 
qui peut le plus peut le moins, elle 
fonctionnera parfaitement avec 
un FSB a 333 MHz au lieu des 
400 MHz pour lesquels elle est 
p revue. Comme elle sera sous- 
exploitee, on obtlendra une 
meilleure stability, et il devralt etre 
possible de reduire legerement 
les timings si votre carte mere 
offre cette fonctionnalite. Faire 
fonctionner la RAM a 400 MHz en 
mode desynchronise n'apporte- 
rait pas un gain de performances 
tres important (si tant est qu'il y 
en ait un), mais on pourra par 
contre reduire le multiplicateur et 
augmenter le FSB pour avoir une 
meilleure bande passante me moi- 
re. En passant de 12,5 x 166 a 
10,5 x 200 (si le chipset le sup- 
porte), la frequence d'horloge du 
processeur ne changera pas, 
mais les performances devraient 
Stre amelior6es. On pourra bien 
sur ajuster le multiplicateur de 
fagon k obtenir un overclocking, k 
condition d'avoir un refroidisse- 
ment de processeur suffisant. 
Dans tous les cas, la PC3200 
represente un faible surcout par 
rapport a la PC2700, et pourra 
etre conservee lors d'une upgra- 
de : elle est compatible avec les 
Athlon 64 et les P4 sur socket 
478, et sur socket LGA 775 avec 
les chipsets i915. 

Pour mon 
prochain PC, 
j’h£site entre 
investir dans de 
la m6moire « low 
latency » (CAS 2) 
et acheter un 
processeur 
plus haut de 
gamme. Quel 
est le meilleur 
choix en 
termes de 
performances ? 

Bien sur, si vous souhaitez obtenir 
des performances maximales, 
I'ideal est de choisir de la memoi- 
re low latency ET un processeur 


plus puissant ! Mais pour respec- 
ter vos contraintes de budget, il 
faudra bien souvent faire un choix 
difficile. Pour y voir plus clair, 
nous avons realise une serie de 
tests sur une carte m6re a base 
d'i915P, en utilisant des barrettes 
de Corsair Value en CAS 2.5 et 
des barrettes de Corsair TwinX XL 
en CAS 2. Le resultat est sans 
appel, puisqu’une augmentation 
de 200 MHz de la frequence CPU 
permet a chaque fois d’obtenir de 
meilleurs resultats qu'en passant 
de la RAM value a la RAM low 
latency. La problematique est 
d’ailleurs la mSme lorsqu'on parle 
de DDR2. Offrant une bande pas- 
sante superieure, celle-ci ameliore 
les performances, mais pas de 
fagon assez notable pour justifier 
I'investissement aujourd'hui. De 
fait, bien que ^augmentation des 
performances soit tout a fait 
notable et indlque qu'il ne faut 
pas nbgliger les timings de la 
RAM, nous aurlons tendance k 
vous recommander de ne pas 
vous focaliser exclusivement sur 
ce parametre, particulierement 
lorsque avoir des timings reduits 
necessite un investissement 
important. Dans le cas ou un pro- 





2-2-2-5 en DDR400. 
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Codec, DivX, XviD, WM9, VP6, H.264, AAC, RV9, MPEG4. .. En madiere de 
compression video, les denmes banbares ne manquend pas. Void un pedid guide 
qui demysdiPie les Pormads ed les codecs, aPin de mieux s'y rednouver ed de 
choisin le bon Pormad d'encodage. 



Cocorico, DivX est d'origine franqajse ! Bon, depuis le bon vieux DivX 3.11, 

DE L'EAU A COULE SOUS LES PONTS ET LA SOClETE DivX NETWORKS EST AMERICAINE... 


D epuis I'arriv6e du format DivX en 
1999, I'engouement des infor- 
maticiens pour la compression 
vid6o a litteralement explose. II faut dire 
qu'avec sa faculte de faire tenir un film, 
a I'origine en DVD Video soit 8.5 Go au 
maximum, en un fichier informatique de 
la taille d'un CD de seulement 700 Mo, 
le DivX represents une veritable avan- 
cee technologique. II est coutume de 
dire que le DivX est a la video ce que le 
MP3 est & I'audio. Toutefois, d'autres 
formats ont vu le jour ces demises 
annees, certains plus performants que 
le DivX original. Le terme DivX est deve- 
nu si populaire qu'il est utilise a tort et a 
travers par bon nombre de personnes 
des lors qu'il s'agit de parler de video 
fortement compresses. En reality, le 
DivX original (version 3.x pour 6tre plus 
juste) est un codec parmi d'autres et 
nous allons tacher de determiner les- 
quels sont les meilleure. 

Commengons par le commencement, 
c'est-a-dire par la definition du mot 
codec. Ce mot est en fat I'abreviation 
de deux autres, 4 savoir codeur et 
decodeur. Etymologiquement, un codec 
permet done d 'encoder ou de decoder 
un fichier d'un format vers un autre, 
g6n6ralement avec un but de compres- 
sion qui permet un gain de place et 
done de temps de transfert. Un codec 
peut etre logiciel ou materiel ; sur nos 
PC, nous utilisons des codecs logiciels, 
les platines de salon embarquent des 
codecs materials. Dans la pratique, 
loreque vous souhaitez lire un film, votre 


logiciel de lecture utilise des codecs 
pour decoder la partie video et la partie 
audio du fichier. De m§me, pour creer 
une video compresses, le programme 
de compression que vous employez 
s'appuie lui aussi sur les codecs. 


Loreque vous souhaitez compresser une 
video, il ne faut pas confondre le format 
du fichier et les codecs. Un format de 
fichier, .avi, .mkv, .rv pour n'en citer que 
quelques-uns, n'est qu'une capsule qui a 
pour mission de regrouper plusieure 
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DES QUE L'ON BASSE LE BITRATE, LES FORMATS MPEG4 "MANGENT" OE PLUS EN PLUS OE DETAILS. 
EN BAS, LE DVD D'ORIGINE, EN HAUT, UN DivX 5.2.1 CORRECTEMENT ENCODE. 
OBSERVEZ L'ABSENCE OE PKJUE SUR LA RARTIE VERDATRE, EN HAUT. 



Le temps 
d'encodage varie 
beaucoup. Si en 
DivX notre PC 
est a 30 ips, 
il chute a 20 ips 
en XviD, a 10 ips 
en H.264 et 
seulement 3 ou 4 
ips en VP6 ! 


composantes de votre film en un seul fichier. 
Dans un fichier .avi, faussement mais com- 
munement appelE DivX, vous avez une par- 
tie video (codec DivX 3.1 1 par example), une 
partie audio (codec Fraunhofer MP3 par 
example) et des informations sur I'encodage 
(copyright, nom de I'encodeur...). Ce dos- 
sier ne concerne qua la partie vidEo, 
puisque nous nous intEressons justement 
aux codecs video. 

■Is montent sur le ring 

Pour la partie « comparatif » de ce dossier 
sur les codecs, nous avons du faire une 
selection tant il existe de codecs. Nous ne 
nous intEressons qu'aux codecs video. 
Pour commencer, nous testerons le DivX 
3.1 1 ; ce n'est plus le meilleur codec, mais 
il reste le plus populaire et le plus repandu. 
Repute illegitime, le DivX 3.11 est en fait 
une version craquee et amelioree du codec 
Microsoft MPEG4 V3. Nous avons egale- 
ment teste le DivX 5.2.1, c'est-a-direlader- 
niere version du DivX “legal", commercial 
meme, la version pro coutant 19,99 $. Tres 
apprEciE, le codec XviD 1.0.1 est de la par- 
tie. II s'agit en fait d'une ultime Evolution du 
codec DivX 3.x, rEEcrit de toute part, lEgal 
done, puis amEliorE au maximum. 

Du cotE des challengers, nous avons selec- 
tionne Windows Media Video 9 de 
Microsoft, VP6 de One2 Technologie, Real 
Video 10 de RealNetworks qui sont trois 
codecs tres en vogue ces temps-ci. Enfin, 
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MPEG4 



XviD, SUREMENT le meilleur COMPROMIS 
aujoord'hui, bonne qualite et UNIVERSAL rtE. 

peut-etre avez-vous dejaentendu parterde 
H.264, egalement connu sous le nom de 
MPEG4 part 10 ou MPEG4-AVC qui est 
done une evolution de la norme MPEG4 et 
semble trEs prometteur. Plusieurs societes 
developpent actuellement leur codec H.264, 
nous avons retenu celui d’Ateme qui, actuel- 
lement en phase de test, est le plus avarice. 
Ce dernier, une fois finalise, sera integre a 
Nero pour la prochaine mouture du format 
Nero Digital. Cerise sur le gateau, Ateme est 
une entreprise franpaise. Nous avons volon- 
tairement laisse de cdte les codecs les 
moins performants ou les anciennes ver- 
sions (DK/X4.X, Real Video 9, VP3...). 

Un comparatif de codecs est tres difficile a 
realiser. En effet, pour pouvoir dire qu'un 
codec est meilleur qu'un autre, il faut 
prendre en compte de tres nombreux para- 
metres et effectuer une quantite de tests 
inouie. Par example, selon que vous sou- 
haitez encoder une video pour la diffuser 
sur votre PC, sur un assistant personnel 
(PDA) ou sur un telev iseur haute definition 
(TVHD), le codec k choisir n'est pas systE- 
matiquement le mEme. De meme, selon 
que la video a encoder est tres animee ou 
tres lente, selon qu'elle est plutot daire ou 
sombre, la qualite d'encodage varie et le 
classement des codecs aussi. Toutefois, 
apres plusieurs essais sur pas moins de 
cinq sequences de types diffErents, nous 
avons reussi k nous faire une idee precise 
des performances de chaque codec. Les 
videos que nous avons utilisees sont un 
film rapide avec une scene d'explosion 
(■Matrix"), un film lent (serie "Friends"), un 
dessin anime rapide ("Animatrix - The 
Second Renaissance"), un dessin anime 
lent (serie “Les Simpsons") et du sport 
(match de foot). 


Le MPEG4 est un standard international 
dEveloppE par MPEG (Moving Picture 
Experts Group) et qui fait suite aux 
standards MPEG et MPEG2. De nombreux 
codecs video sont bases sur la norme 
MPEG4, comme le tres celebre DivX. 

MPEG est apparu dans sa premiere version 
en octobre 1998, version que Ton appelle 
aujourd'hui MPEG4-SP (Simple Protocol). 
Ce format Etait destinE aux applications 
vidEo sur Internet, a l epoque ou nous 
n'avions pas encore I'ADSL. DivX3.1l est 
dErivE de cette premiEre version de MPEG4. 
Rapktement, debut 2000 pour etre precis, la 
seconds version de MPEG4 est sortie, 
MPEG4-AVC (Advanced Simple Protocol). 
Les princpales differences Etaient le "Motion 
compensation with _ picture element 
accuracy", le "Bi directional prediction" et 
le "Total picture area motion compensation". 
Etoui, il s'agit bien des nouvelles fonctions 
que nous avons retrouvees avec DivX 5.x. 


Pour chacune de ces videos, nous avons 
essaye les sept codecs cites precedem- 
ment en utilisant les parametres conseilles 
sur le forum Doom9 (forum.doom9.org), un 
site de reference en matiere d'encodage 
video, k raison de debits (bitrate) differents 
par codec. Tous nos tests ont etE effectuEs 
avec VirtualDubMod, sauf pour le format 
RV10 ou nous avons utilise RMFactory. 
Resultat des courses, 140 encodages, 
sans compter les differents essais afin de 
verifier que les reglages etaient bien opti- 
maux, soit de nombreuses heures d'enco- 
dage sur un, pourtant puissant, Pentium 4 
k 3.75 GHz (250x15). 


sous le petit nom H.264 ou encore MPEG4 
part 10, vous allez bientot comprendre 
pourquoi. Cette nouvelle version permet 
d’encoder en prenant encore beaucoup 
moins de place Par example, un DVD Video 
pourrart occuper environ 60 % d'espacede 
moins qu'en MPEG2 a qualite comparable 
! C'est resol ument un format d'avenir. 
MPEG4 est compose de plusieurs parties, 
ajoutees les unes apres les autres au fur et 
a mesure du ddveloppement du standard. 
La partie numEro 1 0 dEfinit justement les 
nouveautes liees k AVC, la base de H.264. 
Dans notre comparatif, nous avons 
compare H.264 k d'autres codecs, mais en 
fait vous aurez compris que H.264 n'est pas 
un codec a proprement parier, mais bel et 
bien une Evolution du standard MPEG4. 
Nous avons done comparE le futur codec 
H264 de Nero, mais sachez que bear coup 
d'autres codecs H.264 vont voir le jour. II 
ne serait pas impossible que les futures 
moutures de DivX ou de XviD par exemple 


Malheureusement pour nous, nous nous 
sommes rendu compte un peu tard que le 
film Matrix pouvait suffire a lui seul pour 
comparer les codecs. En effet, il y a simul- 
tanement des scenes lentes, des scenes 
rapides, des scenes claires, des scenes 
sombres... tout ce qu'il faut pour bien ana- 
lyser les aptitudes de compression d'un 
codec. 

C'est pourquoi les resultats que nous 
publions dans ce dossier ainsi que notre 
interpretation sont presque exclusivement 
bases sur les encodages de Matrix. Pour 
determiner la quality d'une video compres- 
see, il y a deux mEthodes. La premiEre, trEs 


soient basees sur les spEcrfications H.264. 

Hus rEcemment, MPEG4-AVC (Advanced 
Mdeo Coding) est apparu, egalement connu 
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Si vous suivez un peu I'actualite des 
codecs, vous aurez peut-etre remarqu6 la 
guerre qui a lieu pour la succession des 
DVD Vkfeo. En effet, alors que ces 
derniers sont en MPEG2, il n'esl pas 
possible d'y Stocker des films en haute 
resolution (1280x720 ou 1920x1080) faute 
de place. Deux formats de disque sont 
sur le point de sortlr, privil6giant tous les 
deux le MPEG-AVC, sott H.264. II s'agit 
du Blu-Ray disc (50 Go en double couche) 
et du HD-DVD (30 Go en double couche). 
En attendant, Microsoft se bat corps et 
time pour imposer WMV HD, des DVD 
classiques (8.5 Go en double couche) 
encodes en WMV HD, la nouvelle 
appellation commerciale du WM9. La 
qualite de ces DVD WMV HD est surement 
inferieure aux future Blu-Ray ou HD-DVD, 
mais permet une transition en douceur 
puisqu'un simple lecteur de DVD Rom 
suffit. Par ailleurs, certaines platines de 
salon ccmmencent k lire le WM9. Sur PC, 
la lecture d'un film WMV HD requierttout 
de meme beaucoup de puissance, 2.4 
GHz minimum pour un film en 720p et 3 
GHz pour un film en 1080p. Remarque, 
pour une fois que nos gros CPU 
pourraient vraiment nous servir ! 


subjective, consiste a isoler des images et 
a les comparer. II est d'ailleurs possible de 
faire de meme avec une sequence video a 
part entiere. Parfois, un codec va generer 
des artefacts la ou un autre sera plus 
propre ce qui rend le classement des 
codecs assez facile mais gdneralement, la 
qualite ne varie pas assez pour bien mesu- 
rer la difference k moins de visionner des 
dizaines de fois chaque video et encore, 
c'est a en perdre la fete. Du coup, la 
seconde methode s'impose. 

Celle-ci consiste a analyser le signal PSNR 
(Peak signal-to-noise ratio) de ces memes 
images, donnant sous forme de graphique 
la quality du signal, la proprefe de I'image 
done. II est aussi possible de mesurer les 
similarifes de structure (SSIM, Structural 
SIMilatity) entre les deux images. Nous 
n'expliquons pas plus en detail ces 
methodes puisqu'elles relevent plus des 
mathematiques que du choix d'un codec. 
Pour etre franc, je (Thomas Olivaux) ne suis 
pas assez cale pour vous donner beau- 
coup plus duplications, je me suis 
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QualiteXCodec DivX3.11 DivX 5.2.1 

500 kbps Non Non 

regardable 7e regardable 6e 

1 000 kbps Mauvaise Mauvaise 

qualite 7a quality 6e 

1 500 kbps Quality Bonne 

corrode 7 a qualite 6e 

2 000 kbps Bonne Trds bonne 

qualite 7e qualite 6e 


XviD WM9 VP6 RV10 

Mauvaise Mauvaise Mauvaise Mauvaise 

qualite 5e quality 4e qualite 2e qualite 3e 

Mauvaise Quality Qualite Qualite 

qualite 5e correcte 4a correcte 2e correcte 3a 
Bonne Bonne Bonne Bonne 

qualite 4e qualite 5e qualite 3e qualite2e 

Tres bonne Tres bonne Excellente Excellente 

qualite 4e qualite 5e qualite 3e qualite 2e 


H.264 

Mauvaise 
qualite ler 

Qualite 
correcte ler 

Tres bonne 
qualite 1 er 

Excellente 
qualite 1 er 



contente d'utiliser des logiciels adaptes 
pour analyser les resultats d’encodage. 

Le tableau ci-dessus permet de se rendre 
compte de la qualite visuelle des codecs, 
les uns par rapport aux autres. Lorsque 
nous indiquons que I'image n'est pas 
regardable, c'est qu'il ne s'aglt que d'un 
gros tas de pixels flous, de mauvaise quali- 


te mais oil il est tout de meme possible, 
meme si I'image n'est vraiment pas 
agreable, de suivre I'histoire. Par bonne 
qualite, nous entendons qu'il n'y a pas trap 
d'artefacts visibles, cela correspond a la 
majority des DivX que Ton trouve en tele- 
chargement illegal sur Internet. Tres bonne 
qualite est, comme son nom le suppose, 
agreable a regarder. II n'y a pour ainsi dire 
plus d'artefads et la video n'est pas trop 
floue. Enfin, la qualite excellente concerns 
les videos oil il devient difficile de discerner 
s'il y a eu compression ou non. 

Comme vous pouvez le voir, le codec H.264 
est largement en tete. Blen qu'en version de 
developpement, il laisse ses concurrents 
loin derriere et represente clairement I'ave- 
nir de la compression. C'est surtout avec 
des faibles debits qu'il se demarque, le 
positionnant comme la solution ideal e pour 
les appareils portatifs (PDA, portable media 
center, telephones...) et le streaming sur 
Internet. Le RV10 s'en sort tres bien lui 
aussi. ameliorant un d£ja ttes inter essant 
RV9. II est egalement interessant pour les 
portables. Le VP6 s'en sort egalement avec 
les honneurs. Tout comme le RV1 0, il est a 
I'aise sur tout type de bitrate. Le format de 
Microsoft dont nous entendons tenement 
parler en ce moment, le WM9, n'est pas 
mauvais non plus, bien qu'il n'arrive qu'en 
quatrieme position. Bien qu'il soit tres per- 
formant avec les hauts debits, il a tendance 
a rendre les videos assez floues en bas 
debit. Les codecs XviD et DivX quant a eux 
sont en queue de peloton d'un point de vue 
qualite, bien que le XviD s'en sorte plutot 
bien. Nous voyons clairement un ecart de 
qualite entre le DivX 3.11, premier du nom, 
et tous les autres codecs. 

En utilisant la moyenne PSNR d'une frame, 
il est possible de connartre le debit neces- 
saire a un codec pour etre de meme qualite 
qu’un autre codec et done d'estimer lataille 
de fichier necessaire, par codec, pour obte- 
nir une video de qualite equivalents Nous 
avons effectue nos calculs en prenant 
comme reference le DivX 3.1 1 a 2000 kbps, 
cette valeur 6tant requise pour avoir un 
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Codec 

DivX 3.11 

DivX 5.2.1 

XviD 

WM9 

VP6 

RV1 0 

H.264 

Bitrate 

2 000 kbps 

1 650 kbps 

1 350 kbps 

1 330 kbps 

1 100 kbps 

1 250 kbps 

1 020 kbps 

Difference 

0% 

-17.5% 

-32.5 % 

-33.5% 

-45% 

-37.5 % 

-49 % 

Tableau n"2 

Codec 

DivX 3.11 

DivX 5.2.1 

XviD 

WM9 

VP6 

RV1 0 

H.264 

Bitrate 

2 000 kbps 

1 650 Kbps 

1 470 kbps 

1 540 kbps 

1 360 kbps 

1 400 kbps 

1 250 kbps 

Difference 

0% 

-17.5% 

-26.5 % 

-23 % 

-32% 

-30% 

-37.5% 


encodage de bonne qualite avec ce codec. 
Jugez plutot (sur le tableaux n°1) : 

Nous avons egalement precede de la meme 
maniere avec I'analyse SSIM, ce qui, a notre 
avis, se rapproche plus de la reality. Les 
resultats sont du m&me ordre, comma vous 
pouvez le constater (sur le tableaux n°2). 

C'est dans la poche 

Nous connaissons a present I'ordre des 
codecs d'un point de vue qualitatif. Mais 
que serait le mellleur codec sans logiciel 
pour le compressor, sans lecteur pour en 
profiler ? Serait-il toujours le meilleur 
codec ? Non, bien sOr. Prenons le cas de 
H.264 justement. Alors que nous en 


sommes qu'aux premices de ce nouveau 
standard, la creation de videos H.264 n'est 
pas encore tres aisee et il n'est pas encore 
possible de les relire partout, c'est meme 
impossible sur les platines de salon pour 
I'heure. A contrario, le format de Microsoft 
est assez facile k encoder (m§me s'il n'est 
pas simple d'en tirer un bon profit) et sur- 
tout il est lisible un peu partout puisque 
Microsoft impose son Media Player avec 
Windows. Enfin, ce sont surtout les codecs 
DivX, quelle que soit la version, et XviD qui 
ont la palme de I'encodage facile et de la 
compatibility, [.'application Dr. DivX par 
example, vendue par DivX Networks 
(www.divx.com), est un bon example de 
compression de DivX en quelques dies de 



souris. Vous pouvez egalement opter pour 
un logiciel externe, tel que Digital Video 
Duplicator (www.bvrp.fr), qui est lui aussi 
facile et puissant. 

Finalement, c'est I 'usage que vous ferez de 
vos fichiers compresses qui risque de deter- 
miner votre choix. Si vous etes proquality, 
un fan de la haute definition par exemple, 
H.264 est un passage oblige, malgre la diffi- 
culty d'emploi. La solution de WM9 de 
Microsoft est egalement interessante. Par 
contre, si vous souhaitez que vos fichiers 
soient lisibles partout, myme sur Mac ou 
une platine de salon, nous conseillons XviD. 
A la rigueur, DivX Pro 5.2.1 bien utilisy offre 
egalement des rysultats tout k fait accep- 
tables, mais evitez a tout prix le vieillissant 
DivX 3.11 . Helas, de bons codecs comme le 
RV10 ou le VP6 ne peuvent pas vraiment 
etre recommandes car ils sont tres peu sup- 
poses et ne presentent pas assez d'interet, 
face au H.264 notamment, pour que Ton s'y 
interesse plus. 
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□ .264 est un standard d'avenir, nous 
I'avons vu. Si vous souhaitez faire vos 
premiers essais sans plus attendre, 
nous allons voir comment creer tres simple- 
ment une video H.264 avec le populaire 
Virtual Dub. Nous avons selectiome cette 
fois-d le codec H.264 de Videosoft. Ce der- 
nier est moins performant et dispose de 
moins d'options que le codec d'Ateme, mais 
il est possible de le telecharger pour une eva- 
luation sur le site www.videosoftinc.com, tan- 
dis que la version beta du codec d'Anteme 
est introuvable. Le codec Videosoft H.264 
Main que nous utilisons coute tout de meme 
99 S si vous desirez I 'acheter ! 



II n'existe pas encore de logiciels faciles 
d'emploi pour se servir d'un codec H.264. 
Nous allons voir comment encoder en 
H.264 a I'aide du populaire VirtualDub. Ce 
dernier ne prend pas en charge les fichiers 
.vob des DVD Vidbo, mats la version ame- 
lioree VirtualDubMod en est capable, heu- 
reusement. Si vous souhaitez sauvegarder 
un film DVD en H.264, vous devrez d'abord 
le ripper sur votre disque dur a I'aide d'un 
outil approprie, nous recommandons DVD 
Decrypter (www.dvddecrypter.com), mais 
aussi convertir les fichiers .vob en .avi, a 
I'aide de DVD2AVI si jamais vous ne sou- 
haitez pas utiliser la version modifies de 
VirtualDub. II existe de nombreux guides 
traitant de ce sujet sur Internet, cela 
depasse le cadre de notre dossier codecs. 

Dans VirtualDub, ouvrez le menu "File" et di- 
quez sur “Open video file". Choisissez la 
video que vous souhaitez encoder. Flendez- 



vous ensuite dans le menu 
“Video" et diquez sur 
“Compression". Dans la 
fen&tre qui s'ouvre, sdection- 
nez le codec H.264 de 
Videosoft et diquez sur le bou- 
ton “Configure" pour acceder 
aux proprietes de ce dernier. 

Commencez par selectionner 
le type de video que vous utili- 
sez en entree, a savoir une 
vid6o de type progressif ou 
entrelace. Le DVD Video est de 
type progressif mais la TV est 
entrelacee. Ensuite, vous 
devez indiquer si vous souhai- 
tez creer un fichier destine a etre lu sur PC, 
comme dans la plupart des cas, c'est I'option 
“Playback" , ou un fichier de petite taill e desti- 
ne & etre envoye via Internet, option 
“Streaming". A droite, selectionnez le bitrate 
desire. Pour encoder un DVD en restant en 
pleine resolution (720x576 en PAL, 720x480 
en NTSC), nous conseillons une valeur aux 
alentours de 2000. Vous pouvez en revanche 
laisser les options de frames cles par defaut, a 
savoir une frame cle toutes les 300 frames 
avec la detection automatique du change- 
ment de scene. 

Dans la partie du bas, vous pouvez s6lec- 
tionner des profils permettant de jouer sur 
les reglages avances du codec. Pour sauve- 
garder un film, nous vous conseillons de 
choisir “Best quality encoding", c'est le seul 
qui active les "b-frames“ et il offre la meilleu- 
re qualite possible. Vous pouvez, comme 
c'est de plus en plus souvent le cas, enco- 
der en une ou deux fois. L'option dual pass 
offrant une qualite accrue, c'est ce que nous 
recommandons. Pour y arriver, selectionnez 
pour le moment “Dual pass - 1st pass" et 
validez vos choix en cliquant sur Ok. 

De retour dans VirtualDub, vous pouvez si 
vous le desirez utiliser des fonctions avan- 
cees permettant de reduire la video ou de 
supprimer les bandes noires (cropping). 


Pour lancer I'encodage, ouvrez le menu 
“File" et cliquez sur "Save AVI as". Entrez 
un nom de video, qui peut etre “bidon“ car 
il s'agit de la premiers passe puis cliquez 
sur “Save". VirtualDub commence alors 
son travail, qui doit §tre plutot rapide. Une 
fois que vous avez termine cette premiere 
passe, vous devez alors retourner dans le 
menu “Video \Compression” puis dans les 
parametres du codec H.264 de Videosoft. 
Cette fois-ci, selectionnez "Dual pass - 
2nd pass" et recommencez I'encodage de 
la meme maniere. 
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Pas a Pas de 
Nero Recode 2 


omme nous I'avons evoque, la ver- 
sion beta du codec H.264 de Ateme 
que nous avons testee correspond au 
nouveau codec de Nero. 

Et oui, en sus du celebre logiciel de gravure 
Nero Burning ROM, la societe allemande 
Ahead etend son offre avec, notamment, un 
logiciel permettant de sauvegarder vos DVD 
Video, soit en les gravant sur un DVD-R, soit 
en les compressant dans un format inconnu, 
baptist Nero Digital. 

Cette solution existe dej&, mais le codec Nero 
Digital actuel etant base sur MPEG4-ASR il 
n'offre rien de particulierement interessant et 
c'est pourquoi il n'a pas ete integre dans notre 
comparatif. Le seul point fortdu Nero Digital 
pour le moment reside dans son support de 
I'audio AAC, mais c'est hors sujet. Toutefois, 
nous sommes particulierement interesses par 
la solution logicielle de Nero car, des lors que 
la nouvelle version du codec Nero Digital 
compatible H.264 sera disponible, ca sera la 
premiere fois que nous pourrons creer des 
fichiers .mp4 (le format de fichier officiel pour 
les films H.264) avec une interface ties facile a 
prendre en main. Voici done un guide pratique 
de Nero Recode version 2, en attendant son 
remplagant. 

Pour sauvegarder vos DVD I'aide de Nero 
Recode 2, en utilisant le codec Nero 
Digital, vous devez commencer par “rip- 
per” le DVD que vous souhaitez sauvegar- 
der a I'aide d'un logiciel specialise, DVD 
Decrypter par example. 

En effet, Nero Recode ne permet pas d'extrai- 
re le contenu d'un DVD encrypte par soucis 
du respect des droits d'auteur. Faites done 
une extraction complete de votre DVD dans 
un repertoire temporaire sur votre disque dur. 
Vous pouvez a present lancer le logiciel Nero 
Recode. Parmi les options de I'ecran d'ac- 
cueil, choisissez "Recode Main Movie to Nero 
Digital". Vous pouvez sinon opter pour 
"Recode DVD and Videos to Nero Digital" afin 
de choisirspecifiquement un bonus que vous 


souhaitez encoder ou meme une tout autre 
video, ne provenant pas forcement d'un DVD. 

L'ecran de Nero Recode change. Vous devez 
maintenant cliquer sur le bouton “Import 
DVD", a droite, pour continuer. Dans la petite 
fenetre qui s'ouvre, parcourez le contenu de 
vos disques durs et select! on nez le repertoire 
dans lequel est stocke votre DVD. Apres une 
rapide analyse, vous devez voir un aperqu de 
la structure du DVD original, avec. s£par£ du 
reste, le film principal. Si vous etes parti sur 
I'option “Recode DVD and Videos...", la 
fenetre est un peu differente, car elle permet 
de choisir directement des fichiers .vob de 
votre DVD rippe ou encore des fichiers video 


quelconques, .avi par exemple. Choisissez 
done votre film ou votre vlddo et validez en cli- 
quant sur le bouton "Add Title". 

De retour dans votre fenetre principale, 
choisissez sur la droite la destination, par 
exemple. un ou deux CD. Selectionnez a 
present la langue de votre choix, en espe- 
rant qu'elle soit indiqu6e sinon il faudra 
prendre le risque d'encoder une langue non 
d6sir6e, puis faites de mSme pour les sous- 
titres. Si vous choisissez d'encoder I'audio 
en 5.1 , ce qui necessite un plugin, n'oubliez 
pas que le format audio AAC utilise dans les 
fichiers .mp4 de Nero Recode ne peut etre 
relu que sur un PC. 
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En d'autres termes, il faut qua votre installa- 
tion 5.1 utilise des sorties analogiques sepa- 
rees. car vous ne pourrez pas utiliser une sor- 
tie SPDIF pour ces fichiers. Si vous desirez 
personnaliser le bitrate audio, cliquez sur le 
bouton “Settings" l& oil vous avez choisi votre 
langue et cochez la case “Custom profile". 
Comme Nero Recode utilise le format AAC, 
vous pouvez vous contenter de 64 kbps qui 
equivalent a peu pres aux 128 kbps d'un 
fichier MP3. Pour du 5.1 , montez a 256 kbps. 

Cliquez a present sur le bouton "Video", & 
droite. En principe, vous n'avez pas a chan- 
ger le parametre de ctesentrela cement car 
Recode detects tout seul si la video est 
entrelacee ou non. Si jamais dans la fenetre 
de previsualisation vous apercevez des lignes 


horizontales et que le desentrelacement n'est 
pas active, alors cochez I 'option. Dans les 
deux autres onglets, vous pouvez “cropper” 
et redimensionner votre video. En croppant, 
vous pouvez par exemple supprimer les 


bandes noires d’un film en 1 6/9e. Attention si 
vous decidez de baisser la resolution video, 
prenez le soin de calculer au prealable car 
Recode ne conserve pas le ratio et vous ris- 
quez de deformer votre image. 

Cliquez a present sur bouton "More" en 
bas de votre fenetre puis, vers la droite, 
vous pouvez opter pour un profit. Puisque 
ce format ne peut etre lu que surun PC et 
non sur une platine de salon, n'hesitez pas 
a opter pour “Maximum Definition". 

Continuez en cliquant sur “Next" pour 
accbder aux etapes finales. Dans la partie 
"Nero Digital Settings", choisissez I'enco- 
dage "High Quality Encoding (2 pass)". 
Cliquez sur “Expert Mode" pour obtenir 
plus de reglages. Dans "Advanced", 
cochez les cases "4 motions vectors per 
macroblock" et "Bidirectional VOP". Dans 
le petit menu deroulant, laissez sur "H263 
quantization" si vous encodez sur un seul 
CD mais preferez "MPEG quantization" 
pour deux CD. 

Enfin, en enfongant le bouton "Burn 
options", vous pouvez decider d’encoder 
vers un repertoire de votre disque dur ou 
bien de graver directement. Quoi que vous 
choisissiez, cliquez sur le bouton "Burn" 
pour lancer I'operation. 

II y a fort a parier que I 'application Nero 
Recode ne changera pas beaucoup dans 
sa prochaine mouture, gerant un codec 
H.264. II n’y a plus qu'& attendre. 
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BoiIier5 1/4" aluminium USB2/C0MB0 pour disque dur IDE, 
graveur CD/DVD avec poignee de transport 
et connection audio externe . 


Bo1tier3 1/2" aluminium USB2 
pour disque dur IDE • 

Indicateur lumineux 
surfapades late rales 


Boitier 3 1/2" aluminium 
COMBO USB2/1394A 
pour disque dur IDE. 
fagado laterales en plexiglass 


Boitier 3 1/2" aluminium USB2 
pour disque dur IDE 


ESPACE PC INTERNATIONAL 

9, Rue Galilee - 94851 IVRY-SUR-SEINE Cedex France 

Tel : 01 46 58 58 88 

Fax : 01 46 58 88 35 ou 01 46 58 99 35 

E-mail : espacepca 5 espacepc.com 


www.espacepc.com 
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Cartes graphiques : 
128 Mo ou 256 Mo ? 




Quel est le gain reel apporte par une plus grande quantite de memoire sur la 
carde graphique? II n’y a pas si longdemps, la reponse etait simple, zero... Avec 
des jeux plus gourmands ed des cardes plus puissandes, esd ce doujours vrai ? 
Par ailleurs, la diPPerence de prix sur cerdaines cardes esd-elle jusdiPiee ? C’esd 
ce que nous vous proposons de decouvrir . . 


□ ier encore, les cartes graphiques 
dotdes de 256 Mo de m6moire 
n’etaient pas legion et plutdt 
reserves au haut de gamme avec 
quelques exceptions dans le milieu de 
gamme. 

Mais aujourd'hui toutes les gammes de 
cartes profitent de ce surplus de memoi- 
re, allant de I' entree de gamme avec des 
cartes comme la GeForce FX5500 ou la 
RADEON 9250 au haut de gamme avec 
les nouvelles generations de cartes gra- 
phiques X800 et GeForce6800. 

Cependant presque toutes les cartes 
d'entree de gamme et milieu de gamme 
ne souffrent pas d'une grosse difference 
de prix, contrairement aux cartes haut 
de gamme dont la difference depasse 
tres souvent les cent euros. Pourquoi ? 
Tout simplement parce que ces diffe- 
rentes cartes, quelle que soit la quantite 
de m6moire embarquee. utilisent le 
meme type de memoirs A savoir la DDR 
ce qui explique le faible surcout entrains 
dans la plupart des cas. 


Les cartes haut de gamme disposant de 
256 Mo de memoire utilisent quant a 
elles de la GDDR3 plus couteuse qui 
permet d'atteindre des frequences 
plus eievees compen- 
sant des latences 
plus eievees que la 
simple DDR. 

Pour mesurer I'impact re 
de I'apport de memoire, 
avons teste plusieurs cartes 
basees sur des GPU nVidia et ATI 
Le but de cet article n'est pas 
comparer les cartes ATI aux cartes 
nVidia mais de fairs ressortir les gains 
de performances reels en fonction de la 
quantite de memoire. 

Pour les tests, nous avons utilise une 
configuration basee sur un Pentium 4C 
2.8@3.4Ghz couple e une carte m6re 
Gigabyte 8IK1100 rev. 2.0 chipset Intel 
i875 et 2 barrettes m6moire 2,5-3-3-6 
de 256 Mo chacune et tournant sous 
Windows XP Pro SP2 et bien sur 
DirectX 9.0c. 


Pour les cartes ATI, nous avons utilise les 
Catalyst dans leur version 4.10 et les 
Forceware 66.81 du c6te des cartes nVidia 
Les cartes graphiques que nous avons uti- 
lisees sont la GeForce 6 800 128 Mo de 
Gigabyte, la GeForce 6 800 Gamer Edition 
256 Mo d'ASUS, et enfin la RADEON 
9800Pro 128 Mo et 256 Mo de SAPPHIRE. 

Le choix de la GeForce 6 800 256 Mo 
d'ASUS peut etre discutable compte 
tenu des frequences de fonctionnement 
puisqu'elles sont respectivement de 
350/1 000 MHz pour le GPU et la 
memoire. II nous a done fallu undercloc- 
ker celle-ci pour obtenir les memes fre- 
quences de fonctionnement de part et 
d'autre, e'est-a-dire 325/700 MHz pour 
ne pas fausser les resultats. Nous 
avons egalement verifie la largeur 
memoire des cartes ATI pour nous 
assurer que nous nations pas tombes 
sur une 128 bits qui aurait desequilibre 
et fauss6 les tests. 
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Les performances 

Pour les premiers tests, nous avons choisi 
d'utiliser la nouvelle version du celebre 
benchmark de Futuremark qui possede 
une bonne longueur d'avance sur les jeux 
actuels dans le but d'obtenir une indica- 
tion sur la fagon dont votre carte reagira 
avec les jeux de domain. 

Nous avons pour cela utilise les trois 
scenes de jeux tr&s gourmandes a savoir 
Return to proxycon, Firefly forest et enfin 
Canyon flight. 

Meme si le gain de performances n’est pas 
enorme, il existe bel et bien avec une chute 
d'environ 1 6 % en passant de 256 Mo a 128 
Mo cote ATI pour la scene 3 de 3DMark05, 
un peu plus de 2 % pour la sc6ne 2 et enfin 
un peu plus de 7 % pour la scene 1 . 


En revanche sur les cartes 6800, le gain 
depasse dans tous les cas 10 % et va 
meme jusqu'S atteindre les 23 % pour la 
sc&ne Return to proxycon ce qui laisse 
augurer de bonnes choses pour I'avenir. 

Half-life 2 est certainement le jeu le plus 
attendu en cette fin d'anrtee, et il devrait etre 
sorti & I'heure ou vous lirez ces lignes. Nous 
avons done recouru au module de tests 
integre & Counter Strike Source qui est base 
sur le meme moteur graphiqueque HL2 et 
qui beneficie au passage d'une amelioration 
graphique enorme et des plus agreable. 

On remarque que quelle que soit la 
memoire embarquee, il n'y a cette fois-ci 
qu'une difference tres minima, filtrage ani- 
sotropique et anticrenelage desactiv6s, et 
ce quelle que soit la resolution. 
Les choses s'inversent totale- 
ment des leur activation et le 
gain le plus significant se situe 
en 1600x1200 filtrage anisotro- 
pique et anticrenelage actives 
avec une chute de plus de 50 
% avec la 6 800 en passant de 
256 Mo £ 128 Mo et de prds de 
49 % avec la Radeon 9800Pro 
en passant de 256 & 128 Mo. 

Le moteur graphique de Doom 
III, base comme nous I’avons 
vu sur un systeme d’ombres et 
de lumieres tres gourmand, 
permet la encore de nous 
rendre compte de I'impact de 



la quantite de memoire de la carte gra- 
phique meme si e’est a une moindre 
echelle que Counter Strike Source. Nous 
ne sommes cependant pas monies plus 
haut en resolution, celle-ci n’etant absolu- 
ment pas representative des conditions 
r6elles de jeu mais un gain de plus de 10 
% est attaint en 1 280x1 024 et de plus de 8 
% avec I'antialiasing regie d 4. Mais cet 
impact n'est repercute que d'une fagon 
infime sur les resultats avec la Radeon 
9800Pro. Pour que la puissance des 
grosses puces s’ exprime mais pour exploi- 
ter la memoire, il aussi faut suffisamment 
de puissance... Comme pour un PC, tout 
est affaire d'equilibre. 

Autre jeu tres gourmand en ressources. 
Far Cry peut mettre bien £ mal certaines 
cartes graphiques et configurations et nos 
tests confirment encore I’interet de dispo- 
ser de 256 Mo avec des gains depassant 
dans la plupart des cas la barre des 20 %, 
atteignant meme 25 % dans certains cas, 
ce qui est enorme et le jeu UT2004 confir- 
ms lui aussi I'impact sur les performances. 
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128 MO PERMETTRONT TOUT DE MEME DE JOUER DE FAQON AGREABLE. 




Pour quelle quantite de 
memoire opter ? 

Avec les differents resultats qua nous venons de voir, 
le gain apporte par 128 Mo de memoirs supplemen- 
taire meme s'il n'est pas toujours consequent sui- 
vant le jeu, est cependant loin d'etre negligeable. 

II serait vraiment dommage de s’en priver a condi- 
tion bien sur que votre budget le permette, mais la 
difference de prix constatee au niveau des cartes 
milieu de gamme depasse rarement les 30 euros, 
cela n'affectera que tres peu votre budget. 

Cependant la Radeon 9 800 Pro est une exception 
puisque la difference de prix constafee en moyenne 
est tout de meme de 1 50 euros suivant les construc- 
teurs. Mieux vaut done eviter cette carte surtout 
avec I’arrivee des GeForce 6 600 qui montrent des 
performances superieures a la 9800Pro pour un prix 
bien plus raisonnable. 

Concemant le haut de gamme cote nVidia, la aussi il 
est plus que judicieux d'opter pour 256 Mo de 
nfemoire et comme nous I'avons precedemment 
evoque dans notre dossier moteurs 3D, ce ne sont 
pas les prochains jeux qui risquent de demontrer le 
contrai re. Malheureusement dans le cadre des 
cartes haut de gamme, la difference de prix est 
assez substantielle car elle peut atteindre 150 euros. 
La raison principals en est la GDDR3 qui est plus 
couteuse que la DDR-I utilises sur les versions 128 
Mo. Cdfe ATI, il n'y a pas d'erreurs possibles car 
seules les versions 256 Mo sont disponibles dans la 
famille X800. Cependant un budget consequent 
etant necessaire pour acquerir une carte haut de 
gamme, nous vous recommandons de plutot vous 
orienter vers le moyen de gamme afin de respecter 
une certaine homogeneite dans votre PC et pouvoir 
tirer profit de la puissance de votre carte. Le moyen 
de gamme est represents par les 6 600 chez nVidia 
pour I'AGP et le PCI-Express et la famille X700 chez 
ATI qui n'est pour le moment declines qu'en PCI- 
Express et ces cartes offrent deja des performances 
plus qu'honorables pour un prix bien plus raison- 
nable et surpassent les anciennes GeForce 
FX5900Ultra ou Radeon 9800XT. 

Pour terminer, il faut remarquer que les meilleurs 
gains sont obtenus dans les hautes resolutions, plus 
encore avec I'antiAliasing et I'antlcrenelage actives 
et par consequent, les cartes d’entfee de gamme 
etant incapables d'offrir une fluidife et un confort de 
jeu suffisant dans ces resolutions, 256 Mo de 
memoire n'auront qu’un impact insignifiant de meme 
que sur les anciennes cartes milieu de gamme 
Radeon 9600XT ou encore GeForce 5700Ultra avec 
lesquelles il est difficile de monter en resolution sur 
les jeux actuels mais apporteront un gain sur les jeux 
plus anciens... 
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Personalisation de Windows avec 

Samurize 


A I'aide de zones de bexbe ed de graphiques dynamiques, elegammend indegnes 
a vodne bureau Windows, gardez en permanence un oeil sur les perPormances 
de vodre PC, de vodre reseau, denez-vous au courand des inPormadions de 
vodre choix ou consuldez la medeo. Avec Samurize, les possibilities sond inPinies. 


□ lie faisons-nous du bureau de 
Windows ? A part y poser 
quelques icones et se delecter 
devant un beau fond d ecran, le cel 6b re 
wallpaper (papier peint), force est de 
reconnaftre qu'il n'a pas grande util ite. A 
I'oppose des nombreux logiciels permet- 
tant de modifier I'interface de Windows, 
la taille et la couleur des bordures de 
fenetres par exemple, Samurize s'est 
specialise dans le bureau ; grace a lui, ce 


dernier prend vie. Vous pouvez y afficher 
de nombreuses informations, avec des 
graphiques aussi pratiques qu'esthe- 
tiques, comme le taux d'occupation de 
votre processeur ou la vitesse de tele- 
chargement En dehors de votre imagi- 
nation et de votre talent de graphiste, 
Samurize ne connait pas de limites. Si 
Jamais vous n'etiez pas satisfait des 
nombreuses options integrees, vous 
pouvez 6tendre les possibility de 


Samurize en installant des plugins que 
vous aurez tel6charg6s sur Internet per- 
mettant par exemple de rapatrier les 
news d'un site en particulier ou la met6o 
des prochains jours. 

En ce qui concerne ia creation de votre 
interface, le programme d 'edition est de 
type WYSIWYG (ce que vous voyez est 
ce que vous obtenez), une premiere, 
bien que I'ergonomie ne soit pas des 
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A l'aide de plugins, Samurize peut Eire 

IRES COMPLEX. PAR EXEMPLE, VOUS POUVEZ 
RECUPERER LES PROGRAMMES TV DU SOIR. 



plus intuitive. Pour parfaire le tout, 
Samurize est I'un des seuls programmes 
de personnalisation qui soit reste, meme 
apres des mois d'existence, entierement 
gratuit. Nos lecteurs les plus assidus se 
rappelleront peut-dtre d'un dossier sur la 
personnalisation de Windows XP. paru 
dans PC Update n° 6 date de Juillet/aout 
2003, dans lequel nous avions cite la ver- 
sion 0.85d de Samurize. Depuis cette 
date, les choses ont bien evolue et nous 
nous interessons a present a la version 
1 .60 sortie le 14 octobre dernier. 

Operation fond 
d'ecran 

Puisque vous allez passer quelques heures 
a personnaliser votre bureau de Windows, 
il semble important de selectionner le bon 
fond d'ecran avant de commencer. En 
effet, si jamais vous positionnez de beaux 
graphiques de performances, des zones 
de texte en fonction d'un papier point 
donne. il faudra tout refaire si vous d6cidez 
de changer d 'image d'arrie re-plan. Prenez 
done le temps de parcourlr Internet ou vos 
photos pour choisir le fond qui convient le 
mieux... et qui correspond a ce que vous 
souhaitez faire avec Samurize ! Cette pre- 
cision a de I'importance car certains fonds 
d'ecran, certes magnifiques, ne se pretent 
pas du tout a une utilisation de Samurize. 
Sur la photo ci-contre, qui correspond au 


bureau que nous allons construire 
ensemble au fur et a mesure de ce pas a 
pas, toutes les cases inclinees sur deux 
lignes etaient deja presentes sur le wallpaper 
que nous avons retenu. Nous en avons utili- 
se certaines pour y loger des informations 6 
propos du fonctionnement de I'ordinateur. 

Les petltes cases grises en haut a gauche 
etaient egalement presentes, ce qui nous a 
donne I'idee de les animer sous forme de 
barres de progression... il faut done bien 
penser avant d'aller plus loin k ce que 
vous pourriez faire du fond d'ecran que 
vous avez devant les yeux. Si vous ne 
savez pas ou trouver un fond dtecran, 
essayez les sites www.deviantart.com ou 
www.digitalblasphemy.com ou tout sim- 
plement www.google.fr en cherchant 
"wallpaper" ou "wallpaper 3d". Vous pou- 
vez egalement partir d'un fond vierge, 
e'est-a-dire d'une couleur unie. A l'aide 
d'un programme de dessin, vous pourriez 
alors dessinerdes "zones" dans lesquelles 
viendront s'inserer les informations d6li- 
vtees par Samurize. N’hesitez pas & par- 
courir les captures d‘6crans disponibles 
sur le site officiel www.samurize.com pour 
trouver des idees. 

Partez toujours d'un fond d'ecran dont la 
resolution est identique a celle de votre 
ecran, pour une qualite optimale. Dans les 
parametres d'affichage de Windows, 6 



I'endrolt ou vous selectionnez le papier 
peint du bureau, ce dernier doit etre centre 
et non etire. II peut etre interessant d'opter 
pour un fond dtecran avec des bandes 
noires en haut et en bas, ce qui permet de 
ranger proprement les icones. Si vous 
vous deplacez souvent et que vous n'utili- 
sez pas toujours le meme ecran, sachez 
que votre configuration Samurize ne fbnc- 
tionnera pas comme pr6vu si vous ne gar- 
dez pas la meme resolution qu'au moment 
de la creation. Munissez-vous egalement 
d'un logiciel de retouche de photos, tel 
que Photoshop ou Paint Shop Pro, il pour- 
ra vous servir durant la creation de votre 
interface Samurize. 


I Samurize 
et le biecran. 

Avec la generalisation des cartes gra- 
phiques capables d'exploiter deux moni- 
teurs, le biecran est de plus en plus cou- 
rant. Sachez que Samurize le gere, ce qui 
signitie que vous pouvez cr6er un bureau 
personnalise couvrant la totality de votre 
surface d'affichage. Par example, vous 
pouvez au fond de votre bureau principal 
afficher des informations titees du net et 
mettre les donnEes techniques de votre 
ordinateur (utilisation CPU et memoire, 
temperatures) sur le second, afin de pou- 
voir les garder sous les yeux lorsque vous 
utilisez uniquement votre ecran principal, 
notamment lorsque vous Stes en train de 
jouer et que les temperatures s'affolent. 
Notez que, quelle que soit la configuration 
de votre biecran (gauche/droite, 
droite/gauche...), Samurize n'a pas la 
notion de moniteur principal. Lorsque Ton 
edite la configuration, vous travaillez sur 
une zone qui couvre la surface des deux 
Ecrais d'un coup. Si vous souhaitez n'uti- 
liser qu'un seul grand papier peint qui 
recouvre les ecrans ou deux wallpapers, il 
faut utifeer les fonctions avancSes du pilo- 
ts de votre carte graphique. 
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Telecharger et installer 
Samurize 


Commengons par le commencement, a savoir se procurer Samurize. 
Vous pouvez I'obtenir sur le site officiel www.samurize.com dans la 
rubrique “Downloads\Samurize Releases" du menu principal ("Main 
Menu”). II faut telecharger Serious Samurize dans sa derniere ver- 
sion, actuellement la 1 .60. Telechargez egalement le fichier de tra- 
duction en frangais correspondant a la version 1 .60 dans la rubrique 
”Downloads\Language Files”. Samurize pese environ 7 Mo et le 
fichier de langue seulement quelques Ko. 

L'installation de Samurize ne presente aucune difficulty. Double cli- 
quez sur le fichier .exe telecharge et suivez les instructions. Une 
fois que c'est termine, copiez le fichier “French.lng" extrait du 
fichier "French.zip“ egalement telecharge dans le repertoire "lang" 
de Samurize, probablement "C:\Program Files\Samurize\lang". 
Vous pouvez & present lancer le nouveau logiciel en vous rendant 
dans le menu “Dfimarrer" puis dans “ProgrammesVSerious 
Samurize" et en cliquant sur le raccourci “Samurize". Une icfine 
grise avec un “S“ doit apparaitre a proximite de I'horloge, dans la 
bane des laches. Effectuez un clic droit sur cette icone et choisis- 
sez "French.lng" dans "Language". Refaites un clic droit, le menu 
vient de passer en frangais. Cliquez sur "Editer la configuration". 
Dans la fenetre qui s'ouvre, descendez le menu “Language" et 
choisissez Egalement “French.lng" pour traduire I 'interface d'edi- 
tion de Samurize en frangais. 


Samurize se compose 
essentiellement d'un ser- 
veur, que I'on execute 
automatiquement au 
demarrage de Windows, 
qui utilise des fichiers de 
configuration .ini qu'il 
stocke dans le repertoire 
“C:\Program Files\ 
SamurizeXConfigs". 

Pour personnaliser votre 
bureau, nous allons juste- 
ment creer un fichier de 
configuration. Le fait que 
vous puissiez en avoir plu- 
sieurs permet de changer 
d'environnement selon 
vos envies et vos besoins, 
en seulement quelques 
dies, ou tout simplement 
de faire des essais. Si 
vous ouvrez avec le bloc- 
notes I'un des fichiers liwes par defaut, comme “sample.ini", vous 
allez vous rendre compte que le contenu est relativement com- 
plexe. Heureusement pour nous, Samurize embarque un puissant 
editeur graphique accessible en cliquant sur define de Samurize de 
la barre des taches, puis sur "Editer la configuration". 

Pour commencer, cliquez sur "Nouveau" du menu "Fichier" afin de 
partir d'une configuration vierge. La partie principale de I'ficran, le 
fond gris avec des points baptise "Aire de dessin", represente votre 
bureau. Pour travailler plus fadlement, cliquez sur le bouton 
"Capture d'ecran" en bas de I'editeur afin de voir votre papier peint 
A I'aide des boutons et options de la partie "Outils et Parametres", 
a droite de I'editeur, nous allons pouvoir ajouter des informations a 
votre bureau. Nous detaillerons precisement I'usage de I'editeur de 
Samurize jusqu'fi la fin de ce dossier. 
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Les bases 


Avant d'expliquer le fonctionnement des analyseurs de perfor- 
mances. nous allons deja nous atteler a prendre en main I’editeur de 
Samurize et faire fonctionner une configuration simple. Alors que 
vous n'avez dans I'editeur que votre fond d'ecran et vos icdnes (si 
ce n'est pas le cas, refaites une capture d'ecran en ayant preala ble- 
ment abaisse touts autre fenetre ouverte), cliquez sur "Ajouter 
controle" dans I'onglet "Editer le controle". Un menu d6roulant 
apparait, cliquez sur “Ajoute Date/Heure". Au milieu de votre bureau, 
dans I'editeur, un cadre en pointille apparait avec inscrit “Date/Time: 
xxx". Cliquez sur la petite disquette en haut a gauche pour sauve- 
garder votre configuration et donnez-lui le nom de votre choix. 
Ensuite, vous pouvez baisser I'editeur et cliquer avec le bouton de 
droite de la souris sur I'icdne Samurize presents dans la barre des 
tflches. Tout en haut du menu, dans "Select ionner la configuration”, 
choisissez cells que vous venez de cr£er puis, en ouvrant une 
seconde fois le menu, cliquez sur “Recharger la configuration". En 
principe, la date et I'heure viennent d'apparaitre au beau milieu de 
votre fond d'ecran. Retournez une troisieme fois dans le menu de 
Serious Samurize pour preciser quelques options. Dans ie sous- 
menu “Position", selectionnez “Attache au bureau”, “Position ver- 
rouillee" et “Utiliser la position dessinee". De cette fagon, vous ne 
pourrez pas deplacer par erreur les informations soi-disant soudees 
a votre bureau et ces dernferes resteront en arriere-plan. 


Utilisation 
CPU, etape 1 


De retour dans l'6diteur de configu- 
rations, vous pouvez supprimer le 
controle de date et d'heure qui n'a 
servi qu’a tester le bon fonctionne- 
ment de Samurize. Passons a pre- 
sent aux choses serieuses, nous 
allons ajouter un indicateur de per- 
formances servant a mesurer le taux 
de charge du processeur. 

Cliquez de nouveau sur “Ajouter 
controle" et choissez “Ajouter un 
compteurde performances”. Dans 
la petite fenetre qui s'ouvre, vous 
pouvez vous rendre compte des immenses possibility qu'offre 
Samurize tant il y a de donnees utilisables. Pour mesurer le taux 
d'occupation de notre processeur, selectionnez "Processeur" dans 
le menu deroulant "Objet de performance". Dans la lists des comp- 
teurs, cliquez sur " % Temps processeur" et cliquez sur “_Total" 
dans les instances, & droite. En validant, vous obtenez un petit bout 
de texte sur votre bureau, encadre, avec une fausse valeur. A droite 
de I'editeur, il y a desormais trois onglets permettant de modifier le 
controle que nous venons de creer. Le texte, c'est bien joli, mais ga 
ne remplace pas un beau graphique. Dans I'onglet "General*, 
selectionnez "Barre de progression" dans le menu “Type de des- 
sin". Votre controle change alors d'aspect. A I'aide de la souris. 
vous pouvez ddplacer et redimensionner votre contrdle. A I'usage, 
vous verrez qu'il vaut mieux le ddplacer a I'aide des filches du cla- 
vier. et modifier sa taille au pixel pres en entrant les valeurs de lar- 
geuret de hauteur. C'est I 'occasion de remarquerquel'onpeutaffi- 
cher ou non la grille dans I'editeur, modifier le pas de cette grille et 
changer le zoom pour positionner tres precisement ses contrales. 
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Utilisation 
CPU, etape 2 


Dans I'onglet "Affichage", vous pouvez 
choisir si la barre de progression doit etre 
horizontaie ou verticals, ainsi que le sens 
dans lequel elle se ddroule. En dessous, 
vous pouvez renseigner les valeurs mini 
et maxi de la barre de progression. C'est 
quelque chose qu'il esttres important de 
comprendre pour bien exploiter Samurize. 
Dans le cas precis, le minimum est 0 et le 
maximum 100 , puisque nous parlons de 
I'utilisation du processeur en %. En 
revanche, comma nous le verrons plus 
tard, par example si Ton souhaite analyser 
I'utilisation de I'espace disque, le 
maximum doit corresponds a la capacite 
du disque dur. Vous pouvez opter pour 
une segmentation de votre barre de 
progression, avec des intervalles plus ou 
moins grands. La partie de I'onglet 
affichage qui suit permet de rdgler les 
couleurs. La barre peut etre unie, auquel 
cas il fautsimplement choisir une “Couleur 
debut” mais egalement degradee en cliquant sur “Transparence fin” 
et en selectionnant une “Couleur Fin”. Notez que le fond de la jauge 
peut egalement avoir une couleur differente de celle du fond d'ecran, 
celle-ci etant visible lorsque le processeur n'est pas utilise a 100 %. 
Point fort Samurize gere parfaitement la transparence. Ainsi, vous 
pouvez ajuster la transparence pour chacune des couleurs. A vous 
de faire de nombreux essais pour trouver ce qui vous convient le 
mieux et qui correspond aux teintes de votre papier peint. 

De retour a I'onglet “General ", vous pouvez choisir d'activer les 
alertes. Cette fonction permet de changer la couleur de la barre de 
progression lorsqu'une certaine valeur est atteinte et/ou depassee. 
Dans notre exemple, la barre bleutee vire au rouge lorsque le pro- 
cesseur est & plus de 99 % de charge. A une valeur donnee, vous 
pouvez egalement declencher un son ou lancer une commands. 
Vous pouvez aussi activer I'affichage de la valeur de Crete, c'est-a- 
dire faire en sorte que la charge reste visible un peu plus longtemps 
en laissant un petit trait de couleur affiche plus longtemps que le 
reste de la barre de progression. 



Editer le controle 


Fonctions standards 


Ajouter controle ▼ 

General Source Affichage 
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Utilisation memoire vive 


| HyperThreading ^py- 

Vous utilisez un processeur Pentium 4 avec la 90% 

technologie HyperThreading ? Dans ce cas, 

vous pouvez order une double jauge d'utilisa- 

tion CPU pour afficher la charge des deux 

unites logiques de votre processeur sdpard- 

ment. Au moment de la creation du contrdle, 

au lieu de choisir I'instance ”_Total”, choisis- 

sez ” 0 ” pour la premidre barre de progression 

et ” 1 ” pour laseconde. 


Comme vous pouvez certainement le mesurer a present Samurize 
offre vraiment beaucoup de libertes quant a la personnaiisation de 
votre interface graphique. Creons a present, une barre de progres- 
sion indiquant I'usage de la memoire vive en temps reel. Ajoutez un 
nouveau contrdle “Ajouter Memoire". Faites-en une barre de pro- 
gression comme nous I’avons vu prdcddemment. Dans I'onglet 
"Source", il faut choisir le type de mdmoire que nous souhaitons 
analyser. Dans notre cas. il s'agit bien sur de la mdmoire physique. 
Dans la valeur a afficher, il faut selectionner “Memoire utilises* en " 
%“. Dans I’onglet “Affichage”, il faut egalement lui donner ses pro- 
prietes de couleur et de valeur. Une fois de plus, puisque nous par- 
lons de pourcentages, il faut mettre "0“ en minimum et * 100 * en 
maximum. 
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Les disques durs 



Tant que nous parametrons des barres de progression, pour- 
quoi ne pas afficher de fagon visuelle I'utilisation des disques 
durs ? Nous allons mettre en place des jauges representant les 
differentes partitions du PC et leur proportion d'espace 
libre/espace utilise. Vous devez pour ce faire order autant de 
nouveaux cont roles de type ''Ajouter Espace Disque" que vous 
avez de partitions. 

Dans I'onglet "Source", vous pouvez tour a tour sdlectionner 
“C:“ puis "D:“ et ainsi de suite. Choisissez d'afficher "Espace 
utilise" en "Gigabytes". Dans les onglets "General" et 
“Affichage", ajustez les preferences esthetiques qui vous 
conviennent, il faut juste prefer attention k la valeur max. Pour 
ce cas de figure, nous ne parlons pas de pourcentages, il faut 
done indiquer, en gigas, la capacity de votre partition. Vous 
pouvez mettre une virgule et des decimales pour plus de preci- 
sion. Ainsi, votre jauge sera bien calibree. La jauge complete 
represente la partition en entier et la partie coloree represente 
I'espace actuellement utilise de cette partition. Si vous desirez 
savoir combien il reste d'espace rapidement, vous pouvez, 
comme nous, ajouter un second controle d'espace disque par 
partition, qui restera sous forme de texte. Dans ce cas, il faut 
choisir d'afficher I'espace libre dans I'onglet source. 

Si I'inscription par ddfaut ne vous convient pas. sachez que 
vous pouvez librement personnaliser le texte, dans I'onglet 
affichage. Par example, vous pouvez dcrire "II reste % v Go de 
libre sur le premier disque dur“ oil ■ % v" correspond k la 
valeur automatiquement generee par Samurize. Puisque e'est 
notre premier controle sous forme de texte, notez que vous 
pouvez I'ajuster horizontalement et verticalement comme vous 
le desirez. 


Upload / Download 



reseau" ala place de “Processeur". Ensuite, parmi la grande quanti- 
ty de compteurs possibles, il faut choisir “Octets envoyes/s" pour 
Pun des deux et “Octets regus/s" pour I'autre. Dans la partie de droi- 
te, choisissez votre carte reseau. De retour sur la fertetre principals 
de I'editeur de Samurize, cliquez sur I'onglet "Source" puis cochez 
la case “Configurer la valeur transmise (Unite)". II faut convertir des 
"Bytes" en “Kilobytes". Rappelons au passage qu'un byte anglais 
correspond k un octet frangais et qu'un octet equivaut k huit bits. 

En ayant un peu d'imagination, vous pourriez mettre sous forme de 
graphique votre vitesse de telechargement. Par example, il est pos- 
sible d'avoir un petit historique de la vitesse en choisissant non pas 
une "Barre de progression" mais un "Graphique" ou un 
"Histogramme". Plus complique. vous pouvez exploiter les subtilites 
de votre fond dtecran. Dans notre cas, nous avons exploits les petites 
cases en haut k gauche de notre image pour les convertir en vumetre 
de bande passante. Pour y parvenir, nous avons cree autant de barres 
de progression que de cases, en ajustant a chaque fois le minimum et 
le maximum. Nous avions huit cases, nous souhaitions ajuster la pro- 
fession totale sur 2 Mbps (256 Ko/s) ce qui correspond a la bande 
passante Internet. Ainsi, la premiere barre de progression affiche de 0 
a 32 Ko/s, la seconds de 32 a 64 et ainsi de suite. 



DLOAD 

■ ■ ■ ■ 

ULOAD 


C:\ REAOING 


C:\ WRITING 


D: V READING 


D:Y WRITING 


E: V READING 


E:\ WRITING 


Pour ecrire "DLOAD ", "UPLOAD" et compaqnie, vous pouvez son le 

FAIRE A MeME LE FOND D'ECRAN DANS UN LOGICIEL DE RETOUCHE DE 
PHOTOS, SOIT AVEC UN SIMPLE BLOC DE TEXTE DANS SAMURIZE. 
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MBM et Winamp 


Samurize integre des controles prevus pour fonctlonner avec des 
logiciels externes. Parmi las plus interessants, il an existe un pour 
Motherboard Monitor et un pour Winamp. Motherboard Monitor 
permet de recupbrer les informations de temperature du processeur 
et d'autres sondes presentes sur votre carte mere. Vous pouvez 
telecharger la derniere version sur mbm.livewiredev.com. Helas. le 
developpement de MBM est arrete depuis le mois de Juiilet, la 5.3.7 
sera done la derniere mouture. Si votre carte mere est trap recente, 
il y a peu de chance qu'elle soit supportee. Une fois que MBM est 
installe, configure et lance, vous pouvez creer sous Samurize un 
contrdle "Information sur le materiel/Ajouter une sonde MBM". Pour 
recuperer la bonne information, il faut juste choisir le numbro de la 
sonde (gbneralem ent 0 et 1) dans I'onglet Source. Vous pouvez 
egalement choisir s'il s'agit de degres Celsius (France) ou 
Fahrenheit 



Reprenant le meme principe de plugins integres, vous pouvez affi- 
cher le titre joub par le lecteur de medias Winamp, a telecharger sur 
www.winamp.com. Nous avons teste avec succbs le fonctionne- 
ment sur Winamp 2.x et 5.x. C'est tres simple d mettre en place. 


1 CASE 




Local IP : 192.168.1 


\ Local mask : 255.2 


\ Gateway : 192.1 


\DNS : 192.168 


Aller plus loin avec 
Samurize 

Si avec les centaines. les milliers de possibles offertes par 
Samurize en standard vous n'btiez pas encore pleinement satisfait, 
sachez que vous pouvez I'agrementer de nombreux plugins ou tele- 
charger des scripts tout faits qui font gagner du temps et evitent 
parfois de serieuses prises de tete. Vous pouvez egalement tele- 
charger des iednes ou differents graphismes pour embellir votre 
interface. Le site www.samurize.com est bien entendu une referen- 
ce. mais il en existe de nombreux autres. Citons I’excellent 
www.customxp.net, qui est le site officiel francophone de Samurize 
et qui dispose, en plus des telechargements, d un forum oil vous 
pourrez trouver de nombreuses informations. Les scripts et les plu- 
gins s’installent respectivement dans les repertoires "C:\Program 
Files\Samurize\Scripts“ et “C:\Program Files\Samurize\plugins". 
Prenez le temps de lire leur mode d’emploi a chaque fois. 


I 


La vitesse de rafraichissement 


Pour certaines Informations, il est souhaitable que I'affichage soit plus rapide que par dbfaut. C'est- 
a-dire que les Informations disposbes sur le bureau soient rafraichies plus souvent. Pour rbgler ceci, 
il faut se rendre dans I'onglet "Options du projet" a droite de I'editeur Samurize. Vous pouvez rbduire 
I'intervalle entre les mises a jour. Vous pouvez descendre assez bas, comme 300 ou 250 ms ce qui 
correspond a 3 ou 4 mises a jour par seconds. N'oubliez pas que, bien que Samurize ne soit pas du 
tout gourmand, si vous avez de nombreux contrdles et que vous souhaitez rafraichir trap souvent, 
vous pourriez ressentir un petit ralentissement de votre PC. Nous conseillons de ne pas descendre 
en dessous de 300 ms pour un PC de plus de 2.5 GHz et 500 ms en dessous pour que Samurize se 
fasse oublier. 



denotlhcahor 
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Par : Thomas "M. Scon'' Oiluam 


Entne bruit des lecteurs CD, rayures ed piles a transporter, I’intered de 
creep une image d’un jeu ou autre ne reside pas que dans le piradage. C'esd 1a 
que les protections n’aident pas les joueurs honnedes... Commend 
Poncdionnend-elles ed commend les oudrepasser ? 


□ D ou DVD rayes voire complfete- 
ment abimes par vous- 
m§me ou vos enfants, 
necessity d'inserer votre 
CD/DVD de jeu a chaque 
fois que vous desirez y 
jouer, bruit agagant de V 

votre leoteur CD- 
Rom, lenteur de 
lecture, ou encore 
I'obligation de 
prendre to us vos 
CD/DVD de jeux 
lorsque vous 
vous reunissez 
entre amis pour 
une LAN partie, 
tels sont les pro- "" 
blemes plus ou 
mo ins agagants 
que le joueur sur 
PC rencontre si 
souvent et pourtant il v 
exists des moyens 
simples pour augmenter 
le plalslr de jouer tout en 
preservant ses jeux. 
Cumulation de CD repond k 
tous ces problemes puisqu'on peut 
Stocker sur son disque dur I’image des- 
dits CD et ne plus s'embarrasser de leur 
support physique. Toutefois, pour lutter 
contre le piratage et proteger leurs 
ceuvres, les differents developpeurs/edi- 
teurs de jeux ont recours a des sys- 
t6mes de protection plus ou moins effi- 



caces et qui pour rappel sont loin d'etre 
inviolables. Pourtant si bien sur cha- 
cun a le droit de proteger son 
ceuvre, il ne faut pourtant pas 
oublier que I'utilisateur a 
egalement le droit d'ef- 
S fectuer une copie pri- 

v6e de sauvegarde 
tout k fait legale- 


Malheureusement 
les editeurs, si 
soucieux de pro- 
teger leurs pro- 
duits pour endi- 
guer le piratage, 
bafouent eux- 
memes les lois en 
empechant toute 
tentative de sauve- 
garde ce qui pour- 
tant au final n’em- 
peche aucunement le 
piratage. 


Les protections les plus 
rdpandues en France sont 
Safedisc, SecuRom et depuis peu 
Star Force ainsi que Tages. 

Les deux premieres ont evolue au point 
de pouvoir detecter toute presence de 
lecteurs virtuels et d'empecher par 
consequent toute execution du jeu. 
Sans entrer dans les details, ces protec- 
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d'encre sur 
les differents 
forums et 
pour cause, 
cette protec- 
tion crypte 
toutes les don- 
nees et la cl6 
permettant de 
les ddcrypter 


les caracteris- 


tions sont capables de detector toute 
copie de sauvegarde pour en empecher 
I 'execution. 

La protection Safedisc par example per- 
met d’inclure des donn^es appelees - sec- 
teurs faibles - lisibles par le graveur ren- 
dant tres difficile la copie. Depuis la 
version 2.4, Safedisc est couple a I’ATIP 
pour les CD et I’ADIP pour les DVD. L'ATIP 
et I’ADIP sont des zones contenant des 
informations sur la structure du disque 
(capacite, fabriquant, etc...), et c'est 
grace a cette zone que Safedisc est 
capable de d6tecter automatiquement si 
le media insere est une copie et empeche- 
ra le jeu de se lancer. Cependant seuls les 
graveurs sont capables de lire I'ADIP et 
I'ATIP et les simples lecteurs n’ont nul 
besoin de lire cette zone. Certains gra- 
veurs cependant sont capables de repro- 
duire ces secteurs faibles. 


tiques phy- 
siques du CD. 
Plus encore, 
deux CD diff6- 
rents contenant 
le m6me jeu ne 
disposeront pas 
de la mSme cle 
de decryptage ! 
Et pour finir, elle 
est meme capable 
de verifier les don- 
nees subchannels qui 
contiennent les informations 
relatives au contrdle de lecture. Le pire 
avec cette fameuse protection, c'est qu'en 
utilisant normalement votre CD de jeu k 
chaque lancement, celle-ci procedera au 
decryptage des donnees rallongeant 
considerablement le temps necessaire 
pour executer le jeu. 

La derniere protection Tages est quant a 
elle tres particuliere car elle est semi-logi- 
cielle et semi-hardware. Elle permet en 
effet de multiplier les dispositifs d'authenti- 
fication et de cacher ces memes disposi- 
tifs, mais utilise en plus une technologie 
tres particuliere de pressage rendant la 
structure du disque incompatible avec les 
graveurs actuels. 

Des solutions 
abordables 

II existe cependant au final deux solutions 
permettant de contourner ces desagre- 
ments mis a part la tres solide protection 
Tages. La premiere est Alcohol 120 %, 
logiciel que beaucoup d'entre nous 
connaissent deja et qui permet de 
creer/g raver un fichier image de votre ou 


vos jeux favoris. Considers comme etant 
le plus performant et complet, nous revien- 
drons sur celui-ci un peu plus loin pour le 
faire decouvrir a celles et ceux ne le 
connaissant pas encore. 

La seconds est un jeune logiciel tres novateur 
apparu cette annee, GameJackal. 
Contrairement a son homologue Alcohol 
120 %, GameJackal permet tout simple- 
ment de s’affranchir de la creation d'un 
fichier image de votre jeu favori. Grace a 
un systems de creation de profits, il n'est 
alors plus necessaire d'inserer son 
CD/DVD de jeu si on a fait une installation 
complete et bien sur, on economise I'es- 
pace disque des si gourmandes images. 
Bref, il est facile de comprendre qu'avec 
ces solutions, vous preserverez dorena- 
vant vos CD/DVD sereinement, vous 6vi- 
tant par la meme occasion de devoir 
emmener tous vos jeux lore de vos parties 
reseau entre amis, mais vous gagnerez 
egalement en contort d'utilisation... 

Nous avons ete fortement seduits par 
GameJackal qui est vraimerrt tres prometteur. 

En plus d'etre peu couteux, celui-ci pre- 
sente bien des avantages meme s'il ne 
supporte pas encore 1 00 % des jeux tout 
comme Alcohol 120 % d'ailleurs. Mais 
l'6quipe de d6veloppement travaille d'ar- 
rache-pied sur la version 2.0 qui permettra 
tres bientot de supporter bien plus de jeux. 
Plongeons-nous maintenant un peu plus 
en detail dans ces deux logiciels. 
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ALCOHOL 120 % 



O lcohol d'Alcohol Soft Development 
Team se propose done de cloner 
votre CD/DVD en creant un fichier 
image exact de celul-ci. Contrairement aux 
logiciels classiques Nero et Easy CD 
Creator, Alcohol lit et grave les donnees bit 
par bit et non fichier par fichier. Pour etre 
plus clair, lorsque vous gravez avec Nero 
par example, les donnees ne seront pas 
forcement plac6es au m6me endroit que 
sur le CD/DVD original ce qui permet a la 
protection du jeu de le detector sans mal 
comme etant une copie. Mais I'image ne 
restitue pas seulement fidelement I 'empla- 
cement exact des fichiers du CD/DVD mais 
contient egalement de nombreuses infor- 
mations liees a la structure physique du 
disque. Outre I'avantage de pouvoir dupli- 
quer presque n'im porte quel CD ou DVD, le 
fichier image peut etre stocks sur votre 
disque dur pour 6tre utilise tel quel via un 
lecteur virtual. Cela 6vite d'avoir a insurer 
et 6jecter votre CD/DVD k chaque fois que 
vous en aurez besoin, le changement 
d'image et done de jeu se fait plus rapide- 
ment puisqu’il n'est plus necessaire de 
rechercher le CD/DVD desire ni meme de le 
ranger, et ('installation et/ou lecture du 
CD/DVD sont beaucoup plus rapides 
qu'avec un lecteur conventionnel. 



l'explorateur, nul besoin de lancer Alcohol 
pour monter/demonter un fichier image. 

L’inconvenient est de devoir identifier au 
pfealable la protection utilise a I'aide cette 
fois-ci de A-Ray Scanner ou Protection ID 


et non plus de Clony XXL qui n'est malheu- 
reusement plus developpe a cause de cer- 
tains textes de lois adoptes en Allemagne. 

Protection ID analyse le dossier d'installa- 
tion de votre jeu, II suffit pour cela de le lan- 
cer et de cliquer sur le bouton scan qui 
ouvrira alors l'explorateur dans le but de lui 
montrer le dossier oil se trouve votre jeu. 
L'analyse est alors tres rapide et vous en 
apprendrez plus sur le type de protection 
employe ainsi que la version utilises. 

Une fois lance, Alcohol 120 % laisse appa- 
raitre une fenetre dlvisde en trois parties 
distinctes. 

La premiere partie situee a gauche contient 
trois fenetres. La premiere fenetre regroupe 
les differents assistants qui vous permet- 
tront de creer/graver un fichier image et de 
copier un CD/DVD. Le gestionnaire CD/DVD 
vous foumira des informations utiles sur vos 
differents lecteurs et un assistant d'efface- 
ment vous permettra par ailleurs d'effacer 
vos CD/DVD rdnscriptlbles soit de fagon 
tres rapide en supprimant la TOC (Table Of 
Contents) dberivant le contenu du media ou 
en formatant entierement le disque ce qui se 
revelera plus long. 

La deuxieme fenetre, juste en dessous, 
regroupe les options de configuration 
d'Alcohol et la dernlere fenStre contient les 
rubriques d'aide en anglais. 

La deuxieme partie distincte au centre 
affiche et renseigne sur les fichiers images 
deja effectues. La troisieme et demiere par- 
tie situee en bas recense les lecteurs/gra- 
veurs physiques ainsi que les differents 
lecteurs virtuels. 

Avant d'aller plus loin, void une petite astu- 
ce afin de contourner certaines protections 
capables, comme nous I'avons dit plus 
haut, de black lister Alcohol 120 % et 
d'empecher touts installation dejeux. 

II faut pour cela cliquer sur 'lecteurs vir- 
tuels' dans la fenetre ‘options' pour acce- 
der a la fenetre de parametrage des lec- 
teurs virtuels ou il suffira alors de modifier 
('identification vendeur ainsi que le niveau 
de revision de produit. 
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L'lNTERFACE ESI SOIGNEE, UMPIDE ET PERMET EN QUELOUES CUCS DE REAUSER LA COPIE PRESQUE 
PARFAITE A CONDITION OE REUNIR LES PARAMETRES ADEOUATS... 



CLONY XXL ETANT DESORMAIS A L’ABANOON, 

c'est A-RAY scanner entre a litres oui reprend le flambeau... 


Un peu de pratique 

Pour assimiler le fonctionnement basique 
d’ Alcohol 120 %, prenons comme support 
le jeu StarWars : Jedi Academy. 

Comme nous I'avons dit plus haut, il est 
necessaire au prealable d'ldentifier la pro- 


tection de Jedi Academy. Pour ce faire utili- 
sons le logiciel A-Ray scanner. Une fois 
lance, une petite fenetre simple apparait, 
dans laquelle il suffit de choisir le lecteur 
contenant le jeu (pour information, dans le 
cas oil Ton dispose de plusieurs CD pour 
un mSme jeu, le disque contenant la pro- 



l'identification de la protection 
est le passage obugatoire avant de pouvoir 
C flEER UN FICHIER image... 


tection est celui qu'il faut laisser dans le 
lecteur pour pouvoir jouer) avant de cliquer 
sur le bouton 'scan' pour lancer I’analyse. 
Celle-ci nous informe alors de la presence 
de la protection Safedisc version 2.90. 
Passons maintenant a Alcohol 120 % et 
langons I'assistant de creation dans la 
fenetre intituiae 'principal' et situ6e com- 
pletement a gauche. 

Dans la fenetre fratchement ouverte. il 
corwient de choisir en haut a droite le gra- 
veur source a I'aide du menu deroulant qui 
sera dans notre example le graveur NEC 
ND-2500A et portant la lettre E. Juste en 
dessous, vous aurez la possibilite de regler 
la vitesse de lecture. Plus celle-ci sera 
basse, meilleures seront vos chances de 
raussir votre fichier image. Nous allons 
done la regler a lx e'est-a-dire 150 Ko/s. 
Completement en bas a gauche, un troisie- 
me menu deroulant permet de selectiormer 
la protection utilisee sur le jeu. Une fois la 
protection Safedisc 2/3 saiectionnae, 
Alcohol parametrera de maniere autonome 
les options situdes juste au-dessus du 
m6me menu d6roulant et cochera les 
options 'Ignorer les erreurs de lecture' et 
‘Saut rapide des blocks'. 

Vous pouvez cependant personnaliser ces 
options en en cochant d'autres comme la 
lecture des donnees subchannels ce qui 
convient parfaitement dans notre cas, 
Safedisc utHisant ces donn6es. Pour obtenir 
un raglage optimal, nous vous recomman- 
dons de bien vous renseigner sur la protec- 
tion a I'aide du forum d’Alcohol dont vous 
trouverez I'adresse en fin d' article. Une fois 
que cela est termini, un clic sur la case 
'suivant' nous amene a la prochaine etape. 

Dans cette nouvelle fenetre, la partie 
gauche nous permettra d'informer I'empla- 
cement dans lequel nous d6sirons Stocker 


Hardware magazine docembre W/janvler 05 



maftriser 



le fichier image, avec la possibility de creer 
un nouveau dossier ainsi que la possibility 
de renommer le nom de I'image. Nous 
vous recommandons cependant de ne pas 
modifier le nom de I’image ce qui modifie- 
rait la TOC et pourrait poser des problemes 
lors de rymulation. La partie superieure 
droite vous renseignera sur I'espace utilise 
et libre de votre disque dur ou partition ; 
situee juste en dessous, I'option ‘nettoya- 
ge’ vous permettra comme son nom I'in- 
dique de gagner de I'espace si jamais vous 
en manquiez. La partie infyrieure droite 
permet quant & elle de syiectionner le for- 
mat de I'image que nous laisserons par 
dyfaut a fichier Media Descriptor qui n’est 
autre que le format d’Alcohol 120 %. line 
fois le parametrage termine, un simple die 
sur le bouton ‘suivant’ lancera la creation 
de votre fichier image. La barre superieure 
vous indiquera la progression de la crea- 
tion alors que la tenet re juste en dessous 
indiquera chaque etape de lecture. Dans 
notte cas. on peut voir apparaitre des mes- 
sages d’erreur mals ceci reste normal car 
ce sont en fait les zones protygees du 
disque. Sous cette meme fenetre, deux 
barres nous renseignent respectivement 
sur I’utilisation de la memoire tampon et 
sur P utilisation processeur. 

Une fois votre fichier image cryy, vous 
aurez la possibility d’utiliser celui-ci via un 


lecteur virtual. Par defaut, Alcohol ne cree 
qu’un lecteur virtual mais vous aurez la 
possibility d’en creer plusieurs supportant 
les formats d’images Clone CD, Cue- 
Sheet, Iso, Blindread, DiscJuggler, Nero et 
Instant CD/DVD (respectivement ccd, cue, 
iso, bwt, edi, nrg, et pdi) en plus du format 
Media Descriptor d’ Alcohol (mds). 

Ces lecteurs virtuels sont accessibles via la 
fenetre Options d’Alcohol mais egalement 
via le poste de travail. Ils sont parfaitement 
reprysentes dans I’explorateur Windows et il 
sufftt d’un clic droit sur un de ces lecteurs 
pour cholsir de mooter une image en vue de 
I’exploiter ou de dymonter une image pour 
en changer. Cela ajoute une ceitaine flexibili- 
ty et facility d’utilisation ties agreable. 

Pour augmenter le nombre de lecteurs vir- 
tuels, rien de plus simple. II suffit d’ouvrir la 
fenStre ’lecteurs virtuels’ comme cela est indi- 
quy plus haut et de selection ner le nombre de 
lecteurs voulu via la fenetre dyroulante dans la 
partie supyrieure puis d’appliquer le change- 
ment en cliquant sur ’ok’. 

Meme si Alcohol 120 % demeure le logiciel 
le plus performant et complet du marche, 
on peut regretter toutefois plusieurs choses 
: il ne dispose pas d’un module d’analyse 
des protections integry, nous obligeant a 
utiliser un logiciel tiers ; et bien que I’inter- 


face soit parametrable en frangais, la 
rubrique d’aide reste totalement en anglais. 
Pour finir, la taille qu’occupent les fichiers 
images, si vous souhaitez les stocker sur 
votre disque dur, en genera plus d’un. 

La derniere chose regrettable, mais inde- 
pendante de I’yquipe de developpement 
d’ Alcohol 120 %, est la difficulty de cryer 
correctement des fichiers images de la 
plupart des jeux recemment sortis ainsi 
que la complexity des operations a effec- 
tuer pour contourner certaines protections 
recentes tr6s contraignantes comme la 
trds controversye Starforce. Les fichiers 
images sont en effet exploitables pour 
I’installation mais ne sont pas reconnus 
pour pouvoir lancer le jeu... De Id a dire 
que les editeurs incitent les joueurs meme 
honnetes a utiliser les « noed ", il n’y a 
qu’un pas que nous ne pourrons franchir, 
mais il y a quand meme de quoi fulminer. 
Pour memoire, les noed sont des exycu- 
tables pirates des versions originates dans 
lesquels des groupes “ warez » ont enlevy 
le code de dytection du CD original. Ils se 
trouvent trys facilement sur Internet, cer- 
tains sites en faisant un vyritable fond de 
commerce. Preuve que les protections 
penalisent surtout ceux qui achetent les 
jeux et pas vraiment les pirates... 

Toutefois Alcohol 120 % dispose d’un 
atout de taille : son forum. 

Bien qu’en anglais, celui-ci se ryvyie etre 
une source complete d’informations tr6s 
utiles permettant d’une part de resoudre 
bien des problemes, et d’autre part d’ame- 
liorer constamment le developpement pour 
assurer le plus grand support des jeux. Et 
cerise sur le gateau, Alcohol 120 % ne 
fonctionne pas seulement pour les jeux 
mais pour tout type d’application . . . 



CREATION DU FICHIER IMAGE EST LA LECTURE DE 
LA ZONE CONTENANT LA PROTECTION OUI EST 
GENERAL EMENT SITUEE EN DEBUT DE OISOUE... 
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GAMEJAC 


H ameJackal est issu d'une equipe de 
developpement australienne, farou- 
chement opposes au piratage. 
L'originalite et la force de celui-ci est de 
contoumer ces protections : 



m d'une cc 

jr identifier le tyi 
protection et sa version. Plus besoin de 
un fichier image pour le graver ou le sti 
sur le disque. plus d'echecs de gravure 
de soucis d'emulation pour contoumi 
protections et gain consequent de i 
puisqu'il est maintenant inutile de stocks 
fichiers images volumlneux et longs a cr 


Le concept de GameJacka! est des plus 
simple puisqu'il cree simplement un profil du 
jeu permettant de s'affranchir de I'insertion 
du CD/DVD qu'il faudra neanmoins effectuer 
la premiere fois pour pouvoir cr6er le profil. Le 





profil contient simplement une lists de 
fichiers necessaires au lancement du jeu ain 
que I' emplacement de celui-ci. GameJack; 
n'intervient pas sur I'installation de votre je 
et ne modif ie aucun fichier. 

Tres discret en tache de fond, GameJackal s 
presente sous la forme d'un logo en bas 
droite dans la barre destaches. Apres insta 
lation de votre jeu. un simple clic gauche si 
le logo dOroule une fenetre rendant acces 
sible la lists de vos profils de jeux crees, tou 
les outils necessaires a la creation et/o 
modifica 
decrivant c 
creation d’u 



eventuelle du logiciel mais I'anglais utilise est 


e plus simple. II 
malement votre 
rechoix-Unefois 
a le CD/DVD de 
tapes suivantes. 
ion de profils, et 


suffit de selectionner 'no profile map selec- 
ted' avant de continuer. L'Otape suivante 
demande simplement de renseigner le nom 



start’ qui permettra de I 
nent lejeu lorsquevous 


ancer automati- 
selectionnerez 
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votre profil. Vous aurez egalement acces aux 
fonctions avancees permettant d'activer la 
desactivation du profil des que vous aurez 
termini de jouer. L’dtape suivante vous 
demands alors d’lnsdrer le CD/DVD de lan- 
cement du jeu et il ne vous restera alors qu'a 
terminer la creation de votre profil qui execu- 
tera automatiquement le jeu. Pendant votre 
partie, GameJackal travaillera de fapon 
transparente pour finaliser la creation de 
votre profil en rassemblant des informations, 
et rendra votre lecteur inutilisable pendant la 


procedure c'est-a-dire que vous ne pourrez 
en aucun cas eject er votre CD/DVD. Une fois 
votre partie terminee, le profil se desactivera 
de lui-mdme, mais si ce n'est pas le cas un 
simple clic droit sur le logo permettra de le 
desactiver. 

Cette procedure de creation ne prend 
que quelques secondes et reste d'une 
simplicity evangelique. La prochaine 
fois que vous desirerez jouer, il vous 
suffira simplement de cliquer sur votre 
profil qui se chargera du reste. 


Dans certains cas, la mise a jour de votre 
jeu via un patch peut rendre inutilisable 
votre profil deja existant et necessiter a 
nouveau I'insertion de votre CD/DVD pour 
jouer. Ce cas n'intervient generalement que 
si le patch integre une modification de la 
protection du jeu. Mais Id encore I'opera- 
tion est fort simple puisqu'il suffit de selec- 
tionner ‘edit a profil', ie profil de jeu desire 
puis de reformer cette fenetre II ne reste 
alors plus qu’d inserer le CD/DVD pour 
pouvoir jouer. pendant que GameJackal 
mettra a jour les informations de votre profil 
qui ne necessitera plus I'insertion du 
CD/DVD la prochaine fois. 

Tout comme Alcohol 120 %, GameJackal 
met k disposition un forum d'entraide et de 
suggestions pour ameliorer celui-ci. 

Pour vous dormer une petite idee, les der- 
niers titres en date Rome : Total War, Sims 
2, Far Cry, Battlefield Vietnam, Doom III, 
Joint Operations : Typhoon Rising. Call of 
duty : united offensive ou encore StarWars 
Battleground sont supports... Les jeux 
bases sur la protection Starforce3 (Chaos 
League) ou Tages (Beyond Good & Evil, 
XIII...) ont cependant pose problems et ne 
sont pas encore supportes. 
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VENTE DE MUSIQUE EN LIGNE : 
COMMENT QA MARCHE? 

TEST DE 14 BALADEURS AUDIO 



Plus d’une quinzaine de sites Internet proposent aujourd’hui de la 
musique payante en telechargement via des formats tels que le 
WMA ou I’AAC. Nous avons utilise les services de plusieurs plates- 
formes afin de tester le comportement de leurs fichiers securises 
lorsqu’il s’agit de les utiliser sur plusieurs PC, de les graver ou 
de les transferer sur des baladeurs audio. Void done une revue 
complete de I’offre europeenne actuelle de vente de musique 
en ligne, de nombreuses explications pratiques sur I’usage 
des fichiers anticopie, et le test de 14 baladeurs audio sur 
disques durs allant de 1.5 a 20 Go. 


a vec I’apparition des 
disques durs 1.8 pouces, le 
marche des baladeurs audio 
numeriques est devenu tres actif. 
Beaucoup de constructeurs sont 
presents dans ce domains avec 
des produits ayant I'objectif d’etre 
toujours plus petits, plus lagers, 
d' avoir des capacity de stockage 
confortables, mais aussi des fonc- 
tionnalites variees. Car bien que 


SUR DISQUES DURS 


Ton parle de baladeurs audio, la sants pour gerer des quantiles 


grande majorite d'entre eux ne font importantes de donnees. 


tuner FM et des capacites d'un dic- 


pas que de la lecture MP3 ou 
WMA. La premiere fonction sup- 
plemental interessante est qu’ils 
peuvent servlr d' unite de stockage 
nomade. Presque tous les mode- 


Outre cette capacite deja tres pra- 
tique, bien d'autres fonctions mul- 
timedias sont ajoutees sur ces 
p6riph6rlques. La presence d’un 


taphone via un micro integre est par 
exemple frequents. Dans les deux 
modes, I'enregistrement peut alors 
s’effectuer directement sur le bala- 
deur au format MP3 avec un bitrate 



i/larOB 


pouvant §tre dEfini. II en est de meme 
pour les modeles supportant une entree 
audio supplemental^ avec laquelle il est 
possible d'enregistrer le flux d'appareils 
audio en tout genre. On trouve aussi sur 
certains modeles des fonctions pour 
visualiser des photos au format 
JPG/BMP, pour lire des textes au format 
TXT. pour sauvegarder une liste de 
contacts, voire pour jouer k des titres 
simples du genre Tetris ou Othello. Vous 
I'aurez compris ces baladeurs ne se 
destinent pas seulement a de I'ecoute 
musicale et peuvent servir dans de nom- 
breuses situations. Nous nous sommes 
limites dans ce dossier aux modeles sur 


disques durs entre 1.5 et 20 Go ayant 
des fonctions audio et photo, mats il 
existe une autre categorie de baladeurs 
possedant des capacites de lecture 
video sur des codecs comme le DivX ou 
le MPEG. Certains peuvent meme faire 
de I'acquisition mais nous aurons I'oc- 
casion de revenir sur ces produits plus 
complets dans un prochain article. 

C’est quoi le Digital 
Rights Management 
(DRM) ? 

Outre les tests traditiomels des bala- 
deurs (ergonomie, support des formats 




La plumht des baladeurs audio peuvent aussi faire office de disques durs nomades. 
En GENERAL, vous n'aurez pas besoin de pilotes pour qu'ils soient detectEs 
automatiquement mr Windows2000/XP 



audio, fonctions supplementaires etc..), 
nous avons complete nos essais en tele- 
chargeant des pistes audio sur plusieurs 
sites de vente de musique afin de tester 
leur compatibility de relecture. Mais 
avant d'entrer dans le vif du sujet, nous 
allons nous attarder sur le principe des 
protections DRM integrees a ces fichiers 
audio vendus sur Internet. Le Digital 
Rights Management est une technologic 
de securisation du contenu d'un fichier 
numerique et de gestion de ses droits 
d'acces, le but etant de pouvoir le diffu- 
ser tout en protegeant entre autres les 
droits d'auteur. Que ce soit au format 
WMA, ATRAC ou AAC, tous les mor- 
ceaux que vous telechargerez sur Fnac 
music, ViiginMedia ou encore E-Compil 
seront cryptes par ce precede. Le MP3 
ou I'OGG ne sont pas des formats distri- 
bues car ils n'integrent pas encore de 
protection. Pour le moment, il existe 3 
principaux precedes de DRM. Apple 
dispose du FairPlay qui ne fonctiome 
qu’avec (Tunes Music Stores et les iPod, 
Microsoft a quant a lui le Windows 
Media qui ne peut etre exploits qu'avec 
le format de fichiers WMA, et la societe 
Intertrust dont Philips et Sony dEtien- 
nent des parts possede la technologie 
DRM du meme nom Intertrust. La pro- 
tection DRM est a I'heure actuelle princi- 
palement utilises dans le domains audio, 
mais 9 ne fait aucun doute qu'on la retro- 
uvera au sein des fichiers video lorsque 
les films de cinema ou les clips audio 
seront un jour vendus sur Internet. 

Le principe de fonctionnement d'un 
fichier DRM est simple mais il faut bien 
connaitre ses caracteristiques pour ne 
pas faire de mauvaises manipulations. 
Apres avoir recupere le morceau sur les 








serveurs des plates-formes payantes, 
vous serez oblige de le lire avec un lec- 
teur capable de decoder son cryptage 
et de verifier que ses droits d'acces 
sont bien detenus. Des logiciels 


comme Windows Media Player 7.1 et 
superieur ou Winamp 5.04 et superieur 
ont cette capacite. A la premiere lectu- 
re du fichier, le lecteur ira chercher la 
licence via Internet. Celle-ci comprend 


ce qu'il est possible de faire ou non 
avec le fichier car son usage est limite a 
bien des niveaux. 

La premiere restriction concerne le 
nombre de PC sur lesquels le fichier 
peut etre lu. La licence acquise cor- 
respond en effet a la machine sur 
laquelle elle a et6 enregistree et uni- 
quement a celle-ci. Pour lire le fichier 
sur un autre PC, vous devrez obtenir 
une nouvelle fois cette licence. C'est 
ce nombre d'obtentions qui est limite 
par le DRM. Si ce dernier autorise par 
example a initialiser la licence trois 
fois, vous pourrez ecouter le morceau 
sur trois PC differents. Cela dit, a la 
base, cette fonctionnalitb de la protec- 
tion DRM n'est pas destinee a cet 
usage. Elle sert surtout a pouvoir obte- 
nir une nouvelle fois la licence au cas 
oil I'utilisateur I'aurait perdu. 

En partant du meme principe, un fichier 
DRM peut egalement empecher sa lec- 
ture a travers un reseau si la machine 
client ne possede pas la licence. Dans 


protegees sur un CD-Audio, il est 
indispensable que la licence du morceau soit 
acquise et que le fichier soit present dans la 
bibliotheque musicale de WMP. La gravure 
s'effectue dans le menu « Copier sur - de 
WMP9 (- Graver » sur WMP10). Dans la 
fendtre de gauche, selectionnez 
('emplacement des fichiers a graver et 
cochez-les. dans celle de droite sdectionnez 
le graveur CD. Cllquezensuite sur le bouton 
- Copier sur - D6marrer la gravure - dans 
WMP10) pour lancer I'opSration. 

Si votre baladeur MP3 est compatible avec 
Windows Media Player, la procedure a srivre 
poLX transferer vos pistes DRM sur I'appareil 


ria le Menu Copier sir, fichier peut encore etre grave ou transfer^, 
action ner le baladeur sb lection nez-le dans la bibliotheque multi- 

.ination & droite au lieu media de WMP et cholsissez Proprietes 
j graveur CD. Sous WMP10, servez -vous avec un die droit Les Informations sont 

j menu Synchroniser. rbsumees a I'onglet Licence. 
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la grande majorite des cas, cette fonc- 
tion nommee lecture collaborative de 
fichiers est activee et vous empeche 
done toute lecture reseau. 

Line autre limitation vient du nombre de 
fois que le fichier peut etre joue sur la 


machine. II est cela dit tres rare que 
cette protection soit utilisee et la lecture 
est generalement illimitee a partir du 
moment ou vous avez acquis la licence. 
Vient ensuite une restriction au niveau 
du nombre de gravures autorisees. II 


s'agit ici de creer un veritable CD-Audio 
au format PCM pour I’ecouter dans une 
chaine hi-fi ou un autoradio par exam- 
ple, pas de graver le fichier brut 
WMA/AAC/ATRAC sur le media 
Le transfert de la piste audio sur les 
baladeurs audio repond aussi aux 
memes regies et il ne sera possible d'ef- 
fectuer cette manipulation qu’un certain 
nombre de fois. Ce transfert doit d'autre 
part etre fait d'une manure precise sur 
laquelle nous allons revenir. 

La derniere limitation concerne la possi- 
bility ou non de sauvegarder la licence, 
mais elle est toujours disponible, et heu- 
reusement. En effet, un des principaux 
problemes avec les DRM vient du fait 
que si vous formatez votre disque dur 
vous perdrez les licences. Les lecteurs 
tels que WMP proposent done de les 
sauvegarder dans un format de fichiers 
proprietaire, une chose a laquelle il fau- 
dra particulierement velller. Cette sauve- 
garde ne pourra bien sur etre restauree 
que sur la machine 0C1 elle a ete faite. 
D’apres le support technique de Fnac 
Music, s'il s'agit d'un upgrade de machi- 
ne et non d'une simple rri installation de 
Windows, la restauration ne sera pas 
toujours possible. 

Theoriquement, un changement de peri- 
pheriques tels qu'une carte son, une 
carte graphique ou un lecteur CD/DVD 
ne posera pas de probfemes, mais un 
changement de disque dur ou du couple 
carte mere/processeur peut em pec her la 
restauration des licences. Vous aurez 
alors le choix d'acquerir k nouveau les 
licences dans la limite du nombre d'acti- 
vations qu'elles proposent, comme nous 
I'avons explique auparavant ou alors de 
passer par les supports techniques des 
sites web ou vous avez achete les pistes 
audio. Ils pourront vous proposer de 
^initialiser les licences en tel6chargeant 
les morceaux une nouvellefois et gratui- 
tement par example. 

Que proposent 
les plates-formes 
pay antes de musique 
par Internet ? 

Napster, VirginMega, Sony Connect, 
iTunes Music Store, MSN Music, ou 
encore Fnac Music, les sites de musique 
payants se multiplient a travers le 
monde, et ce n'est qu'un debut. Mais 
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Comme vous pouvez Is constater dans 
les tableaux recapitulates, Is WMA est 
Is format principalement utilise par ces 
sites web. Seuls Apple avec I'AAC et 
Sony avec I'ATRAC font bands k part. 
Et selon votre baladeur, cela peut poser 
probleme car seuls les produits Sony 
sont capables de lire I’ATRAC et seuls 
les iPod savent lire I’AAC pour le 
moment. L’offre musicals de ces sites 
n’a done que peu d’interet pour les 
possesseurs de baladeurs d’autres 
matques. En ce qui concerns le bitrate 
des pistes audio, II varie selon les mor- 
ceaux et les plates-formes, la plupart 
etant encodees en 128 Kbps avec un 
maximum de 192 Kbps. Deux pistes 
audio du meme fournisseur peuvent 
aussi etre encodees k un debit diffe- 
rent Le 128 Kbps donne une bonne 
quality dfecoute, suffisante pour la plu- 
part d’entre nous, mais les nfelomanes 
ayant I’ouie fine et un maferiel audio 


comme nous allons le voir, cette diver- 
site est un avantage pour I’intemaute. 
Avant de pouvoir tel^charger leurs 
fichiers, tous ces sites web vous 
demandant de cfeer un acompte en 
dormant quelques informations clas- 
siques comme votre nom, prenom ou e- 
mail. II faut egalement choisir un mode de 
paiement qui varie selon les plates-for- 
mes (SMS, audiotel, carte bleue). Une 
fois I’acompte cree, il ne vous reste plus 
qu’a parcourir les catalogues audfo et a 
faire votre choix. La bibliotheque musica- 
ls offerte par les sites varie beaucoup, car 
ils ne distribuent pas tous les albums des 
merries labels. Dans I’ensemble, vous 
trouverez les litres les plus populates, 
recents ou anciens, mais les personnes 
ayant des gouts plus dlitistes auront sure- 
ment du mal k trouver leur bonheur. Cela 
dit, entre la quinzainede sites dispenses 
aujourd’hui, I’offre est tout de meme large 
et conviendra au plus grand nombre. De 
plus, ces catalogues ne peuvent que 
s’enrichir au fil du temps. 


Le prix des chansons et des albums 
est loin d'etre excessif. Un album est 
vendu generalement 9,99 euros soit 
quelques euros de moins qu'un 
veritable CD-Audio achefe en bou- 
tique. Mais naturellement, k ce 
prix il foudra ajouter celui du CDR 
si vous comptez le graver, et vous 
ne disposerez pas de la jaquette 
(sauf quelques sites qui la four- 
nissent) ni du feuillet d'illustra- 
tion et de paroles habituel. Une 
piste seule s'achete quant k 
elle 0,99 euro sur la plupart 
des sites (le site du geant 
a me ri cain Wal-Mart a recem- 
ment positionne ses pistes 
audio a 0,88 S). Vous avez 
d’autre part la possibility 
d'ecouter gratuitement 30 
secondes du morceau sur 
toutes les plates-formes, 
voire de Ifecouter entibre- 
ment en streaming pour une 
petite somme de 0.01 €. 






haut de gamma pourront constater une 
parte de quality par rapport a un CD- 
Audio original et prefereront choisir das 
pistes en 192 Kbps. Las plates-formes 
de musique payante ont egalement la 
choix das caracteristiques de la protec- 
tion DRM integree a leurs fichiers. Las 
autorisations sur une piste audio peuvent 
done changer d'un site a I’autre mais 
aussi entre deux pistes du meme site 

Au final, pour trouver ce qui correspond 
a vos criteres vous serez certainement 
oblige d'explorer et d'utiliser les services 
de plusieurs plates-formes a la fois. 

DRM et baladeurs ? 

Pour tester les fichiers DRM, nous avons 
achete plusieurs pistes audio sur six sites 
de vente frangais et europeens. Et 
comme vous pouvez le voir dans le 
tableau recapitulate, la compatibilite de 
lecture des fichiers DRM sur les bala- 
deurs testes est assez faible a I'heure 
actuelle, puisque seulement 5 produits 
sur 14 en ont ete capables. La capacity 
d'un lecteur a lire des fichiers DRM 
depend & la fois de sa conception hard- 
ware et de son firmware. Cela signifie que 
certains baladeurs non compatibles DRM 



Pour lire oes fichiers DRM sur PC, 

VOUS DEVEZ UT1USER UN LECTEUR CAPABLE DE 
LES DECRYPTER ET d'aCQUERIR LES LICENCES. 

Winamp sait le faire a partir de la version 
5.04 et Windows Media Player A partir de 
LA VERSION 7.1. 



Les fichiers DRM oue vous achetez sur le net sont proteges A plusieurs niveaux. 
Pour la plurart, ils ne peuvent Etre graves sur CD ou transfErEs 

SUR UN BALADEUR AUDIO QU'UN CERTAIN NOMBRE DE FOIS. 



suite d'une mise a jour 
du firmware, mais 
d'autres ne le pour- 
ront jamais. L'l-1320 
d'lRiver par exam- 
ple supporters les 
DRM avec un futur 
firmware, comme le 
HD200 de Mpio 
avec les versions 
commercializes a 
partir de decembre. 

A I'inverse, des pro- 
duits comme le 
MHD150 d’lsm ou le 
Cowon M3 iAudio 
n’en seront jamais 
capables. 

Lorsque le baladeur 
est capable de lire des 
fichiers DRM, le trans- 
fer des pistes audio 
protegees doit obliga- 
toirement se faire avec 
WMP si le logiciel sup- 
ports le modele (un plu- 
gin est parfois donne 
avec I'appareil) ou avec 
le logiciel proprietaire 
livrd avec I'unite. II n'est 
pas possible de faire un 
simple copier/coller du PC au 
disque dur du lecteur, cela ne fonc- 
tionne pas. 
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(APfH£ MINI IPOD 

Ism MHD150 



Capacity : J Go , , 

Interface : USB 2.0/FireWlre 1 i 1 1 

TUIecommande : non (option) ± ! 

Formal audio : AAC, MP3, WAV 1 • 1 

Format photo : 

Autonomle thaorfque : 8 heures 

Polds: 103 g 1 

Tame: 91x51x1 3mm 

Site Web: wwwapple.fr 

Avis * 1 

Capacite : 1,5 Go 

Interface: USB 2.0 . Kfe, 

Telecommande : non ||A 

Format audio: MP3, WMA. OGG, ASF, WAV 

Format photo : JPG, BMP • BB 

Autonomle th6orlque : 10 heures f 

Polds : 80 g 

Tallle: 93x42x1 7.9 mm 

Prtx : 230 € 

Site Web : www.lsm-technologies.com 

Avis 

Le Mini IPod est I'un des baladeurs les plus compacts de ce comparatif. Si 
d'un point de vue ergonomie et quality de finition il n'y a rien & redire grace 
a une interface compiate et simple d'usage et une molette tactile pratique, 
ce baladeur presente en revanche quelques carences. II est en effet abli- 
gatoire d'installer les drivers de rapparell pour qu'il soit detecte par 
Windows et le transfert des pistes audio ne peut se faire qu'a partir du logi- 
ciel iTunes. On notera par ailleurs que le format WMA n’est pas supporte. 
ce qui empgche I'usage de nombreux sites de musique payants. Le Mini 
Ipod offre en revanche quelques fonctions supplementaires utiles dont le 
support des fichlers contacts et des fichieis textes. II offre egalement 
quelques jeux et un agenda. Les acouteurs sont de qualite, I'appareil sait 
gerer les listes de lecture et de nombreux accessoires sont disponibles en 
option comme un chargeur auto, un adaptateur dictaphone, photo, carte 
memoirs, radio FM etc. Notez que les iPod 20 et 40 Go olfrent les mSmes 
caracteristiques mals avec un appareil naturellement plus volumineux. 

Dans lacategorie des baladeurs de 1 .5 a 5 Go, le MHD 150d'ISM presente les 
fonctlonnalltas les plus compiates de ce dossier. Outre le support de nombreux 
codecs audio et des listes de lecture (sauf WM9 DRM), 11 offre la radio FM, le 
dictaphone et une entr4e audio a partir de laquelle vous pouvez enregistrer le 
flux dlrectement en MP3 (Jusqu'en 192 Kbps). II est aussi capable de vislonner 
des photos et des fichlers textes sur son petit 4cran couleur. Le MHD150 n'a 
pas besoin de drivers pour 4tre reconnu sous Windows 2000/XP nl de logldels 
pour y transferer les pistes audio ou les autres types de donn4es. II reconnait 
d'autre part I’arborescence de repertoires que vous pourrez cr6er sur son 
disque dur. Avec sa petite tallle, il sera done un excellent support de stockage 
amovible. On regrette par contre la qualite moyenne des acouteurs dormant un 
son trop aigu m8me si un egaliseur est disponible. L’ergonomie de l'appareil est 
bonne, l'interface simple, mais les touches de navigation manquent de preci- 
sion. On notera par ailleurs que le MHD1 50 s'est bloque a de rares occasions 
lots de nos tests. Un reset de l’appareil a alors permis de le relnitlaiser. 

Plus : Moins : 

• Compadte • Ne suppoite pas les fichieis DRM 

• Prlx • Qualite des acouteurs moyenne 

• Ecran couleur • Rares blocages du lecteur 

• Fonctions completes • Pas de taiacommande 

• Pas besoin de drivers a party de 

WirCOOO 

Support de nombreux codecs airlb 

Plus: Moms : 

■ Ergonomie/lnterface • Nombreux accessoires en option 

• Design/finitions • Pas de support WMA, OGG 

- Foresees textetaontact-agendafjeux • Besoin de drivers 

• Compadte • Obligation d’expbiter iTunes pour 

transferer les pistes audio 

- V 

'/River H320 

MPfO HD200 



Capacite : ^ Go s-. 

Tame: 103x62x22^nm ||mJ| 

Site Web : www.lriver.com 

Capacita : 5 Go 

Interface: USB 2.0 ■ 

Format audio : ' MP3. WMA, OGG. ASF, WAV 1 1 

i.™ 1 1 

Tallle : 84.7x60x19.7mm ■ 1 

Prix : 290 € ■ 

Site Web : www.mplo.com 

mpm J 

Avis 


Le K320 d’iRIver est un des baladeurs les plus vcf umineux de ce comparatif mals ses 
f orctbnnalites sent ultracompiates. Support de nombreux codecs audio, visbnneur 
de photos et de textes via un ecran couteir de borme quality, radio FM et entree ligne 
avec enoodage direct en MP3 (jusqt/en 320 Kbps), stockage amovible sans besoin 
de trivets, telecommande filaire, tout y est ou presque. On notera egalement la pie- 
sence d'un micro integre, d'un micro filaire, et d'un adaptateur pour ajouter des piles 
en plus de la batterie interne. L'interface est dare mals il faudra un peu de temps pour 
parcourir et savoir exploiter tous ses menus. Une autre capacity pratique du H320 
vient de sa deuxieme oonnectiqua USB, rommee USB Host, aveo laquelle il est pos- 
sible de connecter des appareils rromades USB tels que les apparells photo numa- 
rlques fxm transferer leur oontenu dlrectement sur le baladeur sans passer par un PC. 
L'appareil offre d'autre part une excellente qualite d'ecoute et suppoite les listes de 
lecture. Son firmwate ne lui permet pas de Ire les fichiers DRM pour le moment mate 
il dewait en etre capable Notez qu’un futur frmware prevolt d'a|outer des fonctions 
de lectire video a cet appareil qui est aussi dispcnble en version 40 Go. 

Sobre, petit et lager, le HD200 de MPIO se limite a des fonctions audio. Pas 
de support des photos ou des textes done, mais la radio FM, I'entrae ligne 
et I'encodage d irect en MP3 (maxi 92 Kbps) sont au programme. Son inter- 
gout. La navigation au sein des menus et de la bibliotheque audio en patit 
done bien que les playlists soient supportdes pour simplifier I'usage. Le 
HD200 est datecte sans drivers sous Win2000/XP, il reconnait I'arbores- 
cence de repertoires et peut servirfacilemervt de disque dur nomade. Notez 
que pour aotiver les fonctions FM de l’appareil vous devez effectuer une 
mise 8 jour du firmware. Le modele que nous avons eu entre les mains ne 
supportalt pas les pistes audio DRM mals les versions commercialis4es a 
partir du mois de ddeembre dewalent en atre capables. Le HD200 est 
d'ailleurs compatible avec WMP9/10 en Installant le plugin livra sur le CD- 
Rom d'lnstallation. 

Plus: Moins: 

• Support de nombreux codecs audio • Ne supporte pas les WMA DFIM 

• Fonctions competes • Host USB pour le moment 

• Ergonomie/lnterface 

• Pas besoin de drivers a partir de Wrt20C0 

• Nombreux aocessolres en option 

_ ■ Taiacommande , 

Plus : Moins : 

• Taiacommande • Interface perfectible 

• Les futures versions supporteront 
lesfbhlers DRM 

• Pas besoin de drivers A partir de 

Wb2000 
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Aiwa HZ-WS2000 

(Rio NITRUS 



Capacity : 1,5 Go — 

Interface : USB 2.0 

Telecommande : oul ■ 

Format audio : MP3 Q 

Format photo : K 

Autonomle theorique : 8 heures IT 

Polds : 68 g 

Taille : 91x57.4x1 1 .4 mm 

ateiveb 280 € J 

Capacite: 15 Go — 

Interface : USB 2.0 

Teieoommande : non 

Format audio : MP3, WMA BBi^^B 

Fomiat photo : ) 

Autonomle theorique : 16 heures , I 

Polds : 57 g 

Taille: 76x60x15 mm 

Site Web : www4loaudb.“m 

Avis = 1 


Si d’un point de vue fonctionnalites audio, le HZ-DS2000 et le HZ-WS2000 
se ressemblertt fortement, il n'en est rien de leur design ou de leur ergo- 
nomic, bien meilleurs sur ce dernier modele. Plus leger, plus tin, livrp avec 
une telecommande filaire LCD, le look n’a rien & voir et I'appareil est au 
final tr6s mignon, On retrouve cela dit les m ernes defauts 8 savolr le sup- 
port unique du format audio MP3 (et done I’lmposslbilite de lire des 
fichiers DRM), et I'obligation de transferer ses pistes audio via le loglciel 
Aiwa. Le HZWS2000 aurait pu etre un simple baladeur MP3 tres interes- 
sant pour ceux qui ne souhaitent exploiter que ce format et qui n’ont pas 
besoin d'autres capacites audio, mais son prix est bien trop eleve par rap- 
port a la concurrence. 

De)8 presente lots de notre dernier comparatif, Le Rio Nitrus n’offre pas 
beaucoup de fonctionnalites mais ce qu’il fait, il le fait tres bien. II posse- 
de de nombreux atouts comme un design soigne, une interface simple 
d’usage, une excellente ergonomle, et une bonne qualite d’ecoute. II sup- 
porte d’autre part les listes de lecture et les fichiers WMA DRM que vous 
devrez synchroniser avec le logiciel Rio ou WMP. Mais le Nitrus n’est pas 
exempt de defauts puisquTI a besoin de drivers pour etre recormu par 
Windows et ne peut etre utilise en tant qu’unite de stockage nomade. 
Vous ne pouvez en effet transferer que des fichiers audio sur le lecteur, ce 
qui peut done etre redhibitolre selon vos criteres. Vous remarquerez ega- 
lement que cet appareil ne propose pas de modes audio supplementaires 
comme la radio ou I’encodage direct en MP3. Mais au prix abordable de 

1 80 €, on ne peut pas tout lui demander. 

• Compaclte • Ne supporte pas les WM9 DRM 

• Design ? • Pas de radio FM/dlctaphone/ 

• Teleccmmande eocodage 

a Pas besoin de drivers epartirde •Prix 

Win2000 • Ttansfert des pistes audio par togidel 

• Ne supporte que le MP3 

Plus : Moins : 

• Compacite/Design • Ne pait pas servir de stockage 

• Eigonomle/lnterface amovible 

• Supporte les WM9 DRM • Pas de radio FM/dbtaphonef 

• Besoin de drivers 

• Pas de support OGG ou ASF 

• Pas de telecommande 

r- V 

'Rio KARMA 

'Creative ZEN TOUCH 



Capacity : 20 Go 

Interface : USB 2.0 _ 

Telecommande : non 

Fomiat audio : MP3. WMA OGG ^ 

Autonomie theorique : 15 heures 

Polds : 156 g 

Taille : 76x68x27 mm ■ 

Prix: 295 € ■ 

Site Web : www.rioaudio.com 

Capacite : 20 Go 

Interface : USB 2.0 

Telecommande : non (option) r> 

Format audio : MP3, WMA WAV 1 

Autonomle theorique : 24 heures 

T^lle S : 105x68x22 mm 1 C J 

Prix: 255 € - 

Site Web : www.creatlve.com 

Avis 

Avis U L 

Comme le Nltnjs, le Rio Karma n'est pas un produit recent mais il conserve 
sulfisamment d'atouts pour etre compdtitif. On retrouve sur ce modele les 
excellentes Interfaces et ergonomle du Mtrus, le support des fichiers WMA 
DRM et I'ajout de la compatibiite OGG, des ecouteurs de qualite, mais aussr 
I'impossibilite d'utiliser le disque dur comme support de stockage nomade et 
le besoin de drivers pour que I’appareil soitreconnu sous Windows. Le Karma 
est Ivre avec une base d'accueil originate disposant d'une sortie audio 2xRCA 
et d’un port Ethernet. II peut done mettre a disposition sa bibltotheque musi- 
cals a travers un rPseau. II reste cela dS un peu cher face a des produits plus 
com piets comme le Creative Zen Touch ou le Typhoon MyDJ. Pour comple- 
ter notre presentation des produits Rio, notez que le constructeur a sorti 
recemment un nouveau modele baptise Carbon, que nous n'avons pas pu 
avoir 8 temps. II s'agit d'un baladeur de 5 Go d'un design similaire au Nltrus 
mais capable d'etre utilise comme disque dur nomade. 

Le Zen Touch est un baladeur de 20 Go dasslque par defaut, sans fonctbns addl- 
tlonnelles. Mais le conslructeur propose en option une telecommande a)outant les 
modes radio FM et dictaphone (avec encodage direct) pour environ 60 €. SI d’un 
point de vue design et ergonomb il ny a rien 8 reprocher 8 ce lecteur audio tr8s 
facile a prendre en main, II n’en est rien en ce qui conceme son usage sur PC. Le 
Zen Touch a en eftet besoin de drivers pour etre recomu par Wlndowset vous serez 
oblige de passer par WMP ou Media Source pour transferer vos pistes audo. De 
meme, pour exploiter le baladeur comme une unite de stockage vous devrez obB- 
gatoirement passer par le logiciel Creative Nomad Explorer. Mais 8 part ces 
quelques oontralntes le Zen Touch est agreable 8 utlliser. L’8coute est de bonne 
qualite, le lecteur supporte les WM9 DRM alnsl que lea listes de lecture, et son 
touchpad lul donne une certane louche high-tech. Nous avons rteanmolns consta- 
te quelques probiemes lors de sa connexion sur un PC car I’appareil s’est bloque 8 
pbsieurs reprises. Ce ctefaut a aussi ete constate avec une deuxbme version du 
Zen Touch. Une future mise a per vierrdra sOrement corriger ce defaut. 

Plus: Moins: 

• Compacte'Design • Ne peut pas servir de stockage 

• Ergonomle'lnterface • Besoin de diiveis 

• Base cfaocuell Ethernet • Prix 

• Pasde teieoommande 

V J 

• Ergonomle/lnterface M3e*>h de drivers 

• Support WM9 DRM • Telecommande FMfdbtaphone en option 

• Autonomle . Transfer! des pistes audb via logiciel 

" p,lx •Transfert des fichiers data via logiciel 

• Pas de support OGG ou ASF 

• Lecteir parfols bloque apres connexion au PC 
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r Typhoon HDD DIGITAL JUKEBOX « MYDJ .» > 

Sony VAIO POCKET (VGF-AP1) 

Capacity : 20 Go 

Interlace : USB 2.0 

T6l£commande : non 

Format audio : MP3.WMA — • 

Format photo : 

Autonomie thdorique : lOheures 

Polds : 190 g _ 

Taille : 100x65x18 mm 

Site Web: www.typhoonline.corn _ £ 

Capacity : 20 Go ~ 

Interface: USB 2.0 rJA 

Teiecommande : oul 1 V 

Format audio: ATRAC, MP3, WMA, WAV . V 

Format photo JPG IB 

Autonomie theorique : 20 heures ^ 

Avis 


Le Typhoon MyDJ offre un des meilleurs rapports qualite/prix de ce dos- 
sier. Pour 299 € vous avez en effet a disposition un baladeur de 20 Go 
pouvant fairs office de radio FM, de dictaphone, d'enregistreur audio 
(encodage MP3 a 1 28 Kbps maximum), et offrant bgalement quelques 
fonctions bonus comme le calendrier. les contacts, les jeux et le support 
des fichiers textes. Le lecteur n'a pas besoin de pilotes a partir de 
Win2000 et est reconnu comme un disque dur a part entiere, mais II est 
obligatoire de transferer ses pistes audio via le logiciel proprietaire 
Typhoon. La prise en main de I'appareil est tres simple grace a des menus 
bien agences et explicites. Le plus grand defaut de ce lecteur vient de son 
design general tres banal et peu attractrf. II en est de meme pour son inter- 
face qui aurait merite un petit lifting. Mais si le look ne fait pas partie de 
vos criteres de choix, le Typhoon peut Stre un bon investissement 
Dommage qu'll ne supporte pas les WM9 DRM. 

Grace a un ecran couleur performant. une teleoommande LCD, une grille tac- 
tile, un design accrocheur et une qualite de finition irreprochable, le Vaio 
Pocket est un des baladeurs les plus classes de ce dossier. Disponible en 
versions 20 et 40 Go, I'appareil ne propose aucun mode radio FM, dicta- 
phone ou entree llgne mais il est capable d'afficher des photos. II est recon- 
nu sans pilotes a partir de Wirt? 000. mais vous serez oblige de passer par le 
logiciel SonicStage pour transferer les pistes audio. Le Vfclio Pocket ne sart lire 
que les fichiers ATRAC mais le logiciel permet de rbencoder les WM9 (non 
DRM) et les MP3 dans ce format (il ne peut pas oonvertir les OGG ou AAC). 

Le lecteur doit d'autre part se recharger ou se connecter a un PC en passant 
par sa base d’acoueil, ce qui n'est pas pratique. En revanche, celle-ci permet 
de relier un appareil photo numerique et de transferer ses photos directement 
six I'appareil sans passer par un PC. Avec un prix de 399 £, ce Vaio Pocket 
est au final trap cher vu ses faibles fonctionnaltes. 

Plus : Moms : 

• Fonctions competes • DesigtVInterface 

• Prix • Ne supporte pas les WM9 DRM 

• Pas de teecommande 

• Pas de support OGGou ASF 

Plus : Moins : 

• Ecran couleur • Besoin de la base d’accuell pour la 

• Transfert de photos independent connexion PC ou la recharge 

du PC »Ne supporte pas les WM9 DRM. 

• Design ? • Prix 

• Teiecommande • Pas de support OGG ou ASF 


CHOIX 


Quatorze baladeurs ont ele testes dans 
ce dossier et pourtant il en manque 
encore quelques-uns. C’est le cas du 
Carbon Rio, du Creative Zen Micro, 
des modules Archos ou du HDD060 de 
Philips qui ne sont pas arrives & temps. 
Dans la categorie des baladeurs de 
5 Go ou moins, le choix n'est pas evi- 
dent car tous les produits presentent 
des carences a un niveau ou a un autre. 
Vous pouvez neanmoins orienter votre 
investissement selon vos besoins. Les 


personnes souhaitant investir dans un 
simple baladeur audio opteront pour le 
Nitrus ou le Muvo 2 . Cedes qui ont 
besoin d'un produit plus complet se 
dirigeront alors vers le MHD150 d’ISM. 
Dans la categorie des baladeurs de 
20 Go, le probleme est le meme. Le 
Karma ou le Zen Touch seront parfaits 
pour ceux qui n'ont besoin que d'un 
simple baladeur, les autres choisiront le 
H320 d'iRiver qui est la reference abso- 
lue de ce dossier. 
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URL 


Prix 


Aiitori sations 
(peuvent changer 
seton les pistes audio) 



Gravure sur CD limitee 


- Telechargements : 
a partr de 0.99 € le 
9,95 € fabum 


I'avant-premere. 9.99 € I'album 
- Achat au pack : 

9,90 € 10 titres, 21 litres 1 9,80 € 


www.vliginmegafr 


Modele Capa cite Format Audio Stockage Telecommande 

amovible 


Ism MHD150 1.5 Go MP3, OGG, WMA ASF, WAV Oui Non 

Aiwa HZ-DS2000 1.5 Go MP3 Oui Non 

Aiwa HZ-WS2000 1.5 Go MP3 Oui Oui 

RioNitrus 15 Go MP3, WMA Non Non 

Creative Muvo_ 4Go 4 Go MP3, WMA WAV Oui Option 

Apple Mini Ipod 4 Go MP3.AAC.WAV Oui (besoin de drivers) Option 

MPIO HD200 5 Go MP3, WMA OGG, ASF, WAV Oui Oui 

Cowon iAudio M3 20 Go MP3, WMA OGG. ASF Oui Oui 

Samsung Yep H920 20 Go MP3, WMA Oui Oui 

iRiver H320 20 Go MP3, WMA OGG, ASF Oui Oui 

RioKan-na 20 Go MP3, OGG, WMA Non Non 

Creative Zen Touch 20 Go MP3, WMA WAV Oui (besoin de drivers) Option 

Typhoon MyDJ 20 Go MP3, WMA Oui Non 

Vaio Pocket (VGF-AP1) 20 Go MP3, WMA ATRAC Oui Oui 
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LCD 19 POUCES 

16 ET 12 MS 

Lors de notre dernier dossier LCD, les modeles 19 pouces ayant un 
temps de reponse inferieur a 20 ms etaient rares. A I’approche de Noel, 

I’offre etant enfin plus large, vo'ici un nouveau comparatif de cette 
categorie d’ecrans de plus en plus abordables et theoriquement a I’aise 
dans toutes les situations. Theoriquement, car en pratique leurs 
performances ne valent pas toujours leurs specifications techniques. 

Alors, quel modele 19 pouces allez-vous mettre au pied de votre sapin ? 



les ecrans 1 9 pouces LCD vont rapi- 
dement devenir un dement standard 
de nos configurations machines. 
Pour le moment bon nombre d’entre 
vo us ont deja du passer du CRT au 
LCD 17 pouces, mais il faut bien 
avouer que pour un utilisateur regu- 
lar, le 19 pouces offre une surface 
d'affichage bien plus confortable. 
Pour rappel, a taille egale un ecran 
LCD possede une plus grande 


image qu'un bcran CRT, et a peu de 
chose prbs la diagonale d'un LCD 
19 pouces est equivalente a cells 
d'un CRT 20 pouces. Mate jusque-la 
il n'etait pas forcement judicieux 
d’investir dans cette categorie, car si 
les meilleurs LCD 1 7 pouces n'ont 
rien & envier aux ecrans CRT. les 
6crans19 pouces ont longtemps 6te 
confines a des activites bureau- 
tiques en raison d'une trop faible 
reactivite pour etre exploitables dans 
les jeux ou la video par example. 
Avec des temps de reponse de 16 
ms et moins, les demieres gammes 
des constructeurs devraient enfin 
pourvoir etre utilisbes sous n'impor- 
te quelle application. Le prix qui etait 
un autre fecteur lirritant ne devrait 
egalement plus poser de problemes 
puisqu'on trouve des modeles aux 
alentours de 400 €, soit ce qu'il fal- 
lait debourser il y a peu pour un bon 
ecran 17 pouces. Neanmoins, cela 
ne justifie pas cfacheter n'importe 
quel moctele possedant un faible 
temps de reponse et ayant un bas 
prix, car certaines specifications 


techniques des ecrans ne reflbtent 
pas reellement leurs performances. 

Le temps de 
reponse : une 
caracteristique a 
prendre avec des 
pincettes 

Le temps de reponse donne sur les 
fiches techniques des ecrans LCD 
repond a une norme ISO precise. 
Celle-ci le definit comme I’addition 
d'un temps de montee et d'un temps 
de descente, correspond ant aux 
temps necessaires pour afficher 
respectivement un point blanc & par- 
tir d'un point et un point noir a partir 
d'un point blanc. Ces deux temps de 
montee et de descents sont calcules 
dans un intervalle de luminosite de 
10 a90 % dece que peut reellement 
afficher I'bcran, et c'est l& qu'est le 
premier problems. Car en pratique, 
lorsque les pixels de vos bcrans doi- 
vent passer du blanc au noir ou du 
noir au blanc, ils utilisent reguliere- 


. (560 € ENVIRON). 



ment ces 10 % manquants, et las valeurs 
obtenues a ces extrEmites peuvent beau- 
coup faire varier le temps de r6ponse final. 
Mais il ne faut pas mettie en cause les 
constructeurs car il s’agit en fait d’une inca- 
pacite de nos techniques de mesure 
actueiles cfobtenir les valeurs exactes de 
ce temps de reponse E des luminosites 
prochesde0et100%. 

En plus de cet Intervalle manquant faus- 
sant deja I'idee genErale que Ton peut se 
faire d’un Ecran, vient s'ajouter le problems 
du temps de reponse des autres couleurs. 
Car en effet le temps de reponse official ne 
conceme que le noir et le blanc, il ne prend 
done pas en compte les passages entre le 
bleu et le jaune ou le rouge et le vert, qui 
ont to us une valeur drffarente. Pour com- 
prendre. il faut savolrque I’Etat (ou couleur) 
d'un pixel d'un Ecran change lorsqu'on 
applique un certain champ Electrique a ses 
cristaux liquides. Ces cristaux liquides met- 
tent alors un certain temps, de I'ordre de 
plusieurs millisecondes, pour toumer du 
n ombre de deg res necessaires. Pour Ri- 
cher certaines couleurs ou niveaux de gris 
il faut appliquer plus ou moins de tension E 
ces cristaux liquides, et plus la tension est 
grande plus les cristaux liquides bougent 
rapidement done plus le temps de reponse 
est faible. Supposons par example que I'e- 
cran doive afficher du noir au gris et non 
pas du noir au blanc, les cristaux devront 
toumer d'un plus petit angle dans ce cas. 
Mais leur vitesse de rotation sera propor- 
tion nelle a TintensitE du champ electrique 
applique, et e'est cette intensite qui dEfinrt 
Tangle de rotation. Plus Tangle est petit 
plus le champ Electrique est faible etplus la 
vitesse de rotation est faible Le temps de 
reponse est done au final plus Eleve sur le 
passage d’un pixel du noir au gris par rap- 
port a un changement d’etat du noir ou 


blanc. En partant de ce principe, toutes les 
transitions de couleurs ont alors des temps 
de reponse differents. 

Mais le tempo de rafraichissement reel est 
conditionne par cfautres facteurs. C’est le 
cas par exempile du contrasts car il est relie 
directement a la matrice de la dalle. 
Theoriquement, plus vous reduisez le 
contrasts d’un Ecran et plus le temps de 
rEponse de la dalle en pEtit. Ce phEnomE- 
ne ne se retrouve pas sur le facteur de 
luminositE, car elle n'est pas contrblEe par 
la matrice sur la grande majoritE des modE- 
les. II exists cela dit des exceptions, 
comme les demiEres generations de LCD 
Sony et leur technologic X-Black. Sur ce 
type d'Ecrans, plus la luminositE sera 
basse et plus le temps de rEponse devrait 
logiquement augmented I rests cela dit dif- 
ficile d'observer ces diffErences. 

II exists aussi des distinctions au niveau de 
I’asymEtrie du tempos de rEponse entre 
deux Ecrans. Prenons par example deux 
dalles d’un tempo de reponse total de 30 
ms mais avec des temps de montEe et de 
descents differents : 25/5 ms et 15/15 ms. 
La difference peu s'apiercevoir a I’usage 
lorsque vous consultez des pages web ou 
tout autre texts. En scrollant les pages ou 
en bougeant les fenetres d'exploration 
rapidement d’un endroit a I'autre de I'E- 
cran, les caractEres noirs sur fond blanc 
auront tendance E etre - diluEs » sur un 
Ecran avec un tempo de rEponse du pre- 
mier type, mais ils resteront fins et mieux 
dessinEs avec un temps de rEponse du 
deuxiEme typo. 



A TAILLE EGALE, UN ECRAN LCD POSSEOE UNE 
PLUS GRANDE SURFACE D'AFFICHAGE OU’UN 
ECRAN CRT. 


Autres criteres 
de choix 

Si le tempo de reponse est un critEre dEter- 
minant prour le choix d'un Ecran, d'autres 
caracteristiques peuvent vous aiguiller sur 
le typo d’utilisations qui lui sont adapt ees. 
On pout en effet classer les dalles des 
Ecrans dans trois families : le TN, TPS et 
l"VA (PVA, MVA). Les Ecrans E base de 
dalle TN sont thEoriquement adaptEs E une 
utilisation domestique traditionnelle, car ils 
offrent toe bonne rEactivitE et done une 
certaine polyvalence. Ils pouvent en revan- 
che avoir des carences au niveau de la 
reproduction des couleurs, des angles de 
vision ou de leur contrasts, ce qui n’est pas 
le meilleur choix pour une exploitation de 
travail intensif. 

L’lPS apporte un meilleur compromis pour 
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bons angles de vision. Mais leur faible 
reactivity et certains defauts au niveau de 
la reproduction des couleurs empechent 
leur polyvalence. Notez cela dit que ces 
remaiques restent des general ites et que 
certains modules peuvent parfois nous 
taire mentir d'autant plus que l'6cait entre 
les types de dalles a tendance & se reduire. 
D' autre part, si I'eiectronique d'un ecran 
n'influe pas sur son temps de reponse ou 
ses angles de vue, deux ecrans LCD de 
meme dalle mais avec une elect ronique 
differente peuvent avoir des rendus de 
luminosity et de contraste bien distincts. 


Au final, et on ne le repetera jamais assez, 
il y a tellement de parametres intervenant 
dans I 'appreciation des performances 
d’un ecran LCD que le mieux est encore 
de juger par soi-meme et de voir le mode- 


Mais d’autres elements sont encore & 
prendre en compte avant d’investir. 
L'ergonomie de I'ecran et ses eventuels 
pivots ou son mode paysage peut etre un 
critere de choix. II en est de mSme des 
haut-parleurs ou des hubs integres USB. 
N'oubliez pas egalement la garantie de 


I'ecran et la politique du constructeur sur 
les pixels mods qui varie beaucoup de 
I'm a I'autre. Enfin pensez que tous les 
ecrans LCD fonctionnent e me resolution 
precise qui est, dans le cas des modeles 
de ce comparatif, 1280x1024. Cela signi- 
fy que vous serez oblige d'utiliser cette 
resolution sous Windows ou dans les jeux 
sous peine d'avoir une image floue ou 
moins precise a d’autres resolutions. Les 
joueurs devront done s'assurer que leur 
cade graphique aura la capacity de faire 
tourner les jeux dans cette resolution 
sans que la machine rame. 


Prix moyen constate : 460 € 


Site Web : \ 




Le principal atout du FP931 de BenQ vient de son couple luminosite/contraste. L'ecran est en 
effet tres clair, peut-6tre meme trap, mais cela permet de le rendre a I’aise en bureautique et de 
garder un bon niveau de details en photo. II sera en revanche n6cessalre de trouver les bons 
rbglages et d'effectuer un petit calibrage manual pour obtenlr le meilleur 6quillbre et ne pas trap 
bruler I'image sur les blancs. Cela dit, malgre un compodemenl adequat dans ce genre 
d'activites, cet ecran presente des carences a bien des niveaux. La nettete de I'image de sa 
connectique VGA est par exemple pedectible, seul le modeie Acer fait encore moins bien. Le 
respect des couleurs est egalement loin d'etre parlait, elles sont globalement ternes. Ceci se 
repercute sur les videos oil des defauts sont perceptibles a I'image comme des aplats de 
couleur ou des degrades trap marques. Nous avons meme pu distinguer la matrice de i'ecran 
pendant nos tests a de rares occasions. Comme la plupad des ecrans 19 pouces de ce 
comparatif, le FP931 de BenQ est constant autour d'une dalle TN+film, ce qui lui permet 
d'atteindre un temps de reponse th6orique de 1 6 ms. Mais en pratique, cette r6actlvit6 n'est pas 
v6riti6e car la r6manence reste presente dans les jeux. En ce qui concerne l'ergonomie de 
I'appareil, elle se montre moyenne puisque seul un pivot basculant I'ecran d'avanl en arriere est 
disponible. On appreciera en revanche I'alimentation Integr6e. Quant aux angles de vision, le 
FP931 s'en tire relativement bien. La vue sera par contra vite assombrie si vous vous placez trap 
en dessous ou a droite de I'ecran. 


Nec-Mitsubishi LCD92VM 


Prix moyen constate : • 


Le LCD92VM de Nec offre une des meilleures reactivites de ce dossier avec les modeles Philips, 
LG et Sony. Sa dalle TN+film s'en sort parfaitement sous n'importe quel jeu et aucune 
remanence ne se fait sentir. Parmi ses autres points forts, on retiendra une tres bonne nettete 
d'image et un bon respect des couleurs qui font qu'il est adapte a un usage bureautique. Son 
contraste aura't cela dit pu etre meilleur et il ne conviendra pas aux photographes exigeants. Et 
bien qu'il se comporte tres bien sous les videos, quelques defauts peuvent encore etre visibles. 
Des ecrans comme le Philips ou le Samsung font mieux. Le LCD92VM offre de bons angles de 
vision, I'image commence a s'assombrir si on se place trap en dessous ou e droite de I'ecran. 
On notera par ailleurs que le LCD92VM possede une alimentation et des enceintes integrees (une 
entree audio et une sortie casque sont disponibles), mais qu'au niveau des pivots le strict 
minimum est fournl soit le basculement de I'ecran d' avant en arriere. Le LCD92VM offre au final 
une bonne polyvalence mais a I'heure ou ont et6 ecrites ces lignes peu de magasins avaient cet 
ecran dans leur catalogue. Les deux seuls prix trouves etaient de 450 et 51 0 €, mais son prix 
public est de 515 euros hors taxes done il risque d'avoir un prix moyen assez eieve par apport a 
d'autres ecrans de ce dossier. 
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Acer AL1912 


Prix moyen constate : 430 € Site Web : www.acer.com 


L’AL1912 d'Acer nous a particulierement d6gus, a se demander si le mo dele que nous avons eu entre 
les mains n'etail pas defactueux. En effel il n'y a aucune activity bureaulique ou multimedia oil cat 
ecran s'est montre a I'alse. L'image manque lout d'abord de finesse et de nettete. le conlraste est 
trap faible et en usage photo bien des details passent inapergus. De plus, la reactivite de I'ecran est 
catastrophique pour un modeiee dalle TN+film donne a 16 ms. Impossible de jouerconfortablement 
I'effet de superposition entre deux images appele remanence est bien trap present Et la remanence 
se retrouve malheureusement sous les videos, ou Ton peut alors distinguer les memes detauts lors de 
scenes rapides, mais cela reste moins flagrant que sous un jeu. On pourra d’autra part critiquer I’effet 
~ dilub » des polices noires sur fond blanc lorequ'on scrolls des pages web ou qu'on deplace des 
fenetres d'exploration de Windows. Un effet de denotement a et6 aussi remarqu6 sur certains fonds 
d'ecrans des pages web. Et un dernier defaut etonnant a 616 note au niveau du cureeur de la souris 
qui se teintait de couleur bleue, selon les endroits de l'6cran sur lesquels on le d6plagait Avec une 
ergonomie moyenne, un design banal, et comme seuls atouts un prix aboidable et un bon respect 
des couleurs, ce models Acer n'a aucun argument s6rieux pour 6tre competitif. 


Plus : • Prix • Couleurs 

Moins : • Reactivite • Nettete • Contraste • Ergonomie • Video 
• Autres defauts penalisant les activites bureautiques 
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435 € en moyenne en boutiques, et un prix trouv6 au plus bas 6 environ 400 €, le L191 5S serait-il 
une bonne affaire ? Et bien oui, une fois de plus LG obtient la palme de ce dossier, mais cette 
fois au niveau du rapport qualite/prix. Le L1915S offre en effet une excellente reactivite qui le 
rend a I’aise dans les jeux, un bon respect des couleurs. Son contraste st un peu faible mais il 
soutenu par la fonction Ligthwiew de LG, deja integree sur la plupart des ecrans de la gamme. 
Celle-ci permet d'avolr a bout de doigt un reglage de ces deux caracteristiques pour le texte, la 
video et la photo, de jour comme de nuit. Cette fonction n'est pas superflue et deviant vite 
pratique. Parmi les defauts, on peut citer un angle de vision limite par le bas ou la droite de 
l'6cran et quelques effets de caracteres dilu6s qui peuvent apparaitre lors du visionnage de 

s§ 

de ce prix, il ne represents pas ce qui se fait de mieux pour exploiter des photos, il s'en tire un 
peu moins bien que le mod6le Philips qui prend aussi I6g6rement le dessus en video. Merci 6 
www.leaderoentrale.com pour le pret de cet 6cran. 


Plus : • Prix • Reactivite • LightView 

Moins : • Ergonomie + Contraste 

L / 


Philips 190S5FS 


Prix moyen constate : 450 € 


Site Web : www.pcstuff.philips.ee 


Le 190S5FS ne paie pas de mine avec son design banal et ses coques plastiques de couleur 
terne, mais il se montre int6ressant a bien des niveau x. Sa dalle TN+film lui donne tout d'abord 
une bonne reactivite qui le rend adapte aux jeux video. II offre ensuite une excellente 
colorimetrie et des noirs profonds qui le mettent 6 I'aise dans les videos. Les degrades de 
couleurs sont peu visibles, la granulation de l'image est faible, bref e'est un vrai plaisir. Avec le 
models Samsung, le 190S5FS est celui que nous avons le plus appr6ci6 6 ce niveau. II manque 
neanmoins d'un peu de contraste et ne fait pas des merveilles avec des photos. Ses angles de 
vision sont corrects bien que l'image devienne sombre si on se met trop en dessous ou 6 droite 
de l'6cran. mais e'est le lot de la plupart des 6crans de ce dossier. II dispose d'une alimentation 
int6gr6e, mais on peut critiquer I'ergonomie de I'appareil qui n'offre qu'un pivot avant/arri6re. 
Avec le L1915S de LG, cet ecran repr6sente une des meilleures affaires du moment puisqu'il est 
possible de le trouver en boutiques aux alentours de 415 €. A ce prix, sa polyvalence 
conviendra a bon nombre d'entre nous. 



IB 
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SDM-HS94P ^ 


Prix moyen constate : 700 € Site Web : www.sony-cp.com 

Si vous avez parcouru notre dernier comparatif d'ecrans LCD, vous devez deia savoir que ce 
SDM-HS94P de Sony est une petite bombe. Au premier coup cfceil, outre son design soigne, la 
premiere chose frappante vient de I'aspect lisse et brillant de la surface de I’ecran. Ce filtre 
particulier faisant partie de la technologie X-Black a pour but d'ameliorer le contraste et la 
luminosite de I'ecran. Cela peut paraitre genant au debut mais on s'y habitue vite d'autant plus 
que les performances semblent r6ellement en beneficler. Le SDM-HS94P se comporte tres bien 
en photo comme en vid6o, et il n'y a rien a dire sur la r6actlvit6 de sa dalle TN+film qui lui permet 
done au final d’etre polyvalent. C'est le modele le plus complet de ce comparatif niveau 
performances. Ilya peu de choses a lui reprocher, si ce n'est son ergonomie moyen ne, qui aurait 
merits I'ajout d'autres pivots et d'un mode paysage, et son prix assez 6leve. Le coOt moyen 
constate en boutiques est en effet d'environ 730 € et le plus bas prix a ete trouv6 a 690 €. Mais si 
le budget n'est pas un facteur limitant. n'hesitez pas, vous ne serez pas decu. 

9 / 

Plus : • Reactivite • Contraste/luminosite • Couleurs • Video • Nettete/DVI 

Moins : • Prix • Ergonomie 

L / 


SyncMaster 193P 


Prix moyen constate : f 


Site Web : www.samsung.fr 


Repute comma I’un des meilleurs 19 pouces a temps de reponse de 20 ms, nous avons tenu a 
tester ce Samsung SyncMaster 193P pour voir s'il pouvait tenir tete a des modules a 16 ms ou 
12 ms en terme de teactivite. Force est de constater que si sa matrice PVA et sa oonnectique DVI lui 
permettent d'avoir une excellente precision d'image, de larges angles de vision, un excellent 
contrasts qui est d'ailleurs deux fois plus 6lev6 que les autres modeles de ce dossier, II ne s'en sort 
pas si bien dans les jeux oCi la remanence est presents. Mais elle n'est pas plus p6nalisante que sur 
le modele BenQ par example. Elle reste done supportable et les joueuts occasionnels pourront s'en 
contenter. Mais quelles que soient les autres applications, ce 193P fait des merveilles. II gaide un 
Ires bon niveau de details en photo, et le respect des couleurs et ses noirs profonds le rendent 
parfaitement adapts a la video. II faudra cela dit effectuer un petit calibrage du couple 
luminosite/contraste pour arriver a un reglage optimum. Ce calibrage ne peut se faire que via les 
driveis de votre carte graphique ou le logiciel livre par Samsung car aucun bouton n'est present sur 
I'ecran. I_e 1 93P a une bonne ergonomie puisque deux pivots sont fournis ainsi que le basculement 
en mode paysage. Le design est egalement appreciable avec une ligne fine et compacts. 
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CHOIX DE LA REDACTIO 


Si vous n'etes pas 
limite par un budget, 
notre preference va 
au mod die SDM- 
HS94P de Sony 

auraient besoin 
d'un ecran polyva- 
lent. Si vous nfe 
pas joueur 
alors 4 de r 
occasions, 

Samsung 193P 
sera alors i 
meilleur choix 


meilleur contort 
de travail. Les 
nes souhaitant faire 
achat economique 
un excellent investisse- 
ment en optant pour It 
L1915S de LG ou le 
190S5FS de Philips qui 

les situations. Nous 
avons tout de meme 
une preference pour 
le Philips. Le 
LCD92VM de Nec 
peut egalement etre 
un bon choix 
condition de 
trouver a un prix 


Connectiques Prix moyen 

constate 


D-sub 460 € 

D-SutvDVI 700 € 

D-sub 430 € 

D-sub 430 € 

D-sub 480 € 

D-sub/DVI 700 € 


Modcle Tallle Temps Contraste Lumlnosite Resolution Angle de vision 

de reponse native horizontal /vertical 


Benq FP931 19 pouces 16ms 450:1 250cOm2 1280(1024 130130 

NECLCD92VM 19 pouces 16ms 450:1 250cQm2 1280(1024 130130 

Sony SDM-HS94P 19pouces 12ms 500:1 400cOm2 1280(1024 160160 

AcerAL1912 19pouces 16ms 500:1 250cOm2 1280*1024 140140 

LGL1915S 19 pouces 12 ms 500:1 250cOm2 1280(1024 160160 

Philips 190S5FS 19 pouces 12 ms 500: 1 250cOm2 1280(1024 160160 

Samsung 193P 19 pouces <20 ms 1000:1 250aVm2 1280(1024 178/178 




mait riser 


Test : 

alimentations 
sans ventilateurs 


Bruya rides, les alimendadions pour PC ? Pas si I’on y med le prix ed que Ton 
s’oPPre une alimendadion sans ventilateurs ! L'oPPre s’agrandissand de jour en 
jour, nous avons decide de Paire le poind sur drois produids phares du pedid 
marche que represente celui des alimendadions dides « Panless ». Yesico, Edasis, 
Andec, quelle sera I’alimendadion qui viendra a boud du bruid de vodre PC ? 


□ ourquoi les alimentations sont- 
elles equipees de ventilateurs ? 
Lore de la transformation du cou- 
rant alternatif (venant des prises murales) 
en courant continu (utilise pour alimenter 
les composants du PC), une partie de 
I'energie est perdue, disslpee sous forme 
de chaleur. Le rapport entre la puissance 


foumie sous forme de courant continu et 
la puissance consommde k la prise est 
appele - rendement », et plus il est elevd, 
moins les pertes sont importantes. Mais 
un rendement parfait etant impossible k 
obtenir, de la chaleur sera toujoure produi- 
te qu’il faudra evacuer afin d’assurer le 
bon fonctionnement de I 'alimentation : 


c'est Id le premier role du ou des ventila- 
teur(s). Leur deuxieme role est de partici- 
per au refroldlssement de I'ensemble de 
la machine, afln d’dvacuer la chaleur pro- 
duce par le processeur, la carte gra- 
phique, etc. Dans le cas d'une alimenta- 
tion sans ventilateurs, le refroidissement 
de I'alimentation est assure par des radia- 




YESICO FL-350ATX 

E253S23!ES3^^H 



La Yesico FL-350ATX est un peu dEpassEe par ses concurrentes plus rEcentes. 


teurs de grandes dimensions. C'est la 
convection (I'air chaud etant plus ieger que 
I’air froid, il va naturellement monter et sera 
done remplace par de I'air plus froid venant 
d’en dessous) qui fait tout le travail. Mais la 
convection n'etant pas aussi efficace qu'un 
ventilateur. il faut aussi que I'aiimentation ait 
un bon rendement, et que ses radiateurs 
soient exposes k de I'air frais. Yesico et 
Etasis ont fait le choix de placer un radiateur 
a I'exterieur de I'aiimentation, qui depasse du 
PC et profits done de I’air frais qui se trouve 
a I'exterieur. L'alimentation Antec n'a pas de 
radiateur a I'exterieur, mais sa coque est tres 
ajouree afin de permettre k I'air de circular 
aisement. Les ventilateurs de boitier, en 
apportant ou evacuant de I'air du PC, vont 
creer un appel d'air qui profitera a I'alimenta- 
tioa Dans tous les cas, ces alimentations ne 
participeront pas au refroidissement du boi- 
tier, et il est done fondamental lorsqu’on les 
utilise d’avoir au moins un ventilateur de boi- 
tier en extraction d'air a I'arriere pourevacuer 
I'air chauffe par le processeur, sans quoi le 
boitier se transformers rapidement en etuve ! 

La premiere 
alimentation fanless 
ATX12V 2.0 

L' Antec Phantom est la seule de ces ali- 
mentations a respecter la norms ATX12V 
2.0, les autres s'en tenant a la version 1.3. 
La norms ATX12V, cr66e par Intel, d6finit le 
fonctionnement et la compatibility des ali- 
mentations pour PC, et la version 2.0 pr6- 
voit des ameliorations destinees principa- 
lement aux nouvelles plates-formes Intel 
i915 et i925. On trouve entre autres la 
separation du +12 V sur deux lignes irtde- 
pendantes, I'une etant destines & I'aiimen- 
tation du processeur et I 'autre k cells des 
autres periph6riques. La stability est ainsi 


amyiloree, une forte charge d'un des com- 
posants ne cream pas de fluctuations 
dans la tension foumie au processeur. Plus 
moderns que ses consceurs, I'Antec 
Phantom dispose done du connecteur de 
carte mdre 24 broches caractyristique des 
dernieres cartes meres Intel (qui peuvent 
malgry tout fonctionner avec une alimenta- 
tion yqulpye d’un connecteur 20 broches). 


Elle est aussi foumie avec un adaptateur 
transformant le connecteur 24 broches en 
connecteur 20 broches, ce qui lui permet 
de fonctionner sur des ordinateurs moins 
rycents. Si le respect de la norms ATX12V 
2.0 est un avantage indyniable pour la 
Phantom, ne soyons pas trop prompts y 
enterrer ses concurrentes : a I'heure 
actuelle, la plupart des configurations se 
satisferont tres bien d'une alimentation 
ATX12V 1.3. Nous avons d'ailleurs realise 
nos tests sur une machine assez puissan- 
te, equipee d’un chipset i915P, et n'avons 
pas rencontre de problemes de stability 
avec les diffarentes alimentations testees. 

Yesico FL-350ATX 

L'alimentation Yesico 350 watts fut une 
des premieres alimentations sans ventila- 
teurs a rencontrer un certain succes en 
France. II faut dire qu'avant elle, I’offre se 
limitait a I'aiimentation Silentmaxx Fanless, 
qui n'etait pas vraiment recommandable 
en termes de stability et de puissance 
effective. La Yesico rests dans la course 
aujourd'hui, mais la concurrence est rude. 



Hardware m gaanedycembre Ol/janvier 05 


<1«> 



maitriser 


plit bien son office, il suffit de 
le toucher pour constater qu’il 
n'est pas 14 pour la frime : 
dans notre configuration de 
test, il etait constamment bru- 
lant. II faut dire que des trois 
alimentations sans ventilateurs 
que nous avons testees, la 
Yesico est celle qui a le moins 
bon rendement, c'est ce qu’on 
peut deduire de sa consom- 
mation plus 6lev6e que celle 
de ses consceurs ; elle produit 
done plus de chaleur. En 
termes de connectique, cette 
alimentation est tres bien four- 
nie. Les cables sont particulie- 
rement longs, c'est pratique 
pour les boltiers grandes tours 
! En plus des differentes prises 
d’alimentation, on trouve un 
connecteur de masse, qui 
devra etre attache 4 la masse 
du boitier. Ce type de connec- 
teur est cense ameliorer la sta- 
bility du courant, mais il est 
difficile de se prononcer sur sa 
reelle efficacite. Quoi qu’il en 
soit, il ne peut pas nuire 4 la 
qualite du produit. A noter qu'il 
existe une autre version de ce 
produit, la FL-350(T), vendue 
environ 10 plus cher, qui est 
dotee d'un systeme de gestion 
du ventilateur de boitier en 
fonction de la temperature de 
I'alimentation. Tant que la tem- 
perature n'est pas trap elevee, 
le ventilateur de boitier ne 
toumera pas, ce qui r4duit le 


niveau sonore. Elle regoit aussi 
deux leds 4 I'arriere indiquant 
l'4tat du syst4me TMS. 

Etasis EFN-300 

L'alimentation d'Etasis est plus 
aboutie techniquement que 
celle de Yesico. Elle est tout 
d'abord dotee d’un circuit PFC 
actif, ce qui est plus ecologique. 
Mais surtout, son rendement est 
le meilleur des trois alimenta- 
tions sans ventilateurs que nous 
avons testees. Elle consomme 
done peu de courant, et chauffe 
moins. Les radiateurs internes 
sont relies 4 un radiateur exteme 
par un caloduc, ce qui assure 
une bonne transmission de la 
chaleur avec de faibles deperdi- 
tions 4 I’int4rieur. Pourtant son 


radiateur exteme chauffe peu, 
ce qui semblerait indiquer que le 
rendement est vraiment bon. 
D'autant que la temperature 
processeur que nous avons 
mesur4e 6tait inferieure 4 celle 
obtenue avec la Yesico, I'Etasis 
semble done moins chauffer 
I'interieur du PC (4 defaut de le 
refroidir comme le ferait une ali- 
mentation avec ventilateurs). A 
I'arriere de I'alimentation, on 
trouve deux diodes, I'une est 
orange lorsque le PC est 6teint, 
verte lorsqu'il est allum4, 1'autre 
sert 4 indiquer une surchauffe 
de I'alimentation. Durant nos 
tests, elle est toujours restee 
verte. C'est que la coque de 
I'Etasis est entierement fabri- 
quee en aluminium tres epais, 
ce qui assure un excellent refroi- 


dissement de ses composants 
malgre I’absence de ventila- 
teurs. Pour finir, ajoutons que 
I'alimentation Etasis est garantie 

Antec Phantom 

II n’est plus besoin de prouver 
le serieux d'Antec lorsqu'il 
s'agit de concevoirdes alimen- 
tations pour PC. La Phantom 
ne fait pas exception 4 la regie, 
et pourrait bien etre I'alimenta- 
tion qui vous deciders 4 vous 
passer de ventilateurs ! La 
coque de I’Antec Phantom est 
en aluminium, et tous les com- 
posants de puissance y sont 
relies afin d’assurer leur refroi- 
dissement. La stability des ten- 
sions est 4 la hauteur de la 
reputation d'Antec : irrepro- 
chable. En effet, la Phantom 
dispose d’un circuit de contro- 
le de la tension qui lui permet 
d'ajuster celle-ci en temps reel, 
un syst4me qui a fait ses 
preuves chez Antec. Le reste 
de ses qualites se trouve dans 
les details de sa finition. Ainsi 
par exemple, tous les connec- 
teurs sont plaques or. La 
Phantom respecte la norms 
ATX12V 2.0, offre done deux 
rails +12 V separes et dispose 
d'un connecteur de carte mere 
24 broches. Elle est aussi bar- 
dee de systemes de protec- 
tion, contre les surchauffes, 
surtensions, sous-tensions, 
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paraissant que lorsqu’on approche la sou- 
ris du bord de I’ecran. II Installe une icons 
dans la zone systems de la barre de 
taches, qui va permettre de lancer rapide- 
ment le navigateur (celui-ci etant deja 
charge en memoirs). 

Si entre Maxthon et Avant Browser votre 
cceur balance, vous pouvez installer les 
deux : ils sont gratuits. 

Mozilla 

Mozilla est un projet open source, et son 
moteur de rendu des pages web (portant 


le nom de Gecko) est utilise par de nom- 
breux navigateurs. Plus qu'un simple 
browser, Mozilla (http://www.mozilla.org/) 
est une suite logicielle integrant un naviga- 
teur, un client mail et newsgroups, un car- 
net d’adresses, un client IRC et un 6diteur 
HTML Le client mail a I’avantage d’inclure 
un filtre antispam, et presente moins de 
risques a I'usage qu’Outlook (la plupart 
des virus ciblant ce dernier). Quant au 
navigateur, il inclut un anti-pop-up, et per- 
met la navigation par onglets. II peut aussi 
gerer la navigation par mouvements de la 
souris grace & un plugin. 


Lexique 

Navigation par mouvements de la souris : 
En cliquant avec le bouton de droite tout en 
effectuant un mouvement avec la souris, on 
envoie une commande au navigateur. Par 
example, d6placer la souris vers la gauche 
avec le bouton de droite enfoncri revient a 
cliquer sur le bouton pibcbdent ». 

Cette fonction permet de naviguer plus 
rapidement, car on n'a pas besoin de 
chercher des yeux un bouton et de placer 
le curseur dessus avant de cliquer. 

Elle devient vite indispensable a ceux qui 
I'ont deja utilises, un peu comme la molette 
sur les souris. 

Anti-pop-up : 

Fonction peimettant d'inteidire I'ouverture des 
ten&res publdtaires qu'atlichent de rombreux 
sites. Un anti-pop-up est int6gr6 a Internet 
Explorer a partir du SP2, mais la concurrence 
integrait cette fonction depuis bien 
longtemps... 

Navigation par onglets : 

Au lieu d'ouvrir chaque site dans des 
fenetres s6par6es, le navigateur n'ouvre 
qu'ine seule lenatre el un systame d'onglets 
permet de passer d'un site a I'autre. On arne 
ou on n'aime pas, mais cela permet 
gbnbralement de rendre la navigation plus 
agreable. 


On peut, site par site, interdire ou autoriser 
les images, les pop-ups et les cookies. 
Mozilla est gratuit, existe en version fran- 
paise et se montre sup6rieur a IE sur bien 
des points. Seul son look un peu vieillot a 
notre gout le rend moins plaisant a I'usage 
que le navigateur de Microsoft, mais cela 
reste un probleme secondaire qui ne 
devrait pas vous decourager de I'essayer 
pou juger par vous-meme. 

Firefox 

Congu au depart comme une version de 
Mozilla epuree de tout ce qui n'etait pas le 
navigateur, Firefox (http://www.mozilla.org/ 
products/firefox/) a evolue de son cote 
pour devenir un des browsers les plus en 
vue en ce moment. II reste compatible 
avec Mozilla (on peut done utiliser le plugin 
« mouse gestures », permettant la naviga- 
tion par mouvements de la souris), et 
conserve les fonctio nnalitds de navigation 
par onglets et d’anti-pop-up. II est aussi 
I6ger (4.5 Mo), offre une grande surface 
d'affichage et peut etre personnalise avec 
des themes. De multiples astuces rendent 
la navigation avec Firefox plus agreable 
qu’avec les autres navigateurs. Ainsi, les 
fichiers telecharges sont par defaut places 
sur le bureau, ce qui fait gagner quelques 
dies et permet de les retrouver facilement. 
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alternates 


Gesdion des ongleds, andi-pop-up, sur-P uldrarapide ed navigadion pan naccourcis 
sounis, les navigadeuns aldennadiPs nepondend aujound'hui aux besoins de dous, ed 
oPPrend des Poncdionnalides auxquelles on deviend vide accno. Exisde-d-il encore des 
raisons d'udiliser Inderned Explorer ? 



evitant ainsi I’engorgement de la barre de 
taches lorsque Ton a beaucoup de sites 
ouverts. II integre aussi un anti-pop-up, et 
permet de d6finir des filtres pour eradiquer 
les bandeaux de publicity (ceux qui sont 
configures par defaut ne nous ont pas 
semble tres efficaces). II offre aussi la pos- 
sibility de naviguer avec les mouvements 
de la souris. Son apparence est personna- 
lisable grSce a des themes telechar- 
geables. Mais la grande quality de 
Maxthon, c'est son agryment d'utilisation. 
II ne faut que deux dies de souris pour 
activer ou dysactiver I'anti-pop, ou 
encore choisir d'afficher ou non les 
images. II est capable d'effacer I’histo- 
rique, le cache et les cookies lorsqu'on 
le ferme. L’ensemble de ces astuces fait 
qu’il deviant presque impensable d'utili- 
ser Internet Explorer seul une fois qu'on 
a essaye Maxthon. 

Avant Browser 


□ arce qu’il est foumi avec Windows. 
Internet Explorer est le navigateur 
que la plupart d’entre nous utili- 
sed. Cette hygymonie a au moins une 
consyquence nyfaste : le navigateur de 
Microsoft constitue la cible priviiygiye des 
hackers. Utiliser un navigateur alternatif 
ameliore done la security de votre ordina- 
teur, mais les avantages ne s’arretent pas 
la. Les fonctionnafites supplementaires, la 
vitesse de navigation et les interfaces ame- 
liorees devraient finir de vous convaincre 
de faire passer IE a la trappa Voyons done 
ce que la concurrence a a proposer. 


Maxthon 
(anciennement 
My IE 2) 

Maxthon (http://www.maxthon.com/) 
n'est pas un navigateur tout & fait indy- 
pendant, puisqu'il utilise le moteur de 
rendu d’lnternet Explorer. II y a nean- 
moins ajoute de tres nombreuses fonc- 
tionnalites, avec I'avantage de garder 
une bonne compatibility avec la plupart 
des sites web, souvent congus pour IE. 
Ce logiciel gratuit et en frangais (grace a 
un patch) permet la navigation par onglets, 


Comment decrire Avant Browser 
(http://www.avantbrowser.com/) sans 
repeter notre description de Maxthon ? 
Ces deux surcouches d'lnternet 
Explorer se ressemblent en effet forte- 
ment. On trouve done de la meme fagon 
un anti-pop-up, la navigation avec les 
mouvements de la souris, et la gestion 
des th6mes graphiques. L'interface 
d'Avant Browser est un peu plus char- 
gee que celle de Maxthon, mais est 
heureusement totalement personnali- 
sable. On peut aussi tout comme 
Maxthon I’afficher en plein ecran, les 
barres de menus s'escamotant et n'ap- 


Hardware magazine decern bre 04/|anvier 05 




paraissant que lorsqu’on approche la sou- 
ris du bord de I’ecran. II Installe une icons 
dans la zone systems de la barre de 
taches, qui va permettre de lancer rapide- 
ment le navigateur (celui-ci etant deja 
charge en memoirs). 

Si entre Maxthon et Avant Browser votre 
cceur balance, vous pouvez installer les 
deux : ils sont gratuits. 

Mozilla 

Mozilla est un projet open source, et son 
moteur de rendu des pages web (portant 


le nom de Gecko) est utilise par de nom- 
breux navigateurs. Plus qu'un simple 
browser, Mozilla (http://www.mozilla.org/) 
est une suite logicielle integrant un naviga- 
teur, un client mail et newsgroups, un car- 
net d’adresses, un client IRC et un 6diteur 
HTML Le client mail a I’avantage d’inclure 
un filtre antispam, et presente moins de 
risques a I'usage qu’Outlook (la plupart 
des virus ciblant ce dernier). Quant au 
navigateur, il inclut un anti-pop-up, et per- 
met la navigation par onglets. II peut aussi 
gerer la navigation par mouvements de la 
souris grace & un plugin. 


Lexique 

Navigation par mouvements de la souris : 
En cliquant avec le bouton de droite tout en 
effectuant un mouvement avec la souris, on 
envoie une commande au navigateur. Par 
example, d6placer la souris vers la gauche 
avec le bouton de droite enfoncri revient a 
cliquer sur le bouton pibcbdent ». 

Cette fonction permet de naviguer plus 
rapidement, car on n'a pas besoin de 
chercher des yeux un bouton et de placer 
le curseur dessus avant de cliquer. 

Elle devient vite indispensable a ceux qui 
I'ont deja utilises, un peu comme la molette 
sur les souris. 

Anti-pop-up : 

Fonction permettant d'lnleidire I'ouverture des 
fenfitres pubUcilaires qu'aflichent de nombreux 
sites. Un anti-pop-up est int6gr6 d Internet 
Explorer a partir du SP2, mais la concurrence 
intdgrait cette fonction depuis bien 
tongtemps... 

Navigation par onglets : 

Au lieu d’ouvrir chaque site dans des 
fenetres s6par6es, le navigateur n'ouvre 
qu'rne seule fendtre et un systrime d'onglets 
permet de passer d'un site k I'autre. On aime 
ou on n'aime pas, mals cela permet 
g6n6ralement de rendre la navigation plus 
agreable. 


On peut, site par site, interdire ou autoriser 
les images, les pop-ups et les cookies. 
Mozilla est gratuit, exists en version fran- 
paise et se montre supdrieur a IE sur bien 
des points. Seul son look un peu vieillot a 
notre gout le rend moins plaisant a I'usage 
que le navigateur de Microsoft, mais cela 
reste un probleme secondaire qui ne 
devrait pas vous decourager de I'essayer 
pou juger par vous-meme. 

Firefox 

Congu au depart comme une version de 
Mozilla 6pur6e de tout ce qui n'etait pas le 
navigateur, Firefox (http://www.mozilla.org/ 
products/firefox/) a evolue de son cote 
pour devenir un des browsers les plus en 
vue en ce moment. II reste compatible 
avec Mozilla (on peut done utiliser le plugin 
« mouse gestures », permettant la naviga- 
tion par mouvements de la souris), et 
conserve les fonctio nnalitds de navigation 
par onglets et d’anti-pop-up. II est aussi 
I6ger (4.5 Mo), offre une grande surface 
d'affichage et peut etre personnalise avec 
des themes. De multiples astuces rendent 
la navigation avec Firefox plus agreable 
qu’avec les autres navigateurs. Ainsi, les 
fichiers telecharges sont par defaut places 
sur le bureau, ce qui fait gagner quelques 
dies et permet de les retrouver facilement. 
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Certains sites web proposent de se tenir 
au courant de leurs demieres publications 
grace a un flux RSS. Firefox identifie ces 
sites avec une icdne RSS » affichee en 
bas a droite du navigateur, et propose de 
s'y abonner. Le site apparaitra alors 
comme un signet » live », a cote duquel 
apparaissent les demieres informations 
publiees sur ce site. Cette derniere fonc- 
tionnalite est vraiment tres pratique, car 
elle permet en affichant les signets a 
gauche de la fenetre de navigation d'iden- 
tifier rapidement ceux de vos sites prefe- 
rs qui viennent de publier des actualites. 

Opera 

Lui aussi tres leger (3,6 Mo pour la 
version n’incluant pas le Java), Opera 
(http://www.opera.com/) est un navigateur 
agreable k utiliser et particulierement rapi- 
de. II supporte la navigation par onglets et 
les mouvements de souris. 

La oil la plupart des navigateurs rechar- 
gent les pages lorsqu'on navigue dans 
I'historique (avec les boutons - precedent 
» et “ suivant *■), Opera les recupere dans 
son cache, ce qui permet de revenir tres 
rapidement en arriere dans sa navigation, 
puisque I'affichage des pages prece- 
dentes est quasiment instantane. En plus 
du navigateur, Opera infagre des clients 
IRC, mail et newsgroups. 

Quel dommage tout de meme, que la sur- 
face d'affichage soit reduite par la presen- 
ce d'un bandeau de pub ! Car Opera est le 
seul des navigateurs que nous presentons 
ici qui soit ainsi limite. II en coutera 34 
pour obtenir une version sans pub, ce qui 
est un peu cher paye compte tenu de ce 
que propose gratuitement la concurrence. 

Ghostzilla 

Ghostzilla (http://www.ghostzilla.com/) est 
le navigateur des cancres, ceux qui en 
classe s’asseyaient au fond, a cote du 
radiateur. Si on vous demande qui vous I’a 
fait decouvrir, n'allez pas fayoter ! Car I'ob- 
jectif de Ghostzilla est clair : permettre de 
surfer discretement au bureau sans se 
faire reperer par son patron. Le navigateur 
reste en tache de fond, invisible de tous, 
jusqu'a ce que vous deplaciez la souris 
d’un bord a I'autre de I’ecran. II apparait 
alors, non pas dans une fenetre indepen- 
dante, mais a I'interieur de celle de I'appli- 
cation en premier plan (par example, il 
apparaitra dans la zone de texte d'un 
document Word). D6s que l‘on fait sortir le 


curseur de la souris de la zone du naviga- 
teur, Ghostzilla disparait, ce qui permet de 
Pescamoter rapidement si le grand chef se 
presents dans votre bureau. Les sites sont 
affiches en noir et blanc pour ne pas 
dveiller I'attention, et les images n’appa- 
raissent (en noir et blanc fa aussi) que lors- 
qu’on passe 1a souris dessus. Tout est 
done prevu pour pouvoir surfer discrete- 
ment, mais attention : cela n’empechera 
pas I'administrateur reseau de surveiller 
votre surf, par example a partir du pare-feu 
de I’entreprise. 


Et pourquoi pas Lynx ? 

Lynx (http://lynx.browser.org/, dont on 
trouve une version compiles pour 
Windows ici : http://www.fdisk.com/dos- 
lynx/lynxport.htm), est un navigateur en 
mode texte. Reconnaissons-le, il faut vrai- 
ment avoir une bonne raison ou une id6e 
particuliere derriere la fate pour vouloir 
surfer sur Internet en mode texte en 2004 1 
Neanmoins, Lynx a I'avantage de necessi- 
ter tres peu de ressources, et d'etre extre- 
mement rapide du fait qu'il n’affiche pas 
les images. Un autre avantage de la navi- 
gation en mode texte est que ce que vous 
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aujourd'hui que rarement des problemes de 
compatibility avec les sites web, mais 
mieux vaut tout de meme garder Internet 
Explorer sous le coude pour certains sites. 
Ceux qui tiennent absolument & conserver 
le moteur de rendu d’lE se tourneront vers 
Maxthon ou Avant Browser, deux naviga- 
teurs qui ameliorent notablement le produit 
de Microsoft, et qu’il est difficile de ddpar- 
tager. Mais dans I’ensemble, notre prefe- 
rence va au navigateur Firefox, qui presente 
des fonctionnalites completes dans une 
interface agreable et qui remplacera avan- 
tageusement Internet Explorer. 


Quelques astuces 
pour Internet Explorer 

Vous n'avez pas envie de changer de 
navigateur ? Reste la possibility d'ameliorer 
Internet Exploreralin de tendre la navigation plus 
rapide ou plus agreable. Commengons par la 
bane Googe (http:/Aoolbar.google. com/intMr/). 
Cet outil tres pratique permet de lancer une 
recherche Google ob que vous so yez dans votre 
navigation, et olfre d'autres fonctionnalites 
interessantes : anti-pop-up intdgrd, et mise en 
evidence des termes recherches sur la page 
visitee. II permet aussi d'accdder rapidement par 
un menu deroiiant a la selection de la zone de 



« Ctrl » enfoncee et en agissant sur la molette, 
on augments et dimhue la tai lie des caracteres. 
Pour profiler de la navigation par mouvements 
de souris dans Internet Explorer (et aussi dans 
d'autres applications), il suffit d'utiliser le 
programme Stroked (http://www.tcbmi.com/ 
stroked/). Celui-ci est fourni avec des 
mouvements prdconfigurds pour plus d'une 
vingtaine duplications, et permet de ddfinir ses 
propres raccourcis sou's. Par debut, il propose 


lance E (bouton droit -> propridtds) et a ajouter 
•• -nohome » derriere I'adresse du programme 
cible. Ainsi, IE ne chargera aucune page 
lorsqu'on le lanoe, mais on pourra toujousaller 
rapidement a sa page d'accueil en cliquant sur 
le bouton representant une maison. On pourra 
aussi se order deux raccourois, I'un langant la 
page d’aocueil et I'autre non 


Avec StrokeIt, toutes les appu cations 

PEUVENT ETRE PIL0TEES PAR LES MOUVEMENTS 
DE LA SOURIS. 


recherches : toutes les pages, pages hdbergdes 
en France uniquement ou seulemenl les pages 
du siteactuellement visitd. Pensez a utiiser aussi 
les lore tons alternatives de la molette de souris, 
qui peuvent fairs gagner du temps. Lorsqu'on 
fait descend re la molette tout en maintenant la 
touche shift enfoncee, on revienten arridre dans 
I'historique de navigation (comme la touche 
" page prdeddente ■•), et inversement lorsqu'on 
fait monter la molette (dquivalent a la touche 
- page suivante ••). En maintenant la touche 


trainde bleue s'affiche deniete le pohteur, oe qui 
est pratique pour dessiner des mouvements 
complexes. Mieux, StrokeIt est aussi capable 
d’apprendre de nouveaux mouvements, ce qui 
vous permettra de pibter votre PC en dessinant 
d'eldgantes arabesques a I'ecran : la classe ! 
Encore une derniere astuce pour la route. 
Lorsqu'on lance plusieurs navigateurs, il est 
assez ennuyeux de voir la page de ddmarrage 
se charger & chaque fois. Une solution simple 
consiste a dditer le laccourci a partir duquel on 
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REFROIDISSEMENTS ALTERNATIFS 

POUR CARTES GRAPHIQUES 


Vous venez de casser 
votre tirelire pour vous 
procurer la carte 
graphique de vos 
reves, mais voila que 
cette derniere vous 
casse aussi les 
oreilles. Cependant, si 
votre carte 3D fait trap 
de bruit, vous ne 
pourrez qu’etre 
interesses par la 
nouvelle gamme 
Arctic Cooling Silencer 
qui couvre desormais 
presque tous les 
modeles de cartes. 
L'occasion pour nous 
de faire le point sur 
ces solutions 
alternatives de 
refroidissement pour 
cartes graphiques. 



n Evolution des cartes gra- 
phiques a etd spectaculaire 
ces dernieres annees. Les 
performances ont did decuplees et 
permettent de jouer a des jeux avec 
un niveau de details assez impres- 
sionnant. Cette augmentation de per- 
formances 30 est bien dvidemment a 
attribuer a des processeurs gra- 
phiques (GPU) tou|ours plus puis- 
sants, plus complexes et composes 
de toujours plus de transistors. La 
consequence de tout cela est la dis- 
parition des cartes graphiques haut 
de gamme refroidies passive- 
menL En effet, 
chaque nouvelle 
carte graphique qui 
sort suscite des ddbats 
aussi bien sur son niveau 
de performances que sur 
son systeme de refroidis- 
sement Est-il bruyant ou 
pas ? Voilb une question 


a moins d’opter pour du bas de 
gamme refroidi passivement Face a 
ces nuisances sonores. il existe une 
solution passive proposee par 
Zalman depuis de nombreuses 
annees : la sdrie des ZM80. Autre 
prdtendant sdrieux : Arctic Cooling et 
ses fameux VGA Silencer. Dans cet 
article, nous allons les dtudier plus 
en ddtail tout en ddbutant par des 
trues et astuces a bien appliquer si 
I'on veut eviter des surprises ou 
catastrophes... 


Avant I’achat 

Avant de passer a r achat de ces solu- 
tions alternatives de refroidissement 
pour cartes graphiques, vous devez 
vous poser une question essentielle : 
avez-vous rdellement besoin de rem- 
placer le systame de refroidissement 
standard de votre carte favorite ? La 
question n'est pas anodine. car il faut 
savolr que remplacer le verrtirad d'ori- 
gine de votre carte 3D par un autre 
systeme entraine une perte de la 
garantie off erte par le fabricant de la 


Bien que les fabricants y 
portent plus d'attention 
que par le passd, les 
cartes graphiques restent 
des composants bruyants 
au sein d'une configuration, 


i deesmbre 04^anvier 05 





Pour tout savoir sur le dernier bijou high-tech : 
forum, demo, hotline, actus, points de vente... 
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Lecteur MP3 Neosafa 256 Mo 


"Bien plus qu'un lecteur MP3 " 


Decouvrez le baladeur le plus complet du marche, 
le seul qui reunisse autant de finctionnalites : 

* Lecteur MP3/WMA 

* Haut Parleur integre 70 mW 

* Encodage direct au format MP3 de toute source audio 

* Cle de stockage 

* Dictaphone et enregistrement conversation telephonique 

* Prise en main a distance de son PC (PcnetPC) 

* Tuner FM 

* Karaoke 

* Equalizeur graphique 7 modes 

* Ecran r6tro-4dair6 7 couleurs 

* Pile rechargeable (non fournie) par le port USB... 




wnw.neo-import.caai 

Des annees d’experience dans I'import des produits les plus high-tech 



X's Drive II 



X's Drive Pro 


Super 

X's Drive Pro 


Lecteurs universels de cartes mdmoire : 

CF1/CF2, MSPro/MsDuo, SM, SD, MMC, 

IBM Microdrive, XD Card. 

Les produits de la gamme Vosonic 

vous permettent de decharger vos cartes 

et stocker des photos ou autres fichiers 

sur un disque dur integre de 20, 40, 60 ou 80 Go. 

Compl^tement autonome, plus besoin de voyager 
avec un PC, ce boitier deviendra I'accessoire 
incontournable de tout appareil photo numerique. 


cdiscounl.com 

amazon.fr 

planefediscounf.com 

pixmania.com 

marcopoly.com 

nomatica.com 

carrefour-multimedia.com 

9r0sbill.com 

maisonintelligente.com 

digixo.com 

mistergooddeai.com 

materiel.net 

e-station.fr 

scarabus.com 

multc-pass.com 

hersys.com 

iufoineonumeric.com 
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carte. Done, passez a I'achat en 
connalssance de cause s! vraiment le 
bruit de votre carte graphique vous 
insupporte au plus haut point. Attends' 
eventuellement et si vos oreilles sont 
pretes a I accepter la fin de la pdriode 
degarantie. 

Une (os la decision entdrinde, d'autres 
prdcautions sont d prendre. En effet 
ces systdmes de refroidissement alter- 
natifs pour cartes graphiques sont 
souvent volumineux, ce qui conduit d 
se poser d'autres questions. La taille 
de la majoritd de ces produits entraine 
inexorablement la condamnatian d'un 
port PCI. Si tous vos ports PCI sont 
occupes, vous devrez renoncer a 
I'achat ou alors retirer une de vos 
cartes PO. 

Ensuite vient le point le plus important 
a verifier : la compatibilitd avec votre 
carte graphique. En effet ces systdmes 
ne peu vent tenir compte de toutes les 


spdcifidtds des layouts de cartes gra- 
phiques et sont done souvent incom- 
patibles avec certains [noddies de 
cartes 3D. II peut s’agir de trous 
ndcessalres autour du GPU qui sont 
absents sur certalnes cartes ou tout 
simplement de moddles dissipant trap 
de chaleur que le moddle sur lequel 
vous avez jetd votre ddvolu n est pas a 
meme de contenir. II but dtre trds pru- 
dent d ce niveau, car une surchauffe 
de votre GPU peut lui dtre trds nuisible 
a long terme. A court terme, cela pro- 
voquera des artefacts inddsirables ou 
des bugs graphiques d I'dcran. Veillez 
done d bien vdrifier sur les sites 
Internet des fabricants ou des mar- 
chands la liste des cartes graphiques 
compatibles avec le produit qui vous 
infer esse. 

Outre cette compatibilitd gdndrale. 
prenez egalement le temps d'inspecter 
attentivement votre carte. Par 
exemple, II se peut en effet que d une 


manidre gdndrale votre GeForce 5 950 
ultra soit bien compatible avec le pro- 
duit que vous avez choisi mais qu une 
fois installd, votre moddle de carte 
spdcifique pose probldme. II se peut 
par exemple que le systdme d'origine 
de votre carte 3D se charge egalement 
de dissiper la chaleur degagee par les 
puces mdmoire. Si le systeme altema- 
tif ne propose rien d ce niveau, il se 
pourrait que des bugs graphiques 
apparaissent suite d une surchauffe 
des puces mdmoire. Dans certains 
cas. des radiateuis de puces mdmoire 
sont livrds avec le systdme altematif. 
Vdrifiez alots si leur nombre est suffi- 
sant en fonction du nombre de faces 
que vous devrez refroidir. 

Enfin, essayez de trouver les dimensions 
du systdme altematif de refroidissement 
qui vous intdresse afin de vdrlier si des 
condensateurs presents sur le PCB de 
votre carte ne sont pas mal places et 
empdehent le montage. Vdrifiez aussi 


tant qu'd faire si d’autres composants 
ne pourraient pas gener sur votre carte 
mdre. Etant donnd que ces systdmes de 
refroidissement alternatifs augmentent 
la largeur de votre carte et parfois sa 
longueur, II vaut mieux dtre prudent 0 ce 
nlveau-lddgalement. 

Avant 

■’installation 

Une fois votre produit achetd. ne vous 
ruez pas sur votre carte graphique 
pour I'y installer le plusvite possible. II 
va en effet falloir retirer le systdme 
d'origine avec beaucoup de prdcaution 
etceci pour plusieurs raisons. La pre- 
midre, e'est que si un jour vous sou- 
haitez revendre votre carte graphique 
ou simplement que votre systdme de 
refroidissement altematif est victime 
de dysfonctlonnements, il faut pouvoir 
remettre le systdme d'origine. II faut 
done le retirer sans I'endommager et 
le Stocker dans une boite ou un sachet 
afin d'dtre certain de pouvoir le 
remettre en place le cas dchdant La 
seconde raison est que bien souvent la 
pate thermique utilisde sur le GPU 
colle fortement a la base du radiateur 
d'origine. II n'est pas trop difficile de 
I’dter mais parfois il est littdralement 
scotchd. Afin d'dviter d’endommager 
le GPU, II convient d’y alter doucement 
et dventuellement d avoir recouis a un 
couteau a pointe fine afin de degager 
progressivement le dissipateur. La 
patience ici vaut mieux qu une precipi- 
tation qui pourra s'averer desastreuse. 

Une fois votre carte mise a nu, net- 
toyez avec de I’acdtone ou de I'alcool 
isopropylique le core du GPU afin d'en- 
lever les restes de pdte thermique. 
Remettez ensuite une couche de pdte 
thermique sur le core afin d'etablir un 
bon contact avec le systdme de refroi- 
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DISSIPATEURS MEMOIRE SUPPLEMENIAJRES SI LE BUNDLE N'EN FOURNIT PAS l 


PARFOIS, IL VOUS FAUDRA ACHETER DES 




dissement alternatif que vous aurez 
choisi. C'est aussi id que vous devez 
Installer les dissipateurs mAmoire 
IhirAs avec le refroidisseur alternatif ou 
ceux que vous aurez achetAs separe- 
ment afin de continuer A refroidir vos 
puces m Am are si elles I’Ataient par le 
systAme dorigine. 

Que choisir ? 

Ce marche des systemes de refroi- 
dissement altematifs s'est fortement 
developpe ces derniAres annees. On 
trouve desormais plusieurs acteurs, 
derriere les deux leaders : Zalman et 
Arctic Cooling. C’est les derniers 
modules de ces deux marques que 
nous allons presenter, Atant donne 
que les autres marques ne font sou- 
vent que les copier grossierement. 

Presentation 
du Zalman 
ZM80D-HP 


semble des cartes graphiques du 
marche disposant de trous autour du 
GPU. Seules les rAcentes GeForce 6 
800 GT et Ultra sont dAsignAes par le 
fabricant corAen comma Atant 
incompatibles avec son produit. 
D'autre part, Zalman recommande 
I’usage d'un ventilateur optionnel 
ZM-OP1 si la carte graphique est une 
Radeon 9 800 Proou supArieure, une 
GeForce FX 5 800 ou supArieure ou 
une Matrox Parhelia. Ce ventilateur 
optionnel est livrA avec le FanMate 
qui est un potentiomAtre qui va per- 
mettre de faire varier la tension dAII- 
vrAe au ventilateur de 5 A 1 2 volts. Si 
ce ventilateur n’est pas Indispen- 
sable. il est tout de mime conseillA 
pour Aviter d atteindre de trap hautes 
tempAratures. IdAalement, vous le 
connecterez A un rhAobus permettant 
d'arreter un ventilateur et vous ne le 
ferez fonctionner que lorsque vous 
jouerez. par example. 

Ce Zalman ZM80 version D est tou- 
jours AquipA de deux Anormes radia- 
teurs A installer de part et d'autre de 
la carte, mais se dote de deux calo- 
ducs la ou ses prAdAcesseurs se 
contentaient d’un seul. II se pare de 
bleu, nouvelle couleur pour la majori- 
tA des produits Zalman. 


Presentation des 
VGA Silencer 
d’Arctic Cooling 

AprAs un VGA Silencer qui a satisfat de 
nombreux clients mais qui malheureu- 
sement offrait une compatibilrtA trAs 
rAduite (Radeon 9500-9700-9800), 
voilA que la marque suisse nous sort 
d’un coup 8 dAcllnaisons de son nou- 
veau VGA Silencer. Conscient de ces 
problAmes de compatibilitA. Arctic 
Cooling a en effet sorti autant de ver- 
sions que nAcessaire afin qu elles 
soient compatibles avec b quasi-totali- 
tA des cartes graphiques du marchA. 
On retrouve dAs tors deux families : les 
ATI Silencer pour les Radeon et les NV 
Silencer pour les GeForce. Pour le detail 
des cartes supportAes, reportez-vous 
au tableau prAsent sur cette page. 


Ce systAme est assez laborieux A ins- 
taller. De nombreuses piAces sont A 
monter et il faut parfois s’y prendre A 
deux fois pour y arriver. Le ventilateur 
optionnel se monte quant a lui trAs 
fadlement, mais augmente encore la 
taille globale de la carte graphique. 
C'est d’ailleurs un des reproches 
principal de ce systAme : son poids. 

La caite graphique se voit en effet 
alourdiede 350 grammes. 


Le ZM80D-HP est liwA 
avec 8 radiateurs pour 
puces mAmoire : 4 de taille 
normale et 4 plus petits pour 
recouvrir les faces mAmoire 
situAes sous la carte. VoilA une 
excellente initiative mAme si sur cer- 
taines cartes 8 dissipateurs seront 
insuffisants pour recouvrir toutes les 
puces mAmoire. 


1 Modele 

Cartes supportees I 

ATI Silencer 1 

Radeon 9500-9700-9800 (SE, Pro) 

1 ATI Silencer 2 Ftadeon 9 600 

ATI Silencer 3 

Radeon 9 800 XT 

ATI Silencer 4 Radeon X800 Pro/XT/PE 

NV Silencer 1 

GeForce 4 Tl, GeForce FX 5 700 

NV Silencer 3 

GeForce FX 5 900 XT 

| NV Silencer 5 

GeForce 6 800 
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L'avantage de cette multiplication 
est bien Evidemment la multiplica- 
tion des cartes supportEes. Par 
contre. r inconvenient majeur est 
qu'un modele ne sera compatible 
qu’avec un nombre limits de cartes 
et done en cas d’upgrade de votre 
carte graphique, il vous faudra 
acheter le modEle correspondant a 
votre nouvelle acquisition. Tous ces 
modules prEsentent cependant le 
meme design. Les VGA Silencer 
recouvrent I'ensemble de la carte 
graphique d une coque en plastique 
au centre de laquelle se trouve une 
base en cuivre et des ailettes en 
aluminium qui se placent sur le 
GPU. Au bout du Silencer, on trouve 
un ventilateur de 70 millimetres au* 
ailettes trEs verticales afin d’Emettre 
moins de nuisances sonores mais 
en contrepartie, le flux d'air est 
moins important. 

Un des avantages des Arctic Cooling 
est que l air chaud est expulse en 



Temperatures Burn 


dehors du boitier via une equerre PCI 
perforee, presente dans le bundle. 
Vous I'aurez done compris, une carte 
graphique dotee d’un ATI ou NV 
Silencer a besoin de deux emplace- 
ments PCI e I'arriere du boitier. 


e'est nettement plus 
simple que le 
Zalman. Elle ne 
consiste en effet 
qu’e faire passer 
deux vis dans les 
trous entourant le socket et A les vte- 
ser sur une bane de maintien a placer 
sous la caite. Bret, une installation 
sans la moindre difficulte. . . 


Zalman D sans OP1 65 




l'ATI Silencer se compose d’un oissipaieur et d'un ventilateur 
de 70 millimetres intEgrEs au sein d'une coque en plastique. 


Zalman D 0P1 12v 59 


VGA Silencer 


Performances / 

Nuisances 

sonores 

Nous avons testE le Zalman D et l'ATI 
Silencer 3 sur une Radeon 9 800 XT. 
Les rEsultats en pleine charge aprEs 
une dizaine d'heures de 3DMark03 
sont sans appel : l'ATI Silencer est 
nettement plus performant que le 
Zalman, que ce dernier soit 100 % 
passif ou refroidi par le ventilateur 
optionnel ZM-0P1 . Les resultats pre- 
sents dans le tableau sont suffisam- 
ment clairs, nous ne les commente- 
rons pas plus. En matiere 
d'overclocking, e'est aussi avec l'ATI 
Silencer que nous sommes monies le 
plus haut avec un gain de 14 % 
contre 12 % pour le Zalman. Pas de 
quoi fouetter un chat cependanl 

Au niveau des nuisances sonores, le 
Zalman en passif est Evidemment 
inaudible. Avec le ZM-OP1 en 5 volts, 
cela reste tres discret tandls qu en 
12 wits, il est audible. L'ATI Silencer 


de son cfltE est tres discret. plus 
bruyant que le ZM-0P1 en 5 volts 
mais une fois install dans le boitier. 
il se fait completementoublier. 

Conclusion 

Disponibles aux alentours des 
20 euros, les Silencer d'Arctic Cooling 
ont tout pour plaire : ils sont faciles a 
monter, perfonnants et tres peu 
bruyants, voire inaudibles une fois 
intEgrEs dans une configuration. Ils 
sont en outre garantis 6 ans et si nous 
avons quelque chose a leur reprocher, 
e'est de ne pas Eire passifs ni prEvus 
individuellement pour toutes les 
cartes graphlques. Le Zalman est plus 
cher sudout si on lui adjoint le ventila- 
teur optionnel ZM-0P1 et il est plus 
difficile E monter. II est Egalement en 
retrait au niveau des performances, 
mais offre la possibilitE d'etre entiEre- 
ment passif. A rEserver aux pointilleux 
des nuisances sonores qui ont dEjE 
rEussi E faire taire le reste de leur 
configuration. . . 

Forgeron 
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LES CHIPSETS 


Chipset Graphique NVidia (en vente actuellement) 



Note : les cartes listees en itauoue correspondent aux anciennes generations. 


Chipset Graphique ATI (en vente actuellement) 















Chipset Graphique ATI (suite) 
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CHIIPSETS 


Chipsets Intel (suite) 



Chipsets AMD 


(en vente actuellement) 



DDR 266/333/400 - GeFonte4Mx integre «GP) - 
AGP8x - Rate USB2.0 - Rut Frame (MCP-T) - 
UlraATA133 -APU 6 canaux Dolby Digital 
(MCP-T) - 2 contrSeurs 
EthBTBt 1(2100 (MCP-T) 


[Ainion64HTT400 


Dud DDR 2661333 - AGP 8X - Ruts USB 2.0 - 
UlraATA 133 - Serial ATA -Am® 6 canaux - 
IAN 10/100/1000 


LeForce3 250 reponds a i 
retardlacea VIA d'un pon 


nles Alois que le nForce3 1 50 dtait i 
i equipemenL la 250 reprend les cho 


DOR 266fl33/400 -AGP BX- Ruts USB 2.0- 
UlraATA 133- Serial ATA -Audio - LAN 
10/100/1000 


sal 


DDK 266033/400 - Carte video intdgide - PQ 
Express 16x (2sur la veiskm SU) -Ports USB 
2.0 - U»ra ATA 1 33 - Serial ATA - Audio - IAN 
10/100/1000 


ATi debarque ; 
grapbique. La 


Chipset Processeurs Specifications 
supportes techniques 


Memoire Informations 


I Le nForce2 Ultra 400 nTest rien d autre qu'in nForce? auquel a ete atbibue unsrppol 
otlidel du FS8400 : II reprend done le flambeau de la pertormance que passedal |us- 


Dud DDR 266/333 -AGP 8X- Ruts US8 2.0- 
UAraATA 133 - Serial ATA -Audio 6 canaux - 
LAN 10/100/1000 


<B4> 
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Processeurs Intel 
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LES PROCESSEURS 













LES PROCESSEURS 



Processeurs AMD (en vente actuellement) 









A SUivre...S«trouvez les aventurei de Jade le moil proa 

http://www.rue-hardware.com 
Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 
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HOME CINEMA SAGEM AXIUM™ HD-050 
> PRENEZ UNE VISION D’AVANCE 
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SAGEM 


UNE DIMENSION D'AVANCE : Ecran plat - Grande diagonale de 127 cm 
UNE IMAGE D’AVANCE : Trfes haute resolution - 
1 million de pixels par couleur - Contraste supdrieur a 2000 : 1 

UNE CONNECTIQUE D'AVANCE : 

9 entrees video, 2 entrees PC, double tuner, une sortie HiFi et une sortie caisson de graves 

UN FUTUR D'AVANCE : Prfit pour la TV Haute Definition 
Pour on savoir plus : www.sagem.com 

n piv| C5 lp DCDi 



LA PUISSANCE 


REDEFINIE 


Le frisson de la victoire n'a jamais ete aussi int 

d'Antec vous permettent desormais de tirer au r 
d’un systeme de gestion avancee des cables, p 
graphiques PCI-Express. Compatibility absolue av< 
sxtremement stable de 480 V 
quaslmenl silencieux. Et ce n 
480, consults/ d&s aujourd'hu 
revendeur local Antec, 


nse. Les fonctions sophistiquees de NeoPower 
eux parti des dernieres technologies. Comme 
r exemple. Prise en charge native des cartes 
: ATX12V v2.0 A cela sajoutenl une puissance 


nntec 


